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Aller guten Dinge sind drei!

Wie an dem Cover dieser Ausgabe unschwer zu erkennen ist, feiert TOTAL! — das erste und
bislang einzige, unabhéngige deutsche Magazin fir alle Nintendo-Konsolen — seinen driften
Geburtstag. Fir den schnellebigen Videospielemarkt ist das schon eine stolze Zahl, zumal
TOTAL! mittlerweile das erfolgreichste Videospielmagazin Deutschlands ist. Dies freut uns
natirlich besonders in Anbetracht der kurzen Zwangspause, die wir Ende des vergangenen
Jahres einlegen muften. Deshalb machten wir uns an dieser Stelle noch einmal bei allen
Leserinnen und Lesern bedanken, die uns die Treue gehalten haben und natiirlich auch bei
jenen, die es uns mit ihrer Kritik und ihren Anregungen erméglichen, die TOTAL!
entsprechend Eurer Wiinsche und Interessen zu gestalten.

Die erste Ausgabe (TOTAL! 6/93) erblickte am 28. Mai 1993 das Licht des Zeitschriften-
handels und ist heute schon so etwas wie eine Raritét. Seitdem haben wir weit tber 600
Spiele fir Euch getestet und iiber News und die aktuellen Entwicklungen berichtet, damit Ihr
Euch in der Welt der Nintendo-Konsolen zurechtfindet und immer auf dem neuesten Stand
seid. AufBerdem haben wir die wichtigsten Spiele geldst, in der Leserpost Eure Fragen
beantwortet, und dank Eurer unermiidlichen Mitarbeit gab es tonnenweise Tips&Tricks, die
Charts mit Euren Lieblingsspielen und und und ...

Damit unser Jubiléum nicht nur fir uns ein Grund zum Feiern ist, gibt es fir Euch viele tolle
Preise zu gewinnen. Alles Weitere zum groflen Gewinnspiel findet lhr in unserem
Jubiléumsreport ab Seite 16.

Viel Zeit zum Feiern bleibt uns ohnehin nicht, da kurz nach Redaktionsschluf} dieser Ausgabe
bereits die Electronic Entertainment Expo in Los Angeles ansteht (bzw. anstand, wenn lhr
diese Ausgabe in den Handen haltet), auf der endlich die Weichen fiir das Nintendo® in der
westlichen Welt gestellt und Antworten auf die dréngenden Fragen zur Zukunft Nintendos
gegeben werden. In der kommenden Ausgabe werden wir selbstverstéindlich ausfihrlich
dariber berichten. Denn auch im vierten Jahr werden wir Euch wie bisher iiber
Eure Lieblingskonsolen auf dem Laufenden halten ... Und wir gehen davon
aus, daf das Nintendo* dazugehéren wird. Denn alles, was man bislang iiber
das Né4 in Erfahrung bringen konnte, macht Lust auf mehr.

Viel Spal3 mit dieser Ausgabe wiinscht Euch wie immer
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Squaresoft ade, scheiden tut weh! Was uns durch
den Zoff zwischen Nintendo und der jopanischen

Softwareschmiede

so alles entgeht, dariiber berich-

fen wir mit einem weinenden Auge. Da mit einer
Amerikanisierung oder gar Eindeutschung von

Secret of Mana 2

. .'(

“ nicht mehr zu rechnen ist, stel-

len wir den japanischen Me-
7 ga-Seller nun im Original vor.
; Was hat sich im Vergleich

“ zum Vorgiinger gedndert?

Welche Neuerungen gibt es in
Sachen Gameplay? Und kann
man das Abentever auch oh-
ne Japanisch-Kenntnisse spie-
len? Die Antworten auf diese

. \ Fragen findet Ihr in unserem

Report.
Nur soviel sei verraten: Falls
Ihr nicht schleunigst einen In-
tensivkurs in Sachen Japo-
nisch belegt, entgeht Euch ein
echter Leckerbissen. Aber lest
doch ruhig selbst mal nach ...

0 TOTAL! 6/96

JUBLIAUMSEETE

Es war einmal ... So beginnen normalerweise ja nur
Marchen. Wir wollen Euch allerdings keine
erfundene Story auftischen, sondern iber die
Realitiit berichten. Also: Es war einmal eine
Redaktion, die sich die Herzen ihrer Leser mit £
einer TOTAL! genialen Videospielzeitschrift A&
eroberte. Wie es dazu kam, und was sich A&

Euch in unserem groBen Jubildums-

REPORTAGEN

Die 50 besten Nintendo-Spiele:

Toll 2. ccevnvsnnssnnnsanvinnd 50
Und weiter geht es mit unserer Vorstellung der
besten SNES-Spiele, die eigentlich in keiner
Sammlung fehlen sollten. Sicherlich ist auch fiir
Euren Geschmack efwas dabei ...

Drei Jahre TOTAL! ........cv00000016
Der etwas andere Jubilaumsrickblick.

Interview mit Shigeru Miyamoto
Secretof Mana 2 .................34
Das ware also unser Kultspiel gewesen! Zwar
werden die neven Mana-Geheimnisse fir den
durchschnitilichen Westler fir immer hinter japo-
nischen Schriftzeichen verborgen bleiben, das
soll aber von einer Wiirdigung nicht abhalten.
Report: Klétzchenspiele ............37
Als Ergénzung zu unserem Test von ,Tefris Blast”
verschaffen wir Euch einen Uberblick iber die
wunderbare Welt der Kléizchenspiele.
Genre-Durchblick: Strategiespiele

und Wirtschaftssimulationen ...... .62
Wahrend andere Genres geradezu Uberflutet
werden, kann man die Vertreter dieser beiden

Gattungen fast noch an einer Hand abzéhlen.
Wir stellen die absoluten Highlights vor.

SNES

Prehistorik Man ..............38
Unsere Vorvdter in der Steinzeit hatten es wahr-
lich nicht leicht, insbesondere dann nicht, wenn
es um die Nahrungsbeschaffung ging. Wir ge-
wahren Euch einen kleinen Einblick in die Zeit
vor der Erfindung der Pizza-lieferdienste.
FranticFlea . ccccccecccccccees36
Mit etwas Verspatung kommt er doch noch, der
Flohzirkus fiir das SNES. Was man als mutierter
Blutsauger so alles erleben kann, das erfahrt Ihr
in unserem Test.

TOTAL!-Classics: Sailormoon .....58
Vielleicht kennt |hr die netten Méadels mit dem
flotten Kick ja aus der gleichnamigen Zeichen-
trickserie. Und auch auf dem SNES schlogen sie
sich durch das feindliche Leben.
TOTAL!-Classics: Blazing Skies ... .59
Runter kommen sie alle — vor allem dann, wenn
sie keine geschickien Piloten sind. Wir verraten
Euch, wie man sich damals als Ritter der Lifte
fuhlte ...

TOTAL!-Classics: Star Wars ......61
luke Skywalker auf der Suche nach der Macht -
das ist nicht nur im Kino, sondem auch auf dem
NES schon eine Zeitlang her ...

PINOCCHIO

Disney liBt die Puppe tanzen. Die liebenswerte Lang- und
Liigennase Pinocchio treibt nun auch auf dem Game Boy
ihre munteren Scherze. Was fiir Unfug sie

dabei so alles anstellt, das erfahrt lhr in '1
unserem Testhericht in dieser Ausgabe.

TETRIS BLAST

Wihrend sich der Herbst als Zeit der
fallenden Bldtter etabliert hat, gibt es vergleichbare
Termine bei Klotzchen noch nicht. Dementsprechend
steht es Nintendo auch vdllig frei, mitten im Frishling
eine neve Tetris'-Variante auf den Markt zu bringen.
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Auf dem SuperNES
fliegen mal wieder
die Fetzen, denn
' Hudson Soft schickt
die sprengfidelen
Bombermanner in ihr viertes
Abentever. Was , Super Bom-
berman 4" gegeniiber seinen Vorgiingern auszeichnet, er-
fahrt Ihr in dieser
Ausgabe. Bomben
marsch!!!

GAME BOY

Battle Arena Toshinden . .. .......L... 28
TetrisBlast . . . ................ ... 36
Pinocchio . ................. u.. 42
Defender / Joust ......... PR ¥ 4

Die Nosfalgiewelle auf der Keksdose rollt: Wie-

t Nintendo zwei :_»;Ir'}i-:-_%'l-."J||t'_'.-r'I.bewc'jhr¥e
Veteranen auf die Reise und weckt E'E.’lnerungen
an gute alte Zeiten.

TOTAL!-Classics: Bomb Jack ..... .60
Nein, mit den an anderer Stelle ‘-.r';‘;"gesienien
Bombermannermn hat dieser Jack eigentlich nichts
zu tun, obwohl auch Bomben bei seinem Job ek
ne wichtige Rolle spielen.

IMPORT-CORNER

Super Bomberman 4 (SNES) ......... 40

WaveRace (GB) .................. 37
TIPS & TRICKS

Toy Story: Komplettlosung, Teil 1 .66

Auch fir Spielzeuge ist das leben kein Kinder-
spiel. Insbesondere dann nicht, wenn sie Haupt
figuren in einem Videospiel sind. Damit die Pixel-
helden nicht allzusehr gestreft werden, versor-
gen wir sie und Euch mit einer geballten ladung
Tips una Tricks.

Shorties

HBIPHNG: - i & cuu v v woas & BiTRS Mo @ 78

ActionReplay-Codes . .............. 79
RUBRIKEN

BAIOII) < - o 6 e = PRI 3

BOWE o i i o 5 e s 55 o0 0 BT 6

Leserbriefe ....... ssesessnessll

Die unterhalisame Rubrik — nicht nur fir Insider!
Dort konnen TOTALHeser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben und ihre sonsfigen Meinun-
gen zum Thema Videospiele loswerden.

Sammelkarten
Charts Y PUPRPRPR . -
Fast so wichtig wie das taglich’ Brot: die allmo-
natlichen TOTALI-Charts.
Euren Zuschriften.

Poster . ....cv i 44

LI L I B B B B B B B .

g . | - o
Natiirlich wieder mit

TOTAL!“Intern ........0000....48
Die Statements der TOTAL-Crew.

TOTALMABSE . . . ones s oo 5 45 c0i + 5 49
Highscore ....cco0004i AT i 4

Ab jetzt kénnt |hr die Welt an Euren personlichen
Bestleistungen teilhaben lassen.
Borse .... ...80

Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht giinstig ein

L DL I I I Y . 00

paar Spiele? |hr wollt etwas abstoBen Mit den
Annoncen kein Problem!

Handlerregister .. ................. 85
IEOIBBEUIN & o & o vien ¢ saien s § Rl e s 86
VOISEIOI v+ o w5 wacmm o & nisbaiii B 86

S——

VATERFREUDEN
Was mag es wohl fiir ein Gefishl sein, wenn man
als Vater stindig im Schatten seines welt-
beriihmten Sohnes steht? Uber dieses Thema und
iber die nevesten Hard- und Softwareentwick-
lungen im Hause Nintendo plauderten wir mit
Shigeru Miyamoto, dem geistigen Vater von
Publikumsliebling Mario.

BATTLE
ARENA
TOSHINDEN

Takara auf Abwegen: Eigentlich
kennt man diesen Titel ja als 3D-
Prijgelspiel auf den 32-Bit-Konso-
len. Und jetzt das gleiche Spiel
auf dem Game Boy? Tatsiichlich
haben die Programmierer ordent-
liche Umsetzungsarbeit geleistet
— sogar die Special-Moves funk-
tionieren genauso wie beim
grofien Vorbild! Ideal, um unter-
wegs einige Runden | gmam
2u frainieren ...

Fiir alle Schummelfreunde und hilfshediirffigen Spieler haben wir wieder ein
pralles Bindel voller Tips und Tricks geschniirt. Als besonderes Highlight
findet Ihr dort den ersten Teil unserer Komplettldsung zu ,Toy Story”, aber
natirlich fehlen auch die iblichen Rubriken wie Shorties, Helpline
und ARP-Codes nicht.

TOTAL! 6/96 0




Super Mario 64 erscheint
in Japan am 23. Juni

Keine andere
Konsolen-
Hardware

konnte bisher
so ,runde’

Polygon-
Objekte
auf den
Bildschirm

ZCJ'Ub&l" n

SUPER mario| .' 4

(NINTENDO*)

Das Nintendo® gibt es zwar immer noch nicht,

Neben Goombas und Koopas sind noch eine Menge
anderer bekannter Gegner mit von der Partie Vielseitig und abwechslungsreich: das neve Klempner-Abenteuer

e e

n e w s TOTAL! 6/96




PI LOT v PilotWings' eines von Miyamotos Lieblingsprojekten
WINGS |-, ist, kann man wohl davon ausgehen, daB® das Spiel

(NINTENDO®) den hohen Erwartungen an einen Launch-Titel gerecht

werden durfte. Bleibt nur abzuwarten, wie die

Der Grand  Anfangs sorgte die Nominierung von Paradigm  Amerikaner darauf reagieren, dafd auf dem Nationak
Canyon wurde ;| ot - die ehemals H|qh End Militar-  heiligtum Mount Rushmore neben den Présidenten

bei PilotWings 64 . . . .
]ebenseif, in  Simulatoren entwickelien — in das Dream Team firei-  Jefferson, Lincoln und Roosevelt anstelle von

Szene gesetzt  niges Stimrunzeln. Zieht man jedoch in Betracht, daf Washington plétzlich der Kopf von Mario prangt ...
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Auch von ,Star
Wars: Shadows of
the Empire’ dirfte es
demndchst mehr zu
sehen geben

DAS2.//#%.JAHR

Ein weiteres Jahr lang kdnnt lhr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever

Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s moglich.
Zu gewinnen gibt es ...
... viermal je ein
Die Preisfrage dieses Monats lautet: , Was fiir einen , Wettkampf’

liefert sich Jim im letzten Level von EWJ 2 mit PsyCrow?“ INTERACTIVE
entertainment |

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

Einsendeschlufi: 26.06.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und Virgin dirfen nicht teilnehmen.




NINTENDO** NEWS

tatsachlich um frithe
Vorversionen gehan-
delt hat.

Diese beiden Titel sol-
len zum Japan-Release
in den Starfléchern ste-
hen. Eine Woche spé-
ter sollen dann ,\VWave
Race 64’ und ein

Schachspiel von Seta

Da einige die News in
TOTALl 3/96 nicht gelesen
haben, hier noch einmal der
Hinweis: Das Ultra 64’ wurde
weltweit in ,Nintendo®’ um-
gefauft. Zusammen mit dem
Namen Ultra wurde auch das
fir USA und Europa geplante
Design (Abbildung oben)
verworfen.

Ware alles nach Plan verlau-
fen, wiirde zumindest in Japan
das Nintendo® bereits erhdlt-
lich sein. Doch bekanntlich
wurde der Termin auf den
23.06. verschoben, und so
darf sich die Welt noch ein
wenig langer gedulden.
Allmahlich nimmt die ganze
Sache trotzdem Gestalt an.
Die neuen Bilder von ,Super
Mario 64" und PilotWings
64" beweisen, daf} es sich
bei den auf der Shoshinkai

prasentierten N64-Spielen

ZELDA 1]
und TETRIS
& DR. MARIO

als Ninfendo-
Classics

3

&2

[von denen u. a. ,F1 Exhaust
Heat' fir SNES stammt) fol-
gen. Apropos Wave Race
64: Als Vorbild fir das
MotorbootRennspiel wird in
der Regel F-Zero' genannt.
Relativ unbekannt ist jedoch
das wirkliche Original, das wir
auf Seite 57 vorstellen: Wave
Race auf dem Game Boy.
Auch die Preise wurden ding-
fest gemacht: Das Gerét liegt
bei 25.000 Yen (ca. 400
DM) ohne Spiel mit einem
Controller. Ein ExtraController
wird 2.500 Yen (ca. 40 DM
kosten, eine Memory Card
etwa 1.000 Yen (ca.16 DM.
Fir Deutschland heift es wei-
terhin nur, das N64 solle im
Spatherbst fir unter 500 DM
auf den Markt kommen —
Optimisten hoffen jedoch auf
einen Preis von 399 DM in-
klusive Super Mario 64.

Im Zuge der Classic-Serie
von Nintendo, der schon so
namhafte Titel wie ,Super
Mario Kart' und ,Super
Mario All-Stars' entspran-
gen, kommen zwei weitere
Evergreens auf den Markt.
Der Héhepunkt der ,Zelda*-
Reihe wurde zu Beginn der
SNES-Ara mit dem dritten
Teil, ,A link to the Past” er-
reicht. Dieses unvergleichli-
che, mit deutschen Bild-
schirmtexten versehene
Action-Adventure gilt als
Meilenstein seines Genres.
Zudem kommt nun auch die
Combo-Cartridge ,Tetris &
Dr. Mario” unter dem
Classic-label zu nevem
Glanz. Die beiden kurz
weiligen Kult-Strategie-
spiele und Zelda Il wer-

4 den schon bald fir ca. 70

8 DM im Handel erhaltlich

sein. Fir die Zukunft sind
weitere Projekte dieser Art

H auch fir den Game Boy
angedacht.

TOTAL! 6/96

GAMEBOY
NACHFOLGER

Nachdem der Virtual Boy nun
wirklich nicht der Nachfolger des
Game Boys ist, als der er mogli-
cherweise einmal geplant war,
entwickelt man nun an einem ech-
ten 32-Bit Farb-Handheld. Die
Technik wird unter dem
Projektnamen ,Atlantis’ von
Advanced RISC Machines in
Cambridge entwickelt. Chips von
ARM fanden unter anderem im
Apple Newton Verwendung, un-
ter dem ehemaligen Firmennamen

Acom war man aulerdem fiir den
erfolglosen  Heimcomputer
Archimedes verantworflich. Das
Farbdisplay soll eine gréPe von
5 x 7,5 cm aufweisen, dank neu-
er Chip-Technik soll Atlantis eine
lebensdauer von 30 Stunden pro
Batteriesatz aufweisen. Auf der
E® soll das Gerdt den eingetra-
genen Nintendo-Entwicklern
Jhinter verschlossenen Tiren”
prasentiert werden. Zu erwarten ist

das Teil kaum vor 1997.

Donald in Mam

Mallard und Pinocchio
SNES

Urspringlich sollten die beiden Spiele , Pinocchio” und
.Donald in Maui Mallard” bereits Ende vergangenen Jahres zu
haben sein, zumindest hatte es Nintendo so geplant. Aber
Verzdgerungen sind bei Big N wohl mittlerweile Standard ...
Spatestens im Juni soll es aber nun soweit sein.

Pinocchio hatten wir in TOTAL! 1/96 mit einer 2 getestet, Do-
nald in Maui Mallard in der gleichen Ausgabe mit einer 2+.
Auf jeden Fall ist dies ein passender AnlaB, um das TOTAL!-
Genial-Signet nachzureichen, das seinerzeit beim Test fehlte.
P.S.: Auch ,Toy Story’ fur SNES hat sich um einige Wochen
verspatet, sollte aber inzwischen erhaltlich sein.

DONKEY
KONG

ONES

COUNTRY 3

Bis dato ist es zwar noch nicht amtlich — sprich, es wurde noch
nicht offiziell angekindigt —, aber wir gehen stark davon aus, daf3
Ende dieses Jahres eine weitere Forfsetzung des gerenderfen
Affenabenteuvers vom Stapel laufen soll. Dies ist kein Wunder,
schlieBlich hat sich DKQ im vergangenen Jahr allein in den USA
besser verkauft als alle 32-Bit-Spiele zusammen. Méglicherweise
gibt es hierzu auf der E*Messe mehr zu erfahren.




UR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

ind zu stoppen.

Action Replay
dlay-Sportwatch
vasserdicht).

n abweichen, 3

G Endkunden

DEUTSCHE VERS

ACHTUNG!!

NEN, die komplett mit R

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
istrierkarte fiir den

ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks, Sprachcomputer, [ ]
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher An! eitung

und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden.

TV SYSTEM CONVERTER
Benutze NTSC-Gerdte auf einem
PAL-Monitor/TV. Ideal /

Multiplayer™.-
System.

fir 3DO™,
JAGUAR™,

° . ® SATURN™,
bt PLAYSTATION™

Z 49,= usw.

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN

fiir SNES™
fiir Megadrive™

39,. fiir Mega CD™
39,- fiir SNES™ (PROGR.)

59"
59]'

. -

139,=

filr Megadrive™ 59,-
fiir den Einsatz von
aster System™-Games)

«SIN ¥3dNS, ANN SIN. WAOFIWYD, ‘wOANILNIN.
«NANLYS, NN WWILSAS ¥ALSVW. W HVIO WV, LIAINA VOIW. " VOIS,
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‘VIIHIWY 40 OGNILNIN NOA NIHDIEIZNIYVM INIOVHLIONII ANIS

“aL1 SISIHdYILNG VOIS NOA NIHDIEFZNIIVM INIOVALIONII ANIS

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer d“

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-6854

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

74 DATAFLASH GmbH

_ WASSENBERGSTR. 34
Vo72/7% 46446 EMMERICH

VERSAMNDNMOSTEN DM 10,.-, AUSLAND (ML WVORNMASEE) DM 25,




Der grimmige Wario, der sich mit
der letzten TOTAL! aus dem Staube
macht, stammt aus der Feder von
Bernhard Brandstefter aus linz

Da hat sich doch in Ausgabe 4/96
tatséichlich eine Antwort im Raum/Zeit
Kontinuum verfliichtigt. Auf Daniel Jungs
Frage ,Warum bringt Nintendo heute nur
noch Action-Adventures mit deutschen
Texten rause Zu NES-Zeiten waren Spie-
le doch auch englisch!” wollten wir ei-
gentlich aniworten: Laut Nintendo bringt
man textlastige Spiele nur auf deutsch, da
die Hauptzielgruppe im Alter von 8 bis
14 Jahren nicht iber geniigend Eng-
lischkenntnisse verfiigt, um solche Spiele
ausreichend verstehen zu kénnen.

Fir englischsprachige Adventures ist der
Markt wohl zu klein — diese Erfahrung
wird man sicherlich zu NES-Zeiten ge-
macht haben.

Auch diesen Monat gingen wieder
unzdhlige Briefe und Zeichnungen
bei uns ein. Leider konnen wir mo-
mentan nur die auf diesen Seiten
abgedruckten Fragen beantworten.
Wir mochten uns bei allen Kiinst-
lern bedanken, selbstverstindlich
auch bei jenen, deren Bilder wir aus
Platzgriinden nicht abdrucken konn-
ten. Vielleicht seid Ihr ja kommenden
Monat mit dabei. AbschlieBend wie

immer der Hinweis:

Solltet Ihr Kritik oder Anregungen
zur TOTAL! haben oder Eure Mei-
nung zu bestimmten Themen GuBern
wollen, dann nichts wie her mit
Euren Briefen, Postkarten, Zeich-
nungen und Fotos! Unsere Adresse
lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41

Whoa-Whoa aus SMW 2

D-22765 Hamburg
Von Marcel Geppert aus
Schéppenstedt stammt der C/{j

BIG N AUF DEM ABSTEIGENDEN AST

Es war zu erwarten, daf3 Nintendo den Erscheinungstermin des
Nintendo™ in Japan wieder nicht einhalt. Nun, da haben wir
uns ja langsam dran gewshnt. Aber jetzt mal ehrlich, vor zwei
Monaten hatte ich noch gesagt: ,Das Nintendo™ hat gute
Chancen, wenn es wirklich Anfang April in Japan erscheint.”
Nachdem allerdings der Termin wieder verschoben wurde, den-
ke ich, daf® es das Nintendo™ jetzt schwer haben wird, die Fans
werden namlich langsam ungeduldig. Die Ausrede mit den nicht

das soll sich nicht noch einmal wiederholen.

Die Ausrede mit der ChipKnappheit halten wir fiir wenig iber-
zeugend — wir gehen davon aus, daf die Verzégerung dar-
auf zuriickzufishren ist, daB Super Mario 64 nicht rechtzeitig fer-
tig wurde. SchlieBlich wurde bereits im Spétherbst ‘95 das fer-
tige Chipset des N64 prasentiert, In der Zeit sollten sich ei-
gentlich geniigend Einheiten fertigen lassen.

Was das CD-ROM betrifft: Die Ladezeiten sind zwar in der Re-
gel zu erfragen. Bei manchen Spielen kann es jedoch bis zu

lieferbaren Chips hért
sich doch etwas komisch
an, vielleicht macht Nin-
tendo gerade einen Feh-
ler nach dem anderen.
Warum ist denn z. B.
der Virtual Boy in Japan
gefloppt? Seltsam, oder?
Das Beste kommt erst
noch: Da 1aBt doch
tatschlich Square ~ eine
Firma, die seit guten, allen
NES-Tagen fir Nintendo
entwickelt — verlauten,
daB Final Fantasy VIl jetzt
fir Sonys PlayStation
entwickelt wird und nicht
mehr fiirs Nintendo™, an-
geblich weil das Spiel
zu umfangreich fiir ein
Modul sei. Das glaube
ich den Leuten von Squar
re auch! Wie kann Nin-
tendo nur den Fehler be-
gehen, in einer Zeit, da
man Double-Speed-Lauf-
werke fir unter 100 DM
bekommen kann, eine

30 Sekunden davern, bis ein
level geladen ist, Denn schlief-
lich wird nicht nur der Programm-
Code geladen, sondemn u. a.
auch samtliche Grafikdaten fiir e
nen Levell-abschnitt]. Es gibt da
z. B. ein Priigelspiel, bei dem
sich ein Kémpfer in seine Geg-
ner verwandeln kann. Auf der
PlayStation werden in dem Fall
samitliche Grafikdaten fir die
neve Gesfalt nachgeladen. In
der Zeit lauft das Spiel aber
nicht weiter!

Natiirlich wird es auf Modul
keine Filmsequenzen geben.
Aber ist das wirklich ein schmerz-
licher Verluste Uns fallen auf
Anhieb herzlich wenige Full-
MotionVideospiele ein, die man
unbedingt besitzen miiBte.
Dafiir hat die Modultechnik den
Vorteil, dab sich die Program-
mierer auf das Gameplay kon-
zentrieren missen und spieleri-
sche Mangel nicht hinter grafi-
schem Schnickschnack verber-
gen kénnen.

Konsole rauszubringen,  Dje Zeichnung des Monats, einen ,lcepuppy’ auf Breath of Fire Il
verdanken wir Monika Ackermann aus Hamburg (Moin, moin!)

die kein CD-ROM hat?
Wegen der Geschwin-
digkeite! So ein Quatsch!
Die CD ist vor allem fir opulenten Sound und Grafik geeignet,
der eigentliche Programm-Code wird eh’ in zehn Sekunden in
den Hauptspeicher geladen, und so eine Wartezeit kdnnen wir
Spieler doch wohl noch vertragen. Bei einem Modul wird das
ganz schén eng, wenn man da noch Filmsequenzen und
digitalen Sound reinquetschen will.
Auch die ganze Verfriebspolitik, die Nintendo mit dem Né4 be-
treibt, finde ich sehr seltsam. Firmen diirfen nur Titel exklusiv fir
das N64 entwickeln und diese nicht auf andere Konsolen um-
setzen. Welche Firma will denn so etwas mitmachen? Die
Firmen, die sich darauf einlassen, miissen doch lebensmiide sein.
Was ist denn, wenn sich das Né4 nicht so gut verkaufte Dann
hat man riesige Produktionskosten fiir ein Spiel und kriegt es nicht
verkauft.
Ich bin auf jeden Fall mal gespannt, was mit dem N64 noch
passiert, vielleicht iberrascht uns Nintendo noch und bringt die
Konsole doch mit CD-ROM raus. Hoffentlich wird das Ninten-
do* nicht genau so ein Flop wie der Virtual Boy, dann sieht
Nintendo némlich alt aus! Das SuperNES macht’s namlich
nicht mehr bis ins Jahr 2000.

Jérg Zielenbach, Morsbach

TOTAL! ANTWORTET:

Natirlich ist es fiir niemanden sehr erfreulich, wenn Nintendo

das N64 ein ums andere Mal verschiebt. Andererseits: VWenn
man sich schon eine feure neue Konsole kaufen soll, dann
sollte es auch ein paar Spiele geben, die diese Investition
rechtfertigen. SchlieBlich ist es die Software, die zum Kauf
einer neven Hardware bewegt. Falls Super Mario 64 wirk-
lich so sensationell wird, wie es derzeit den Anschein hat,
wird kaum jemand sagen: ,Also vor drei Monaten hétte ich
es mir ja noch gekault, aber heute habe ich keine Lust
mehr ..." DaB ein zeitlicher Vorsprung fir eine Konsole
keine langfristigen Auswirkungen hat, zeigt der Vergleich
Mega Drive/Super Nintendo oder in jingster Zeit
Satumn/PlayStation.
Beim Virtual Boy hat Nintendo den Fehler begangen, daf3
Gerdt ohne ausreichend gute Spiele auszuliefern. Gerade

eserbrie oromuo/%

In ersfer Linie hat man sich wohl
gegen ein CDROM entschie-
den, da Nintendo keine eigene
Produkfion von CD-laufwerken
hat und die Gerdte somit auBer Haus fertigen lassen miBte. Das
will man offenbar vermeiden.

Square ist vermutlich vom Né4-Zug abgesprungen, weil man
sich keine Exklusiventwicklung leisten konnte oder wollte.
Wenn das N64 den Erfolg des SNES wiederholen kann, wird
man sich sicherlich wieder umorientieren. Die meisten Firmen
reien sich namlich darum, fir das Né4 entwickeln zu diirfen,
da man groBes Vertrauen in Nintendos Fahigkeit hat, eine Kon-
sole und die Software zu vermarkten. Das dies nicht selbst
versténdlich ist, zeigen die maBigen Verkautszahlen von Satum
und PlayStation in Deutschland.

Wirtschaftlich steht Nintendo nach wie vor glénzend da. Die
fihrende japanische Wirschaftszeitung Nihon Keizai Shimbun
veroffentlicht alljéhrlich eine Rangliste der bérsennotierten
Firmen. Kriterien sind dabei u. a. Profitabilitét, Marktposition,
Liquiditat, Wachstumspotential. Seit 1991 rangiert Big N auf
Platz eins vor den Mega-Konzernen Sony, Fuji und Toyota.

Uwe lehmkuhl (9) aus Hamburg bzw. seine Mutter
[ebenfalls Moin, Moinl!) schickte uns das Dream Team
aus Yoshi's Island im Einsatz
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nicht der damit verbundenen Leserkritik
aussetzen.

Als letztes kénnten wir noch anmerken,
daB Nintendo ein hauseigenes Club
magazin halt und auBerdem noch ein
anderes Magazin unferstiitzt. Ein drittes
Magazin ware da kaum vonnéen.
(Und Gberhaupt: Wenn uns Big N
immer freundlich finanziert hétte, wére
unser kleiner, auPerplanméBiger Ver-
lagswechsel kirzlich kaum nétig
gewesen|.

N
L
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SUPER-FX-PRUGLER
Vor langer Zeit war ein Spiel namens
FX Fighter' fir SNES angekiindigt.
Was ist daraus geworden?

leonardo Aquino, FFM

TOTAL! ANTWORTET:

FX Fighter sollte ein Polygon-Priigel-
spiel auf dem SNES werden (News in
TOTALl 2/95). Programmiert wurde es
von Argonaut, die mit Nintendo zu-
sammen den SuperfX-Chip entwickelten
und an StarWing mitprogrammierten. Er-
scheinen sollte das FX-Spiel bereits vor
Uber einem Jahr, im Endeffekt gab es le-
diglich eine PC-Version. Kein groBer
Verlust fir SNES-User, denn das Spiel
war sehr maBig.

Die TOTAL! geniale Szene aus unserem Lieblingsspiel ist nur eines der
Kunstwerke von Ronny Mamerow aus Rostock

UNABHANGIG
In meiner Familie glaubt niemand, daf [hr wirklich
unabhdngig und unbestechlich seid. Also erklart ihnen

doch einmal, daB |hr wirklich nichts mit Nintendo
zu tun habt!
Ronny Singer, CH-Oberdgeri

TOTAL! ANTWORTET:

Tja, wie sollen wir das beweisen? Wir kénnten vielleicht
Einblick in unsere Bilanzen gewdren ..

Im Ernst: lhr kénnt davon ausgehen, daB, wenn wir von
Nintendo gesponsored wdren, sich schon jemand ge-
funden hatte, der uns ,das IJ-"H'J[.'.":-.'Z:r':_t';:._'_le Magazin” auf
dem Cover verboten hatte! AuBerdem sieht man es dar-
an, daB wir nicht gerade iberhauft werden mit Nin-
tendoAnzeigen. Wir haben noch nie ein Spiel ilber ge-
bihr gelobt, daB es nicht auch wirklich verdient hétte.
Andererseits wiirden wir mit einer 1- fir DKQ kaum do-
vonkommen [damit lagen wir z. B. unter vergleichba-
ren Prozentwertungen in anderen Magazinen) und uns

Hoffentlich kénnen wir Fadi EF-Majzoub aus
Stuttgart mit unserem Secref of Mana 2-Artikel ein
wenig dariber hinwegtrésten, daf3 das Spiel wohl

nie in Deutschland erscheinen wird

PROBLEME MIT DEM ARP

Kirzlich habe ich mir bei Dataflash
das ARP MK3 fiir SNES und einen
APR fiir GB gekauft. Ich war auch
sehr zufrieden damit, bis starke Stérungen aufiraten:
Beim GB erscheint nur noch ein verstimmeltes
Nintendo-logo. Beim SNES ist der Bildschirm schwarz
und nichts passiert. Gibt es einen Service, zu dem ich
das ARP schicken kann@  Ronny Mamerow, Rostock
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TOTAL! ANTWORTET:

Wenn technische Gerdte nicht funktionieren, sollte
man sich grundsatzlich an den Hersteller wenden! Ist
Dein ARP wirklich defekt, hast Du ein Recht auf
Umtausch. Allerdings ist das mit dem ARP so eine
Sache: Viele Spiele laufen nicht mit dem Gerat
zusammen, da kénnen die unterschiedlichsten Fehler
auftreten. Passiert das allerdings bei allen Spielen,
solltest Du natirlich von Deinem Umtauschrecht
gebrauch machen - falls Du noch Garantie hast (i. d.
R. sechs Monate) und zuvor iberprisft hast, ob die
Kontakte nicht méglicherweise verschmutzt sind.

SQUARE VS. NINTENDO
1. Weshalb will Square nicht mehr fiir Nintendo
arbeiten?
2. Werden Mario, Zelda oder Kirby auch ins Musik-
geschaft einsfeigen so wie Sonic?

Claas Schaefer, Bremerhaven

TOTAL! ANTWORTET:

1. Die offizielle Aussage Squares ist, daf man Final Farr
tasy VIl nicht auf einem Modul unterbringen kann. Das
mag zwar richtig sein, allerdings sollte das Spiel auch
erst fir das Magnetic Disk Drive (DD64) erscheinen.
Vermutlich ist die Sache so gelaufen, daB Nintendo
darauf bestanden hat, Square solle FF7 exklusiv fiir
DD64 entwickeln. Square wird damit nicht einverstanden
gewesen sein, da das Gerdt ja frihestens Ende ‘97 auf
den Markt kommen soll, und man bis dahin kaum eine
Firma von ca. 500 Personen hétte finanzieren kénnen.
Vor die Wahl entweder oder gestellt, hat sich Square
dann wohl fir ,oder’ entschieden. Doch diese Trennung
muf) nicht fur immer sein. Wenn das Né4 den Erolg des
SNES wiederholen kann, wird sich Square sicherich wie
der umorientieren.

2. Wir hoffen doch sehr, daf sie das nicht tun werden!

UNIRALLY 2

1. Das Spiel Unirally ist schon so lange auf dem
Markt, wo bleibt eigentlich der Nachfolger dieses
Knallers2 |hr wollt mir doch nicht erzéhlen, dafl

il

“ TOTAL! 4/96
Virgin 4/96

Je ein ,Earrhworm Jim 2’-Modul geht an? Mario Kliemann, Grosswudicke:
Uwe Hoppen, Leer; Alexander Maier, Biichlberg; Alexander Skulmowski, Wesseling

Spawn Competition

Je eine Spawn-Acﬁon-Figur geht an? Karsten Klintzsch, Berlin; Stefan Feldhans,
Disseldorf; Andre Heringhaus, Ennepetal; Thomas Méller, Rostock: Ferdinand Paesler, Grébenzell
Je ein Comic-Sammelband geht an? Matthaus Wander, Neuk.Vluyn; Sascha
Kampschroer, Heiden; Christian Kussauer, Friedberg; Jens Otten, Duisburg; Chris Plaumann, Jelmstorf
Je ein komplettes Set der Spawn-Trading-Cards geht an:

Joachim Lipski, Planegg; Florian Baron, Réthenbach

Breath of Fire Il

1. Preis: ein Modul Breath of Fire Il fir SuperNES und ein
T-Shirt: Ole Ot aus Hi-Travemiinde

2. und 3. Preis: je ein Modul ,Breath of Fire 11” fiir SuperNES:
Martin Koyro, Essen; Felix Kerres, Mellsungen

4.-10. Preis: je ein Laguna-Videospiel nach Wahl :
Beate Stahl, Hannover; Christian Fatz, Hamburg; Lukas Mai, Sinzing-Schneckenbach; Thomas Heindl,
Ingoldstadt; Sascha Petersen, Marne; Dennis Molitor, Disren; Brigitte Foerster, Miinchen

TOTAI.!6/960 eserbriefe
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TOTAL! ANTWORTET:

Offiziell nicht. Aber seit Mitch bei
seinem letzten Tokyo-Urlaub in einer
Karaoke-Bar zusammen mit Nintendo-
Boss Hiroshi Yamauchi ,Schwarzbraun
ist die HaselnuB" gesungen hat (Japaner
lieben deutsche Volksliederl], ist er
eingetragener Nintendo-Entwickler und
jingstes Dreamteam-Mitglied. Sein
Geheimprojekt: ein PCEmulator fir das

Eine andere Erklarung liegt in den
Worten ,just kidding” verborgen. Denn
das bedeutet auf gut deutsch in etwa
Jwar nur ‘n Witzl”.

TOTAL! ENGLAND

1. Orientiert lhr Euch bei der Benotung
der Spiele an der englischen TOTALI2
2. Kann man iiber Euch die englische
TOTAL! bestellen®

leider ist der Absender/die Absenderin dieser Zeichnung in
unseren PostBergen verlorengegangen. Bitte melde Dich

(bei uns, nicht bei Jérg Wontorral

Unirally eine Eintagsfliege war, oder@

2. Kann man damit rechnen, dafl SNES-Spiele
billiger werden, wenn das Nintendo™ in Deutschland
erscheinte Stefan Wiiremberger, Ellefeld

TOTAL! ANTWORTET:

1. leider doch, zumindest sieht es z. Z. so aus. Scheint,
als hétten sich viele von der unspekiakuléren Optik ab-
schrecken lassen. Schade eigentlich.

2. In Japan wird der Preis fir SNESModule mit der N64-
Einfohrung um 25 % gesenkt. Es laft sich schlieBlich
schwer einsehen, warum 16-/32-MBitModule das
selbe kosten sollen wie 64-/96-MBitModule. Bislang
gibt es fir Deutschland keine Aussagen.

VIRTUAL BOY

1. Den Mega-Man-Uberblick fand ich echt klasse,
aber schreibt doch mal in den Classics iber Mega Man
Soccer, das nur in Japan erschienen ist.

2. Wie ware es, wenn lhr den goldenen Mario aus den
TOTAL-Credits als neves TOTAL-Genial-Zeichen um-
funktionierte

3. InTOTAL! 10/95 nennt Michi als Lieblingsspiel Red
Alarm auf dem Virtual Boy. Wo bleibt ein ausfihrlicher
Preview? Flo, Réthenbach

TOTAL! ANTWORTET:

1. Classic2 Wohl kaum! MM Soccer haben wir in
Ausgabe 6/94 mit einer 4+ getestet. (Ist Ubrigens
auch in den USA erschienen)

2. Haben wir uns auch iberlegt, allerdings wiirde
sich ein Nintendo-Charakter als Auszeichnung in
einem unabhéngigen Magazin [s. o.) nicht so gut
machen.

3. Problem beim Virtual Boy ist, da® man davon
keine Screenshots machen kann (zumindest hat
auBer Nintendo niemand die Technik]. Somit muf3
man sich mit offiziellen Bildern von Nintendo of
America aus dem Internet oder mit Scans von der
Packung begniigen. Wir planen seit mehreren
Monaten eine VB-Reportage. Allerdings wollen wir
damit noch bis nach der E* warfen, um die aktuelle
Entwicklung und News zu beriicksichfigen.

N64 IN DEUTSCHLAND
In Ausgabe 5/96 schreibt lhr, dafl Mitch ein
Nintendo® besitzt. Was soll das? Ich denke, es ist
noch gar nicht rause

Mario, Rivenich

s e ropriete 0“)11!.!6/96

3. Woher bekommt |hr eigentlich die
coolen Bilder von DKC, DKQ usw., mit
denen lhr die Tests und Tips&Tricks
schmiickt@

Stefan Wunderlich, Spaichingen

TOTAL! ANTWORTET:

1. Nein, wir nutzen von der englischen TOTAL
lediglich die Titel-lizenz, ansonsten arbeiten wir
véllig unabhéngig von unseren englischen Kollegen.
2. Nein. Das ist aber kein Grund zur Traurigkeit:
Das englische TOTALI-Magazin ist nicht gerade
eines der besten Nintendo-Magazine ...

3. Charakfer-Artworks werden héufig vom Hersteller
zur Verfiigung gestellt. Manche der sogenannten
JFreisteller” stammen auch direkt aus dem Spiel, zum
Beispiel der Dr. Wily in der vergangenen Ausgabe
(Seite 39).

Speziell fiir Patrick Hillebrandt aus Neustadt berich-
fen wir in der kommenden Ausgabe iber die US-
Version von Super Mario RPG. Eine dt. Version
steht immer noch in den Sternen

RAUBKOPIEN
Was hat es mit der Super Wild Card fir das Super
Nintendo auf siche
P.S.: Ich bin wohl der einzige, der keine Frage zum
N64 hat. Das liegt wohl daran, daf3 ich durch Euch
100%ig informiert bin.

Martin Heuser, Méhnesee

TOTAL! ANTWORTET:

Die Super Wild Card ist eine sogenannte Copy-
Station. Damit lassen sich raubkopiertle SNES-Spiele
auf Diskette speichern. Das Gerdt ist natUrlich héchst

illegal, da es reichlich Nintendo-Copyrights verletzt.
P.S.: Danke!

RPG-CORNER

1. Ich denke, daf Ihr mehr ber japanische Rollenspiele
berichten solltet! (Z. B. Final Fantasy V, Tactics Ogre,
Secret of Mana 2 efc.)

2. Wibt lhr, wie ich zu Japanisch-Sprachlemkursen komme?
3. Es gibt ja zwei Formen der japanischen Schrift (Ka-
takana und Hiragana). Wi}t Ihr, welche in japanischen
Videospielen benutzt wird?

TOTAL! ANTWORTET:

1. Wir geloben Besserung. In der vergangenen Aus-
gabe haben wir mit den aktuellen Square-Spielen an-
gefangen, diesen Monat stellen wir Seiken Densetsu
3/Secret of Mana 2 ausfihrlich vor. In der kommenden
Ausgabe ist das megarerfolgreiche Dragon Quest VI von
Enix an der Reihe.

2. Volkshochschule oder Audiokassettenlemkurse (gibt's
im Buchhandel)! Japanisch ist allerdings nicht gerade
eine der einfachsten Sprachen, allein die Grammatik ge-
horcht vollig anderen Regeln als westliche Sprachen.

3. Die japanische Sprache ist eine Mischung aus zwei
Systemen: Kanji und Kana. Kaniji sind die aus dem Chi-
nesischen enflehnten Wortschriftzeichen, davon gibt es
Tausende (etwa Q00 sind Standard). Kana besteht
aus den beiden Silbenschriften Hiragana und Kataka-
na (mit jeweils 48 Zeichen). Im taglichen Sprachge-
brauch wird eine Verbindung von Kanji und Hiragana
verwendet. In Katakana werden Fremdwérter, fremde
Namen oder Passagen, die man hervorheben méchte,
geschrieben.

Um die ganze Sache fiir den Japaner nicht allzu einfach
zu gestalten, werden in Spielen zum Teil auch die eu-
ropdischen Schriftzeichen benutzt.

KRITIK, KRITIK, KRITIK
Dies ist nunmehr mein dritter Versuch, eine simple Stel-
lungnahme von Euch zu bekommen. Héchstwahr-
scheinlich ist mein Anliegen nicht von so iberwalti-
gendem Allgemeininteresse wie die brennenden Fragen
zu dem N64, die sich ohnehin permanent wiederho-
len ...
Es dreht sich um Kompleitlésungen. Nach wie vor for-
dert |hr die leser auf, Euch alle méglichen Codes,
Cheats und auch Kompletilésungen zu schicken. Tat-
sache aber ist, daB es seit vielen Monaten nur noch
hausgemachte Losungen in TOTAL! gibt. ... Ich finde es
sowoh| bedauerlich als auch enftduschend, denn wenn
ich in alten Ausgaben oder der ***** *****
blattere, laBt sich feststellen, daB die eingesandten
Komplettlosungen zumeist nicht nur auBerordentlich
kompetent, sondern auch sehr defailliert sind. Nach auf
merksamem und eingehendem Studium der l8sung zu
Breath of Fire Il kann ich ihr dieses Pradikat leider
nicht aussprechen (Keine Karten, nicht ein taktischer
Hinweis zum Umgang mit den Bossen, dafiir aber
zahlreiche nebulése Andeutungen). Genau genom-
men ist es eigentlich nur ein grober Leittaden durch das
Spiel, der zahlreiche Fragen offenlaft. Ein ambitio-
nierter Leser und Fan dieses Genres hatte diese Seiten
ganz gewiB erheblich besser fiillen kénnen.
lch hoffe, dies war jetzt provokant genug, um Euch eine
Stellungnahme zu entlocken. Trofz allem ... Im Vergleich
zu anderen Magazinen ist TOTAL! hinsichtlich der Ver-
laBlichkeit und dem Umfang der Informationen und
oftmals auch in anderen Bereichen zumeist an der
Spitze anzusiedeln, was leizendlich doch wohl Vorrang
vor allem anderen hat.

Volker Monsees, Gnarrenberg

TOTAL! ANTWORTET:

DafB es momentan ,nur' hausgemachte Komplettlésun-
gen in der TOTAL! zu lesen gibt, hat den Grund, da®
wir kaum umfangreiche Lésungen von Lesern erhalten.
Meist sind es nur Tips, die sich auf einen bestimmten




Und noch ein Kunstwerk, zu dem leider der Absen-
der abhanden gekommen ist (Sorry!)

Abschnitt des Spiels beziehen. Wenn wir an einer
umfangreichen Losung arbeiten, flieben diese Tips, so-
fern sie korrekt sind, natiirlich mit hinein — inklusive
Nennung des Autors (z. B. bei Pitfall, TOTALI 7/95).
Neben umfangreichen Jump&Runs, in denen es viel Ver
steckles zu entdecken gibt (z. B. ,Yoshi’s Island’), be-
dirfen eigentlich nur Rollenspiele bzw. Adventures
einer Kompletilosung. Da wir Rollenspiele zum Test
sowieso komplett durchspielen, bietet es sich an, die
Lésung gleich mitzuproduzieren. Ansonsten miiBten wir
ein paar Monate auf Einsendungen warten, diese
dann komplett nachprifen und das ganze Spiel
nochmals durchspielen — oder sie ungepriift abdrucken,
was wir aber nicht fir sinnvoll halten.

Das unsere Komplettiésungen nicht gehaltvoll sind,
konnen wir nicht ganz nachvollzishen. Wir kénnten
natiirlich auch jedem Spieler den letzten Spaf® nehmen,
indem wir jede Joystickbewegung, jeden Schritt, jeden
nétigen Zauberspruch einzeln auffihren. (Wie wire es
mit 14 Seiten lésung, nur Text, keine Bilder?). Allerdings
halten wir es fiir passender, jedem noch ein wenig Frei-
raum zu lassen.

Uber die Qualitst von Hinweisen oder Lésungen in
anderen Magazinen méchten wir nicht urteilen. Wir
finden es nur schéner, wenn der Text durch optische
Farbelemente (Figuren, Bilder, Artworks| abgerundet
und nicht auf grauem Papier gedruckt wird.

Ubrigens: Zum Bewesis, daB es eine ganze Menge arr
derer Meinungen gibt, hier eine kleine Auflistung von
Gegendarstellungen’ aus Lleserlinnen)hand:

Eure Komplettldsungen sind super!
Katyana Brandt, Idar-Oberstein

Ich finde es toll, daf® Ihr Euch die Mithe macht, und Kom-
plettidsungen zusammenstellt. Ich kann mir vorstellen, wie
schwer das ist. Daniel Demel, Graz

Nachdem mir Eure Lésungen, Tips&Tricks usw. [die
Breath of Fire [I"Kompletlésung war super] bereits
mehrfach sehr gut geholfen haben, ...  Matthias, 2

Also, eins muf® man Euch lassen, die Idee mit der BoFI-
Komplettlésung in Form eines heraustrennbaren Spiele-
beraters war wirklich klasse. Ich finde, daB |hr das bei
solchen komplexen Rollenspielen/Adventures immer
so machen kénntet. Michael Fickert, Zwickau

lch méchte mich ganz herzlich fir Eure Komplettis-
sung zu BoFll bedanken. Wir waren schon véllig
frustriert, weil wir beim Endgegner nicht weitergekom-
men sind. Dabei war die L&sung so simpel.

Jutta Gut, Wien

Lre>8-a. rid

Technik-Lexikon, Teil 2

CO-PROZESSOR

Jede Konsole (auch schon das legendare Atari
VCS 2600) besitzt Co-Prozessoren neben der
CPU (d. h. dem Hauptprozessor), die in der
Regel fir die Erzeugung von Grafik und Sound
zustandig sind. Bei den 32- und 64-BitKonsolen
der neuesten Generation sind neben den klassi-
schen ncch spezialisierte Co-Prozessoren fir die
Berechnung der Mathe-intensiven 3D-Grafiken
dazugekommen.

Wahrend friher meist alle Coprozessoren eigen-
standige Chips waren, werden heute gleich meh-
rere unter einem Chip-Dach zusammengefaft.
So vereint das Nintendo® zum Beispiel die
GrafikErzeugung, mathematische Matrizen-
Berechnung und die gesamte Sounderzeugung
in einem einzigen Chip. Coprozessor bedeutet
also nicht mehr gleich ein zusatzliches Bauteil in
der Maschine.

Besonderen Ruhm erlangte ein Co-Prozessor, der

in einigen SNES-Modulen enthalten ist: Der Super-

FX-Chip, der aut 3D-Crafik spezialisiert ist und z.
B. in StarWing, Stunt Race FX oder Vortex, aber
auch in Yoshi's Island zum Einsatz kam.

PIXEL

Ein Pixel auf dem Bildschirm ist der kleinste Teil
eines von einem Computer oder einer Videospiel-
Konsole generierfen Bildes. Jedes Bild, jeder
Charakter auf dem Bildschirm besteht aus einem
Puzzle’ von einzelnen, kleinen farbigen Punkten.
Diese Punkie sind die Pixel.

Die Anzahl der Pixel, die eine Konsole darstellen
kann, definiert lhre Auflésung: So ist eine der
Standard-Auflésungen des SNES 256 Pixel in der
Breite und 224 Pixel in der Hohe.

RAM

Das RAM (Abkiirzung fiir ,Random Access Me-
mory”; Arbeitsspeicher) wird in Konsolen wegen
der hohen Kosten so klein wie moglich gehalten,
ist aber gerade bei CDROM-Maschinen ganz
entscheidend: In den RAM-Speicher werden sémt-
liche Daten geladen, aus denen die CPU bzw.
die Co-Prozessoren das Bild, den Ton und alle
Spielabléufe genrieren. Das RAM ist ein wieder-
beschreibarer, sehr, sehr schneller Speicher. Kon-
solen mit Spielen auf ROM-Modulen kénnen sich,
wenn der Zugriff auf das ROM schnell genug ist,
Teile der bendtigten Daten withrend des Spiels
aus dem ROM herausholen. Bei den extrem
langsamen CD-ROM:s ist dies nicht méglich, daor-
her sind bei PlayStation und Saturn die RAM:-
Gréfen so entscheidend. Bestes Beispiel zu klei-
nen RAM-Speichers: Fast alle Automatenumsetzun-
gen akiueller 2D-Priigler mit groBen Grafik-Men-
gen leiden bei CD-Konsolen darunter, daf einige
Animationsphasen fehlen. Das liegt nicht daran,
daf} der Speicherplatz der CD nicht ausreicht,
sondern der RAM-Speicher zu klein ist, um alle
Phasen gleichzeitig zu laden. Ganz nebenbei ist
die Geschwindigkeit des RAMs auch noch ent-
scheidend fir die GesamtPower einer Konsole: Ist
das RAM zu langsam, leidet auch die schnellste

r

CPU und die tollsten Co-Prozessoren darunter. Da
sich dies schnell als gréBtes internes Problem bei

der PlayStation herauskristallisierte, lies Nintendo

fir das Nintendo® von der Firma Rambus speziel-
les, besonders schnelles RAM entwickeln.

ROM

Ein ROM (,Read Only Memory”) ist eine nicht-
anderbare, feste Speicherform. Alle klassischen
Module sind ROMs, d. h. daf} die darin vorhan-
denen Daten nicht gedndert werden kénnen.
Klassische ROMs sind in der Regel ein im Ver-
gleich mit CD-ROM:s teures, dafiir aber ein
schnelles Medium.

FARBTIEFE

Die Farbtiefe einer Konsole bestimmt, wieviele
Farben insgesamt zur Verfiigung stehen. Im Falle
der 16-BitGeneration war allerdings immer nur
ein Bruchteil der Gesamfanzahl gleichzeitig dar-
stellbar (SNES: 256 aus 32.000, Mega Drive:
64 aus 512). Mit den 32- und 64-BitKonsolen ist
die GesamtFarbanzahl bei den natirlichen’
16,8 Millionen Farben {,True Color”) angelangt.
In der Regel wird allerdings keine echte , True Color*-
Darstellung verwendet, da diese zu Speicher- und
Rechenintensiv ist. Standard-Modus der neuen
Konsolengeneration ist deswegen der 32.768-
Farb-Modus, der durch Schattierungs-Tricks (soge-
nanntes Dithering’) fast wie , True Color” aussieht.

LESERSPIEGEL
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Ankauf & Verkauf
von Videospielen
und Geraten

Mo-Fr 12:20 Uhr

A.B. GAMES

A ndreas Bender

§a 12:18 Uhr

Action Replay Il dt 89,95 L= g Paws of Fury dt 79,95*
Actraiser Il dt 79,95% super-sonder An ebOte Pinocchio dt 129,95
Addams Family us 39,95* Prehistoric Man dt 99,95
Addams Family Il us 59,95% Adventure Islands |I dt 49,- Pagemaster dt 49,- Plok dt 9995
Aero the Acro Bat dt 69,95* Batman Forever dt 79,- Starwing dt 49,- Pop'n Twinbee | dt 59,95+
Asterix & Obelix dt 129,95 Brawi Brothers dgt 49 Strest-Racer at 49,- Pop'n Twinbee i dt 89,95
Animaniacs dt 89,95* Captain Commando dt 49,- Super B.C. Kid at 49,- Pop'n Twinbee Il dt 69,95*
Arcana Us joas+ " Cybemator NS s Rambenna il dt 49, Power Drive dt 129,95
Art of Fighting 4t 79.95* James Pond lll dt 49,- Super Return o.t. Jedi dt 59,- Power Ranger dt 89 95*
! Legend dt 49,- Vortex dt 49,-
Batman & Robin dt 89,95%* Markos Magic Footballdt 49,- Push Ov.e.r us 59 95*
Battletoads dt 69,95* Race Drivin dt 59,95%
Battletoads us 49,95% Rise of the Robots | dt 99,95
Battlet. vs. D. Dragon ~ dt 10995 @l bel-eouqel-vugepo]:e Rise of the Robots | dt 69,95*
Battlet. vs. D. Dragon dt 69,95* Road Runner us 49,95*
Blackhawk dt 99,95 Fever Pitch Soccer dt 89,95* Krustys Fun House us 39,95* Robocob vs Termin. dt 79,95*
Blackhawk dt 79,95* Fifa Int. Soccer dt 89,95* Last Action Hero dt 59,95* Run Saber dt 89,95
Bonkers us 99,95 Fifa'96 dt 109,95 Legend us 59,95* Schlimpfe dt 89,95%*
Brain Lord us 89,95* Fatal Fury | dt 69,95* Lemmings Il dt 99,95 Secret of Mana dt 109,95
Breath of Fire Hintb. us 49,95 Fatal Fury Il dt 109,95 Lufia us 149,95 Secret of Mana us 69,95*
Castlevania IV dt 59,95* Final Fight Il dt 89,95* Magic Boy dt 99,95 Skdlljagger us 59,95*%
Casper dt 119,95 First Samurai dt 59,95* Magical Quest dt 69,95* Skyblazer dt 75,95*
Congo dt 109,95 Flintstones dt 79,95* Magical Quest us 49,95* Slammaster dt 119,95
Campion W.C.Soccer dt 59,95* Gods dt 59,95* Maximum Carnage dt 99,95 Slammaster dt 89,95*
Choplifter Il dt 59,-* Ghoul Patrol dt 59,95* Maximum Carnage dt 89,95* Soccer Shootout us 99,95
Clayfighter dt 99,95 Harley's Hum. Adv. dt 89,95* Mega Man X dt 69,95* Spankey's Quest dt 59,95%
Claymates dt 69,95 Hebereke Popoitto dt 79,95 Michael Jordan dt 89,95* Sparkster dt 99,85
Cool Spot dt 69,-* Humans dt 99,95 Mickey&Minnie dt 99,95 Sparkster dt 79,95*%
Darius Twin dt 89,95* Int. SS Soccer li dt 129,95 Mickey Mania dt 99,95 Spectre dt 69,95
Desert Fighter dt 79,95*% Indiana Jones dt 69,95* Mighty Max dt 79,95 Spot goes to Hollyw. dt 119,95
Donkey Kong Country | dt 99,95*% Izzy's Olympic dt 99,95* Mr. Nutz dt 69,95* Star Trek DS Nine dt 129,95
Donald in Mau Mal. dt 129,95 Jimmy Conners dt 99,95* Mystical Ninja | dt 109,95 Star Trek Next Gen. dt 119,95
Demolition Man dt 99,95 Joed&Mac Il| dt 129,95 Mystical Ninja | dt 79,95* Stargate dt 89,95
Donkey K. Country dt 139,95 John Madden'94 dt 69,95% Mystical Ninja | us 59,95* Stargate dt 69,95%*
Donkey K. Country Il dt 124,95 Judge Dredd dt 69,95* NBA All Star Chall. dt 69,95* Streetfighter Il dt 49,95%
Dragon's Lair dt 59,95* Jungle Strike dt 109,95 NBA Give'n Go dt 129,95 Streetfighter Il us 39,95*
Dschungelbuch dt 99,95 Justice League dt 119,95 NBA Live'96 dt 109,95 Super Dropzone dt 79,95
Dschungelbuch dt 79,95* Ka Blooey us 59,95* NBA JAM T.E. dt 79,95* Super Dropzone dt 59,95*
Earth Worm Jim |l us 89,95 King of Dragons dt 119,95 NHL'96 dt 109,95 Super Gh.'n Ghosts dt 49,95*
Extra Innings us 79,95*% Kirbys Ghost Trap dt 99,95 Out to Lunch dt 59,95* Super Gh.'n Ghosts us 39,95%*
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Super Mario All Stars dt 69,95 The Lost Vikings dt 99,95 World Heroes | dt 59,95*
Super Mario All Stars dt 59,95* The Lost Vikings dt 69,95* World Heroes | us 65,95%*
Super Mario Kart dt 69,85 The Lost Vikings us 55,95*% World League Baseb. us 59,95%
Super Mario World Il dt 109,95 Theme Park dt 109,95 Worms dt 119,95
Super Pang dt 79,95* Time Slip dt 69,95 WWF Wrestl Arcade dt 119,95
Super Punch Out dt 109,95 Tiny Toon dt 49,95* Yogi Bear's dt 99,95
Super Punch Out dt 89,95* Turbo Toons dt 109,95 Zelda Ill us 49,95%*

Zool dt 59,95#%

iD ' nats!
a2t K"eresKM° B ADVENTURE,
FRAPEREZAL. mﬂaorﬂimg STRATEGIE &

)

?f . US-Adapter Fire dt 39,95

£ Brain Lord us 129,95

= Breath of Fire Il dt 129,95

© Chrono Trigger us 149,95

E Equniox pal 39,95*

% Final Fantasy Il us 149,95

& Lufia us 149,95

@ Mega Lo Mania dt 89,95*

E Metal Marines dt 89,95*

g Robotrek us 129,95

. Secret of Evermore dt 109,95

2 Shadowrun dt 129,95

-2 Super Punch Out us 79,95* Turn'n’Burn dt 99,95* Populus | dt 89,95%

E Super Turrican | dt 59,95* Turtles Tourn.Fighters dt 99,95 Zelda IlI 99,95

€ Superm. Dead&Ret. dt 119,95*  Ultima-Runes of V. Il us 129,95

£ Soccer Kid dt 69,95%* Unirally dt 99,95 H I NTBoo Ks

8 Street Fighter Il Turbo us 59,95*% Urban Strike dt 109,95 o
- Swat Kats us 99,95 Utopia dt 99,95 Donkey Kong Il 24,95 ER
% Syndicate dt 69,95  Val D'Isere Champ. dt 79,95* Final Fantasy Il us 59,95 @
*  Syndicate dt 59,95* Warios Woods dt 79,95* Final Fantasy Ill (PL.G.) 49,95 _g’“‘ RS Sheps
= Tetris i dt 109,95 Weapon Lord dt 129,95 Chrono Trigger us 49,95 ,

& Tetris & Dr. Mario dt 99,95  Warlock dt 69,95% Super Mario W.2 dt 24,95 A o\.z
8 Taz Mania dt 99,95 Wild Guns dt 109,95 i) QLES
&  The Brainies dt 99,95  World Cup USA'94 dt 99,95 LS
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OTAH 8/93:

Im Heft mit dem bislang einzigen (!}

10/93

:..............90 saa

TOTAL! 9/93:
Mit dieser Ausgabe gelingt uns der bis dato

groBte Wur: Selbst die unerwartet hohe Ver-
kaufszahl der Erstausgabe wird deutlich ber-
boten. Super Mario All-Stars verdient sich als
erstes, in TOTAL! getestetes Spiel die Note
,1'; Comic-Held Tony Total beamt sich in sein
erstes Abenteuer; wir festen erstmals Import-
Spiele, und unser freier Mitarbeiter Julian er-
stellt iber ein Drittel aller Tests und Previews
des Heftes — bis heute konnte nicht geklart
werden, ob Julian sich einfach nur ei-
nem Harfetest unterziehen sollte,

) oder die Redaktion das zu d:eser

©ecccccccc oo o

TOTAL! 10/93
Die Klassiker Street Fighter Il Turbo und Super Mario
Kart erhalten Bestnoten, und Maris Feldmann erlebt mit
Felix the Cat seine Feveriaufe. Uber all die Jahre und
Monate immer wieder gefordert, gibt ein gewisser M.
K. aus Ulfern in der Leserpost den Stein des Anstofes:
Er wiinscht sich ein Poster des Redaktionsteams - bis
heute seid ihr davon verschont ge-

blieben. Besonderes Highlight:
Passend zum Populous IFTest
steht uns Peter Molyneux in ei-
nem Inferview Rede und Ant-

Eal Amansimbin] was

te. Egal: Am Ende waren auf je-
den Fall alle Beteiligten zufrie-

den ...

Hl”lj Swvp ' *‘I | i
ﬁ N¥R 0 /SSmips & TRicKs

Da einige TOTAL!- S
Redakteure ihren Drang

zum Dichten nicht
vollsténdig unterdriicken
konnten (Sei gegriifit,
Gerald!), mutierte unsere
Vorschau-Seite mitunter
zur Rubrik ,Gedichte, die
die Welt nicht braucht'.
Die feinen Verse waren
nicht selten einem
gewissen Erwin
gewidmet, der immer
wieder auf den ein oder
anderen Rat eines
Videospielmagazins
angewiesen ist — eine der
schénsten Widmungen
wollen wir Euch natiirlich
nicht vorenthalten:

,Erwins Laune ist
verdorben:

Er hat ein schlechtes
Spiel erworben!
Ml fir hundert-
vierzig Kohlen -
jetzt fihlt der Armste
sich bestohlen.

Doch welches Spiel ist’s
Geld auch wert?

Da ware Hilfe nicht
verkehrt ...”

CHUCKY - LOOK ALIKE

In TOTAL! 12/93 fragten wir, wer uns das schonste
Foto des ,wahren’ Chuck Rock zusenden kann.
Beteidigt haben sich viele, gewonnen hat

Markus S. aus Buch — wir meinen, véllig zu Recht.

Il ALLES UM DEN KORD
| T L
b '

TOTAL! 6/93
Es ist soweit: Am 28.5.1993

liegt die TOTAL!-Startausgabe
im deutschen, osterreichischen
und schweizerischen Zeitschrif-
tenhandel aus. Die Lizenzaus-
gabe des englischen Mutterma-
gozins ist das erste unabhdngi-
ge Videospielmagazin mit
,100% Nintendo’. Mittlerweile
hat das gute Stiick einen sehr
hohen Sammlerwert.

Mit Mitch Anton, Julian Egge-
brecht und Reza Abdolali wa-
ren nur drei Redakteure der ak-
tuellen Crew schon damals mit
von der Partie.

100*NINTENDOEE:?~"'3 2

HE LOST VIKU*S
L | ..\_ L [..:_:'L I \..1
TESTS M E \Aubs a5ricks

TOTAL! 7/93:

Im Editorial der ,Sieben’ prasentieren
wir Euch stolz einige Bilder unseres

Sportspiel-Cover entstehen dank Eurer
UEemﬁliigenden Hilfe die ersten Le-
ser-Charts und Leserpost-Seiten. Ge-
rald Arend feiert seinen Einstand, und
Mitch erweckt die Helpline-Rubrik zum
Leben. Als Specials gibt's den grofien
Summer-CES-Messe- und den Super
Mario Bros.Filmreport. Auflerdem: er-
ste Bilder zu Super Metroid und Stunt
Race FX (Titel damals: FX Trax).

TV-Werbespots, der zu dieser Zeit
Uber die Fernsehbildschirme flimmert.
Hightlights der Ausgabe: der grofe
Joystick-Test, Probotector-T&T, The
Lost Wikings, WWF Royal Rumble
(Tests) und natiirlich ein ausfihrliches
Preview zu dem ersten Teil eines ver-
botenen Priigelspiels.

16

Highlights der Ausgabe: ECTS-
Messe-Report, Bomberman-Pre- o
view, Jimmy Connors Pro Tennis |EY

Tour, Starfox und Bubsy (Tests)
und der erste Teil der Komplett-
l6sung zu The Legend of Zelda.

ffSTS I\I =0 Ws &lecx
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TOTAL! Special - Mario Band | .
In einer der aufwendigsten Produktionen in der
Geschichte von TOTAL! entsteht diese Ausgabe
voller Levelkarten verschiedener Mario-Abenteu-
er. Trotz der grofien Freude iber ein geniales
Heft, warten wir, und mit uns zahllose leser -
aus verlegerischen Griinden -, noch bis heute

a0
AWAKENIN

i Sl K auf eine Fortsetzung ...
" Gume Boy
W MNES
WM & TN
VO U PO
s
1, 1=
JRRACAY L v e b N KR /SCTips & TRICKS

{ Tl & Interviewl 1 m‘ﬁ} | i'""-
. P S ‘ It TOTAL! 12/93
I'Esrs PR R /SSues & TRICKS MKO = Neben dem heiBerwarteten Super The
2 2. il Empire Strikes Back (Preview), den er- Tor, N/pli 0
§ TOTAL! 11/93: % b5 sten Infos zu Nintendos Project Reality V&
Factor 5 kann auch auf dem Super- LT und einem ausfihrlichen Exkurs in die Doy 1. Sefps ~.
NES iberzeugen und findet sich mit < S ] Welt des Action Replays, glanzt diese 2y o PPich , " Seing
Super Turrican auf dem TOTAL-Co- = Weihnachtsausgabe mit dem Test zu Dje FOGSe » m Hd/,é} ’[fege”
ver dieses Monats wieder. Die ECTS- I & Beethoven’s 2nd, das mit einer ,6+' Men ”fo.%d’ Pungy of Ty an
Messe in London kann getrost als 7 u. a. die schlechteste TOTALl-Bewer- thre V;Q?r"{";‘fen 8”{ o de Sich
Reinfall bezeichnet werden - dort tung aller Zeiten verdient. bey, sch eofp@ﬁg f’ 'Se,r:feﬂrm Rah.
gibt es so wenig Neuigkeiten wie f"O”-AdV on 9an; rebﬁf'sse Xklus,
selten zuvor. Spitze dagegen sind Gyoncferfen’we F/Dobe” Dopfeisg&
unsere Levelkarten zu Virgins Aben- Sten Spréfezu Shboey 25 Ac.

tever Young Merlin.

weiter auf seite 18 o

35 TOTAL!-Ausgaben, zwei Tips&Tricks-
Hefte, ein TOTAL!-Sonderheft, tiber 3200
Seiten voller Infos rund um Eure

Nintendo-Konsolen, 669 Spieletests, 121

.‘................

verliechene Gitesiegel, mehrere hundert
verspeiste Pizzen, Uber 1000 Liter
vertilgte Cola ... und eine ganze Menge
Geduld und Nerven gehen auf Kosten
der ersten drei Jahre TOTAL!. Wir blicken

anlaBlich unseres Jubilaums zurick ...

Ein herzlicher Dank . "
eht an Thomas j_r}{ AP P Y
" Gorn BIRTIHDAY

Schéppenstedt
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TOTAL! 2/94

Die Boliden des futuristischen Rock
'n’ Roll Racing zieren das Cover
der zweiten Ausgabe des Jahres
1994. Weitere Tests bekannter
Spiele: Super R-Type 3, Mr. Nutz
und Die Schlimpfe; Sim City eroff-
net die TOTALI-Classic-Reihe.

Die Erstellung der Flashback-Level
karten erfreut zwar die Leserschaft,
kostet einigen Redakieuren aber
ohne Ende Zeit und Nerven ...

Verbrennt
., .den
Spieleberater

Wie frustrierend der Job eines
Redakteurs manchmal sein kann,
zeigt folgendes Beispiel: Klaus-Dieter
und Maris (Schénen Gruf3!)
bereiteten fir die Ausgabe 8/94
eine Komplettidsung zum damals
noch nicht in Deutschland
erhdltlichen SNES-Hammer Super
Metroid vor - zahlreiche Levelkarten
inklusive! Einen Tag, nachdem die
beiden ihre mithevollen Arbeiten
abgeschlossen hatten, kam aus dem
Hause Nintendo die Nachricht, daf3
der PAL-Version von Super Metroid
ein Spieleberater beiliegen wird. Die
fertigen Seiten wurden im Heft nicht
beriicksichtigt, lediglich eine viertel
Seite in den Shorties wurde ihnen
zugesprochen — und dort
verschafften sich die beiden
ordentlich Luft!

Zitat: ,Als Tip kann man hier
eigentlich nur geben: Lest vorher
méglichst KEINE Tips oder Hinweise,

auch nicht die Anleitung, weil g
der Spielspaf nun einmal
darin liegt, alles selbst
herauszufinden. Um nicht
in Versuchung zu ;
geraten, verbrennt am
besten Euren Spieleberater, oder
gebt lhn einer Person Eures
Vertrauens (Eltern, Lehrer, Chef,
wie auch immer).” Zu einer Hilfe
lieBen sich die beiden dann
doch hinreif3en: , Damit die
Importkaufer nicht dumm
sterben, hier nichtsdestotrotz ein
kleiner Tip ..."

Tip an den Chef-Redakteur: Vor
dem Druck immer zuerst die &8
Artikel von gefrusteten

Redakteuren lesen ...
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Einer unserer absoluten Lieblingsbriefe der Leserpost ist in die
ser Nummer wiederzufinden. Zitat: ,Im Fernsehen wurde ge-
sagt: ,Zu Risiken und Nebenwirkungen fragen sie ihren Arzt
oder Apotheker." Ich kicherte, als ich die Meldung horte, meir
Mutter sagte mir aber, daB die es ernst meinen. Also meine
Frage: Soll ich mein SNES verkaufen? Ich bin Brillentrager un:
weif nicht, was durch die Nintendo-Brille passieren kann.”
Ahhm, ... ja! Nun haben wir gleich drei Fragen:

1. Was will dieser Leser eigentlich wissen2

2. Wer veranlaBt, daf solch ein Schmarrn ins Heft gelangt?
3. Wie kann es angehen, daB wir zu dieser Frage eine Ant-
wort geben, die SiC%l Uber eine drittel Seite erstreckt?

//Tony Total:
Tony Total war von Ausgabe 9/93
bis 11/95 unser Comic-Held. Bei
seinen insgesamt 27 Auftritten

Hilfe seiner Superkonsole in Spiele
wie Star Trek, Asterix, Donkey
Kong oder auch Mickey Mouse

\ﬁsbenteuer nach dem anderen ...

warpte sich der Videospiel-Freak mit

und erlebte mit den Titelhelden ein *

fir mMintendo Game Boy

TIPS&TRICKS

KARTEN

= bt iyem

MOGELN
AUF EINEN Blll(I{‘ ERLAUBY

TOTAL! Tips&Tricks-Band 2

In Sachen Infos knipft dieser Band
nathlos an den Vorganger an -
diesmal dreht sich allerdings alles
rund um Nintendos Handheld, den
Game Boy.

TUR SUPER HES:
GELBUCH
MINER R /SCTips & TRICKS

TOTAL! 9/94

Mit einem riesigen Satz katapultiert
sich Mogli mit Das Dschungelbuch an
die Sptize der Herbst-Charts. Auer-

auf den alle Nintendo-Jiinger schon
Game-Boy.
I (Test), Indiana Jones (Preview) und

ein Tip zu Super Mario World - der
versteckte 97. Level.

T&T-Band 2

TOTAL! 8/94

Alptraume fir KlausD.: Der
umfangreiche Super Metroid-
Test wird von ihm mit mihevo
ler Arbeit fertiggestellt. Der
Schock folgt, als das fertige
Heft aus dem Druck kommt:
die Seiten sind derartig mit Bi
dern und Extras vollgestopft,
daB die Seife nicht richtig ver
arbeitet werden konnte und
alle Screenshots gepixelt sind
- Kinstlerpech!

TOTAL! 10/94

Gegen Ende des Jahres 1994 ist es
soweit: Zum ersten Mal gibt es in TO-
TAL! die Sammelkarten. Am beliebte-

dem stellen wir Euch den ,Adapter’ vor, sten sind bei Euch die Motive der

Street Fighter; Chun Li eroffnet die

sehnsichtig gewartet haben: der Super-  Serie. Mindestens ebenso gut schlagt

das erste 3D-Bild ein; noch einige

Weitere Highlights: Super Street Fighter ~ weitere dieser Art werden folgen.

Breath of Fire laBt die Herzen der
Adventure-Fans hdher schlagen; neu
im Team ist Michi, der als erstes Yogi
Bear (SNES) testen darf.
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April, April in den News. Zitat: , Literaturklassiker als Videospiele. ... ,Fist-
fighter II', eine Umsetzung von Goethes Faust gibt es bald als knallhartes
Priigelspiel fir SNES. ... Ebenfalls fir Nintendos 16-Bitier wird , White
Ride" erscheinen. In diesem Arkade-Spektakel stevert lhr das legenddre
weiBe Pferd aus Theodor Storms beriichtigter Novelle ,Der Schimmelrei-
fer’.” Nur wenige Tage nach Erscheinen dieser Ausgabe landete ein Fax
eines irritierten Software-Handlers aus der Schweiz auf unserem Tisch. In-
halt: ,,... ein Bericht iiber ein Softwarehaus namens ,Kafka Communicati-
ons.” Wir versuchten, diese Firma ausfindig zu machen, ... es exisfiert je-
doch weder ein Eintrag im Telefonbuch, noch ein Eintrag im Handelsregi-
sterl Konnen Sie uns bitte dringend weitere Informationen geben, denn wir
wiirden gerne Kontakt mit dem Softwarehaus aufnehmen.” Da wir dem
Mann leider nicht weiterhelfen konnten, wartet er sicherlich noch heute auf
den Schimmelreiter ... AuBerdem ergénzt Klaus-D. das TOTAL!-Team.

In die Sparte ,Unglaublich, aber Wahr' pafit zweifelsohne
folgendes (hoffentlich nicht ganz ernst gemeintes) Gebot. Zu einem
Zeitpunkt, als die TOTAL! 6/93 mit bis zu 75 DM in unserer Borse

gehandelt wurde, erreichte uns ein Bérsen-Formular mit dem Wortlaut:

,Jausche meine kleine Schwester
gegen TOTAL! 6 /93"

Aus verstéandlichen Griinden wurde diese Einsendung
von uns nicht berdcksichtigt ...

1‘1

Dﬂ ihl'n wmon es mal \Hedﬂ
‘H Lobensiogent Unser Leser
ous Hirkl

xm AL! it
Sebastion Sproasser

heim kosn s belegen- Merke: lmmat

g
:
s
-
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TOTAL! 7/94
Der Technik-Report

unseres Hardware-
Profis Julian sorgt fiir
massive Empdrung
bei einigen Lesern.
Er schreibt iber das
SuperNES: ,Der
vielgepriesene 16-
I(B;F-Przzessor ERLIN ¢ Come Boy N
runde genommen SILS;
ein reinesr; 8-Bitter, “STS[ 1N s‘ﬁnps & RS
und das um ihn herum aufgebaute Gerdt ist an den wich-
figsten Knotenpunkien leider auch im 8-Bit-Zeitalter
steckengeblieben.” Warum nur die Aufregung? Zum einen
hat Julian véllig recht, zum anderen konnte das Mega Dri-
ve nichtsdestotrotz iber all die Jahre hinweg dem SNES
nicht annéhernd das Wasser reichen ...

= :
ig I i
Mario-Spasial _
The baoh Lewals

AndiAls

T '-"'m

B i

55TOTAL! 11(9
"% Nachdem Shigeru Miyamoto im TO-
\‘ TALlInterview den NESKlassiker Exi-
te Bike zu seinen All-Time-Favorites
zahlt, scheuen wir weder Mihen
%+ noch Kosten, um das gute Stiick zu
ergattern, und es Euch vorstellen zu
kénnen. Wéhrend Dragon unser Co-
ver ziert, landet in diesem Monat die
Fortsetzung eines anderen Priglers
auf dem Index ...

cine TOTAL! im Gepiick huben!

21
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TOTAL! Tips&Tricks-Band 1

tion-Replay-Codes.

TOTAL! 6/94:

J E Dl RI TTE R
TESTS 1% A2/5nes & tricks

TOTAL! 12/94:
Turbulente Weihnachten: Die Jedi-Rit-

ter kehren zuriick, die Affen sind los
(Donkey Kong Country- Preview),
Bomberman feiert sein Comeback,
Earthworm Jim verdient sich mit viel

(Spiel]Witz die Note ,1', alte Disney-

Abenteuer kénnen bei Mickey Mania
durchlebt werden und Thomas berei-
chert unsere Crew. Fir den meisten
Wirbel sorgt allerdings nach wie vor
die brutalste Prigelei der Videospiel-
geschichte — unser ausfihrlicher Indi-
zierungs-Report kldrt auf.

Dies gute Stick ist die ultimative
T&T-Sammlung mit Komplettl-
sungen, Cheats, Kniffen und Ac-

TOTAL! 5/94
Zum erstenmal in TOTAL!: Su-

per-Mario-Vater Shigeru Miya-
moto erzalht iber seine Arbeit
und seine Plane. Es ist uns eine
Ehre Miyamoto-san ~ damals
wie heute (siehe Seite 30).

------

Drei lange Monate hat uns Adrian ,it's diffe-
rent’ Cale von der Firma GameTek davon iiber-
zeugen wollen, das Artwork des Spiels Spectre
auf den Titel zu nehmen. Warum wir uns nicht
haben bequatschen lassen? Zum einen war es
uns wichtiger, unser Jubiléum gebiihrend auf
dem Cover zu feiern, zum anderen erhielt das
(Action-JGame véllig zurecht die Note ,5'.

weiter a
seite
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Project Reality/Ultra 64/
Nintendo* &
VR 32/Virtual Boy

In den vergangenen drei Jahren berichtete TOTAL! nicht nur iber die schon erhéltliche
Nintendo-Hardware, sondern selbstverstdndlich auch iiber Neuheiten wie ,Nin-

tendo®’ und ,Virtual Boy’. Wir lassen unsere Berichterstattung in Stichpunk-
ten Revue passieren - viel Spaf, bei dem ,etwas anderen’ Riickblick!

T! 12/93: Unter der Uberschrift . Nintendo: Ubermaschine in Planung” informieren wir Euch
Ende 1993 zum erstenmal Uber das Project Reality’, geben erste technische Daten und lie-
fern die Skizze einer Konsole und einer 3D-Brille — so stellten sich die Kollegen der englischen
TOTAL! damals Nintendos neues Flaggschiff vor ...

Tl 1/94: Weitere News folgen (SiliconGraphics-Technologie), u. a. neue fechnische Daten
T! 6/94: Im Laufe des Jahres ‘94 soll eine PR-ArcadeVersion auf den Markt kommen, Ende ‘95
kann mit der Heimversion gerechnet werden

T! 9/94: Der Neme ,Ulirab4” taucht zum erstenmal auf - - - Nintendo weiftt auf Riesenmodule’ hin.
die zwischen 100 und 150 MBIt Speicher haben sollen - - - Von einem 3D-Priigelspiel Namens Killer Insfinct’
und einem rasanten Autorennen (,Cruis'n USA') ist die Rede
T! 11/94: ECTS-Messe-Report aus London: Auf einem HandlerMesting wird die Existenz einer 32-BitKonso-
le von Nintendo bestdfigt — es wird gemunkelt, daf3 das VR 32" ein Projektionsgeréit sein soll - - - Das Ub4 wird
auf alle Félle mit Carfridges laufen, etwas schwammige Aussagen von Nintendo lassen aber darauf schlieBen, 4
daf ein CDLaufwerk in Vorbereitung ist '
T 12/94: Cruis'n USA', das erste Ulrab4-Spiel' steht in den Spiehallen, TOTAL liefert die dazugehérigen
Bilder - - - Die [mittlerweile tragbare] 32-BitKonsole soll im Frishjahr'95 fir ca. 250 $ in den USA erscheinen
T! 1/95: Nun gibt es auch Bilder zu Killer Insfinct’ sowie zahlreiche Infos - - - Nintendo betont, daf die Heim-
Ultrab4-Version des Spiels ,mindestens 1:1-Qualitét’ haben wird
T! 2/95: Der TOTAlHRedaktion gelingt es, einen der wenigen, sich zu diesem Zeitpunkt in Deutschland befindlichen,
Killer Instinct'-Avtomaten ausfindig zu machen - - - Wir schieBen (lange bevor die Konkurrenz mit Bildern die-
nen kann| dlie spexfakuldirsten Screenshots des Spiel -- - Die Titelstory dieser Ausgabe ist geboren, im dazugehérigen
Report gehen wir zudem ausfihrlich auf ,Cruis'n USA' ein --- Zudem wird das Geheimnis um das VR 32" geluf-
tef: Es ist der Virtual Boy, eine ibergroBe VRBrille, die im April’95 in Japan erscheinen soll - -- Erste Titel: ein
Maric-Abenteuer, ein Boxspiel und ein F ipper
Tl 3/95: MesseReport Las Vegas: Das Ub4 soll noch Weihnachten ‘95, spétestens aber Januar ‘96 in Deutsch-
land erscheinen -- - Ansonsten gibt es in der Spielerstadt noch den ,Virtual Boy' zu sehen (div. Rotstufen statt Far-
bel), er wird wohl nicht in der BRD erscheinen

T! 4/95: News zum Virtual Boy': exakte Daten, Bilder und die Namen der Sofware

T! 7/95: E3-Messe in Los Angeles: Endlich sind sie da, die ersten Bilder vom Ultra 64: ansehnliches Design,
vier Joysfickports — das war's aber auch schon -~ - Nintendo braucht noch mehr Zeit zum Entwickeln --- Am 1.12.95
soll das U64 in Japan, im April ‘96 in den USA und Europa erscheinen

T! 9/95: Wir prasentieren die Virtual BoyScreenshots der StartTitel, eine Softwareiibersicht und bringen Euch
zuaem aie 3D-Technik der Brille naher - - - Viele Softwarefirmen sind nach wie vor skeptisch und wollen die Ent- DETT) N2 BE
wicklung in Japan und den USA abwarten - - - Ein Release in Deutschland wird immer unwahrscheinlicher - - - Die 19955 11A25E(E) 2088 s
Ub4-Entwickler haben noch immer keine Prototypen aut dem Tisch - -- Die externe Harddisk (und kein CD-ROM| o~

kommt wohl nicht vor 1997 auf den Markt

T! 10/95: Der ,Virtual Boy' ist nun offiziell in Japan und den USA erhélilich - - - Auf der Shoshinkai-Messe in To-
kio will Nintendo das U64 samt zehn Spielen vorstellen - - - Die Entwicklungssysteme sind ausgeliefert - - - Das
Gerdit soll noch leistungstéhiger sein als bisher angenommen - - - Genial: TOTAL! versffentlicht ein Bild des bis
dafo noch geheimen Pads und erklért schon zu diesem Zeitpunkt die Vorziige des guten Stiicks (Analog-Stick!) -
-- Angepeilter Versfentlichungstermin: noch immer April' 96

T 11/95: Eure Fragen in der Leserpost beschranken sich mittlerweile fast nur noch auf ein Thema: Ué4!
LucasArts hat die Arbeiten am StarWars-Spiel ,Shadows of the Empire” offiziell bestétigt

T4 1/96: Aufgrund der Neugriindung unseres Verlages, der auch den unfreiwilligen Verzicht auf TOTALl 12/95
mit sich fihrt, erstaften wir in einem kleinen Rahmen Bericht Gber die Messe des Jahres: der Shoshinkai in Tokio
T 2/96: Noch unserer Notausgabe' folgt diesmal ein SpecialReport iber alle auf der Messe vorgestellten Spie-
le [wenngleich nur zwei der gezeigten Titel in spielbaren Versionen vorlagenl), das geniale Joypad und natiir
lich Uber das Innenleben des 64-Bitters, der in Japan Nintendo™' heifen wird

T! 3/96: Am 21. April 1996 soll das Nintendo™ [von nun an weltweite Bezeichnung in Jopan, am 30. 9. ‘96
in aen USA erscheinen - - - Von offizieller Seite gibt es keinen konkreten Termin fir Deutschland

T! 4/96: Neuer BRD-Release: November ‘96 - - - Preis: weniger als 500 DM - - - Auf einer Pressekonferenz in
Tokio wird klar, daf) das Né4 in Japan erst am 23. Juni erscheint - - - Miyamoto soll Zeit haben, um den letzten
Feinschliff an ,Super Mario 64’ vornehmen zu kénnen

T! 5/96: Wir zeigen Screenshots des Acclaim-Spiels ,Turok’, von dem uns eine 40%ige Video-Demo vorlieg
T! 6/96: Haltet Ihr in Hénden

T1 7/96: Wir werden unseren grofBen MesseReport von der E3 in los Angeles préisentieren, wo das N64 erst
mals offiziell ,im Westen' vorgestellt wird

T 12/97: Das Nintendot4 ist weliweiter Markffihrer im Konsolenbereich - - - Das Weihnachtsgeschft
boomt gigantisch - - - Die im Jahre ‘95 eingefihrten 32-Bitter von Sega und Sony sind Schnee von gestern - - -
Miyamtos neuester Geniestreich reizt die Leistungsfahigkeit der Konsole vollends aus: Das Ergebnis ist schlicht
weg unglaublich --- Die PC-Software verblaft im Vergleich zu den N64-Spielen immer mehr - - - Nintendo kiin-
digt eine weitere Konscle an: das Giga 128 ... alles Spinnerei? TOTAL! lesen, und thr wiBt auch in Zukunft Bescheidl!!!




O.1.T.

wifcies it kitne G e Eacen anc \Versancd iy Stuttgacet
stlibesbutgstrabe iyl @ el 78 Stuttgact (S, HFeuerseel

| SNES ROLLENSPIELE

SUPER NINTENDO

SNES-GRUNDGERAT .. ... S P P P 189.90
AcTiON REPLAY PRO MARK 3

HANDLER SIND WILLKOMMEN !

VERSAND

Mo - FRr: 10.00 - 18.00
SA: 10.00 - 14.00

FON: o711 - 613758
ODER 616485

FAX: o711 - 613807




TOTAL! 1/95

Die umstrittenste Bewertung der
TOTAL!-Geschichte bringt diese
Ausgabe mit sich: Der Kénig der
Lowen ist unserer einstimmigen
Meinung nach mit der Note ,4-
korrekt bewertet. Zwar zeigen wir
die Mangel des Jump&Runs auf -
viele Leser und vor allem die Mitar-
beiter der Firma Virgin kénnen un-
sere Ansicht allerdings nicht feilen.
Glicklicherweise haben sich die
Verstimmungen im Laufe der Zeit
wieder gelegt ...

Die
Game-Boy-
Affare

Nachzulesen in der Hamburger
Morgenpost und in TOTALI 3/94.
Unsere Newsmeldung lautete damals:
,Beamte des Hamburger
Einsatzgebietes Sid hatten wahrend
des Dienstes Game Boy gespielt und
dariiber angeblich ihre
Pflicht vernachléassigt.

GAME BDY LI STREIFENWAGEN

D:_cmwummﬂﬁm‘oﬂirh dro polifischan

BUPER (4 €5 AME BOY
3 .

WAS BRINGT
ULTRA 642

TOTAL! 3/95 v

TestNovum: Ren & Stimpy - Time Warp (SNES) kann nicht bewertet wer-

REPORT: ~

-

~ Wirkeny
m—de g WA
Jasts & Infas w:

B

TESTS 1 1"\

& TRICKS

o I dar

... Volker Rihe ...
wunderte sich eines
Abends, warum keiner
der zu seinem Schutz
abgestellten Beamten
in der Ndhe seines
Hauses zu sehen
war. Nach kurzer

~

g JERAY Y. e
dem 17. Jocvar 1004, wor es in riesigen letemn o beian:
-G e Bohrmchef”

© getingerem
gu.-ninilm Volker
iihe. Der wunderte sich
eines

Suche erwischte er

eine Polizeiober-
meisterin, die im wohlig
geheizten Streifenwagen

saf} und mit Nintendos Keksdose
daddelte. Bittere Konsequenz:
Strafversetzung ...”

Und was lernen wir daraus? Logisch:
Auch Frauven spielen gerne Game Boy.

TOTAL! 5/95

Die farbigen Game Boys
(Titelthema) kommen in
den Handel und finden

beweisen somit einmal
mehr, daf sie genau wis-

fallt. Wir tragen unseren T
zu diesem Thema in Form

die besten GB-Games.

reiBenden Absatz. Die Ver-
antwortlichen bei Nintendo

sen, was Videospielern ge-

nes Game-Boy-Specials bei:

e e 4 e
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TOTAL! 2/95

Schwerpunkfe im
Februar: Der in-
formative und
bis dato um- {
fangreichste
Ultra 64Report,
der von Euch heiBer-
sehnte Bericht iiber die
Erstellung unserer 3D-Bil-
der, die umfangreichen
Tests zu den immer be-
liebteren Rollenspielen
und Action/Adventures
und die Protestbriefe
zum Technik-Report (sie-
he TOTALI 7/94)

den, da das Spiel einen folgen-
schweren Bug enthalt - auch ein
Programmierer kann mal pennen ...

Welohe Firma srhielt sy iole TOTAL =0lites oge!

TOTAL! 4/95

Die sich anbahnende, neve
Konsolengeneration sorgt
bei einigen unter Euch fiir
mdchtig Unruhe - dement-
sprechend viele Fragen zu
diesem Thema fillen die
Postseiten. Virgins Werbeslo-
gan War has never been so
much fun' fiir das Spiel Can-
non Fodder wird von diveren
Printmedien verurteilt. Tenor:
Unseren Kindern wird ver-
mittelt, daf Krieg nur eine
spaBige Angelegenheit sei’.

Malteibung der Gutesiegel auf die Systeme

Weres 22 9% B by 17.49% [Jiez = am

RASANTL

Unitally: Pep-Spiel mit Kult-

- bess

Der KEampf geht weiter

TESTSN! E'\A/'Swss mou [
TOTAL! 7/95

Werner Rudolph von Nintento laft
unser aller Herzen haher schlagen.
Interview-Zitat: ,Die Leistung des Ul-
fraé4 wird nicht schwacher, sondern
starker sein als bei der Spielhallen-
Version.” - Die Ungeduld wéchst!

TOTAL! 6/95
Die TOTALI-Redakteure plaudern ein

wenig aus dem Néhkastchen: Klaus-
D. und Reza bekennen sich (nach ca.
2500 direkten Duellen (!11)) zu ihrer

Super Mario KartSucht. PS: Sie spie-
len noch heute gern ...




Cool-
Spot.-
Kunstler
In Ausgabe 2/94

Malwettbewerbes. Das
Ergebnis kann sich mehr
als sehen lassen.

TOIAL -
I Aus I e .'._ 4 4 -:
| TOTAL! 1

6/94

Schon wieder
so ein Sch...
Gedicht?
lhr habt's erraten:
Jetzt ist Schicht!

Sei’s drum —

bleibt sauber,
I froh und heiter.
Denn Ende Juni

TOTAL! 11/95

fen zum Ausdruck. Einige gehen schon so

smusshtesle Spiel der 18

¢ 15 LTS

TESTS N EW

l geht’s dann I | TOTAL! 10/95
weiter. 1 Im Rahmen eines ausfihrlichen Testberichts
I Wir ham’ Euch 1 wiirdigen wir Yoshi’s Island und vergeben
I schnell noch was I _____ zum ersten- und einzigenmal in der TOTALK-
geschricben. ¥ |ENigeattel wy mRsE Geschichte die Note ,1+'. Als Extra gibt es

Zum Inhalt unsrer

TOTAL! sieben.

* angekiindigt war.

TESTS .N 1f.§;\-? & 1esi rwors [
®

TOTAL! 9/95

Das Yoshi- bzw. Diddy-Fieber hat
sich auch im Monat September
noch nicht gelegt. Trotzdem miis-

TOTAL! ] J
sen wir zurick zur Tagesordnung,

8/95 Zur .
Der Anruf um folgende Beitrdige fertigzuste
des Jahres len: der Virtual Boy und seine Tech-
erroichl uns nik, Batman Forever, die Zukunft

der Rollenspiele und auch die Tips
fir Nintendo-Profis.

Zudem gibt es weitere Verstarkung
fisr Ever TOTALI-Team, denn Chri-
stian und Tasso (Schénen GruB,
auchl) feiern ihren Einstand.

aus dem Hause Nintendo. Sinngeméfer Wortlaut:
LAlso, wir wissen ja nicht, ob es Euch inferessiert,
aber wir haben da ein neues Spiel. Ein Mario-
Spiel. Wir haben die Fortsetzung von Super Mario
World!!!". Noch vor Beendigung des Gespdachs
wird die Fahrt zu Nintendo organisiert, unsere
Computeranlage zum Erstellen der Screenshots im
Wagen verstaut und ... ab geht die Post! Doch es
kommt noch besser: Neben Yoshi’s lsland wartet
noch Diddy’s Kong Quest auf uns. Geniall

b

prasentierten wir Euch die
Gewinner unseres Cool-Spot-

Langsam aber sicher werdet Ihr in bezug auf das Nintendo®
ungeduldig und bringt dies in Form von unzéhligen Leserbrie-

gen, ob sich die endlose Warterei lohnt, oder man sich nicht
lieber einen Saturn oder eine PlayStation zulegen soll'!

Teil eins der Yoshi-Kompletilosung. Weiteres
Highlight: Ein mitflerweile indizierfes Priigel-
ﬁel [SNES), das zunéichst nur fir das Ninten-

TOTAL! 1/96:
Die Nummer 12/95 ist

(aus mittlerweile sicher-
lich bekannten Griinden)
| nicht erschienen. Der
neugegrindete Verlag
P& bringt die Januar-Ausgo-
gl be mit sich, die aller-
dings mittlerweile nicht
' mehr verkauft werden
™ darf - es wurde uns
schlichtweg verboten.
Nicht nur aus diesem
Grund hat diese Ausge-
be schon jetzt einen ho-
hen Sammlerwert.
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TOTAL! 2/96
Absolutes High-

light dieser Aus-
# gabe sind die

gl Sonderseiten
zum Nintendo®.
B Wi liefern Euch
alle News und
und Facts der
Shoshinkai-Mes-
se in Tokio.

weit, dafB sie fro-

i ’
| s
y

£y e Mips 23 N "

' Forter s ==
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TOTAL! 3/96
Wir haben es dank Eure Hilfe

geschafft! Im Mérz dieses Jahres
steht fest, daB wir nahtlos an die
TOTAL!-Erfolge vergangener
Tage angeknipft haben und es
somit auch in Zukunft Monat fiir
Monat Ever Magazin mit 100 %
Nintendo geben wird.

TOTAL! 4/96
Neben dem Spiel zum Kinoerfolg Toy Stoy
gibt es auBerdem einen exklusiven Breath of
Fire IKGuide. Auf vielfachen Wunsch haben
wir den Shop abgeschafft, von nun an gibt es
jeden Monat noch mehr Videospiele saft.

weiter auf seite 26

= 10ONINTENDO

TOTAL! 5/96
Obwohl schon fir

Marz angekindigt,
gibt es aus zeitli-
chen Griinden erst
im Mai die austiihrli-
che Vorstellung der
Redakfion. Rollen-
spiele erfreven sich

nach wie vor immer
X TESTS groBerer Beliebtheit.
Wenngleich das ge-
niale Super Mario RPG unter Umsténden nicht offiziell in
Deutschland erscheinen wird, lassen wir es uns nicht neh-
men, Euch das gute Stick vorzustellen.

1" K fr o35
MEVYS WG §
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TOTAL!-Geburtstags-Competition

AnléBlich unserer Geburtstags-Ausgabe méchten wir uns fiir Eure tatkréftige Unterstiitz-
ung in den letzten Monaten und Jahren recht herzlich bedanken. Die auf dieser Seite
aufgefiihrten Software-Firmen haben uns freundlicherweise mit vielen verschiedenen

Geburtstagsgeschenken iiberhduft, die wir gerne an Euch weiterleiten méchten. Zur Fei-

er des Tages gibt es keine Wettbewerbsfrage - wer mitmachen will, schickt einfach eine

Postkarte an die unten angegebene Adresse. Wir wiinschen Euch viel Gliick!

10 Earthworm Jim 2’-Module (SNES)
| 10 ,Deep Space Nine’-Module (SNES)
|5 Aladdin-Videos

SPORTS

5 ,EA Sports’-Module (SNES)
5 ,EA Sports’-T-Shirts

3 ,Toy Story’-Module (SNES)

3 ,Yoshi’s Island’-Module (SNES)

2 Kirby’s Ghost Trap’-Module (SNES)

2 ,Donkey Kong Country 2/-Module (SNES)

je ein Nintendo-Aufsteller (GroBe: iiber ein Me-
- ter) von ,Asterix & Obelix’, ,Kirby’ und ,Link’

—— NG

5 ,Boogerman’-Module (SNES)

2 ,Wrestlemania Arcade’-Module (SNES)

2 ,Revolution X’-Module (SNES)

5 ,StarGate’-Module (GB) mit Original-Unter-
schrift des Filmregisseurs Roland Emmerich

4 WWF Raw’-Module (GB)

= 2 ,Super Return of the Jedi’-Module (GB)

J
% KONAMI

3 ,International Superstar Soccer
Deluxe’-Module (SNES)

3 ,Track & Field’-Module (GB)

10 Rayman-Uhren

10 Konami XXL-Sports-Baseballcaps

i . X-plain Verla
[ ’ P 9
ooooooooooooooooooooaobosco:'lekoepoapo» 3 Jahre TOTAL!

Friedensallee 41
P.S.: Bitte vergelt nicht, Ever System mit anzugeben! 22765 Hamburg

Jah

. l .
Einsendeschlul) ist der 26.6.1996
Gewinne kénnen nicht ausgezohlt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter aller an diesem Weltbewerb befeiligten Firmen sowie des
X-plain Verlages diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen.

26 .............9gqe..
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MULTIMEDIA VERTRIEBS GMBH

SUPER NINTENDO

GAMEBOY

SONY PLAYSTATION

ACTION REPLAY MK3
ADDAMS FAMILY VAL
ASTERIX & OBELIX
BATMAN FOREVER
BREATH OF FIRE

BUBSY 2

CASPER

CUTTHROAT ISLAND
DIDDY'S KONG QUEST DKC 2
DONALD IN MAUI MALLARD
DONKEY KONG COUNTRY
EARTH WORM JIM 2

FATAL FURY 2

FINAL FIGHT 3
Hardware

HEBEREKE 1

ILLUSION OF TIME
INDIANA JONES

JUDGE DREDD

JUNGLE STRIKE

JUSTICE LEAGUE

KID CLOWN CRAZY CHASE
L.T. ROAD RUNNER

LOST VIKINGS 11
MARIO PAINT
MECHWARRIOR 3050
MEGAMAN 7
MEGAMAN X2

MORE FUN SET

NBA GIVEN' GO

NBA JAM T.E.

PACMAN 2

PINOCHIO

PLOK

Power Station

PRIMAL RAGE

PUTTY SQUAD (A)
ROBOCOP vs TERM.
SECRET OF EVERMORE
SECRET OF MANA
SHADOW RUN

STAR TRECK Deep Space Nine
STREETFIGHTER 2

SUPER BOMBERMAN 3
Super Game Boy Adapt.
SUPER MARIO ALLSTARS
SUPER MARIO KART

SUPER MARIO WORLD 2 (YOSHIE 2)

SUPER PUNCH OUT

SUPER RETURN OF THE JEDI
SUPERMAN

SYNDICATE

TETRIS 1l

THE FLINTSTONES (A)
THEME PARK

TIM & STRUPPI IN TIBET
TIME COP

TOY STORY

IRUE LIES

UNIRALLEY
WEAPONLORD

WORLD HEROES
WORMS

ZOMBIES

Versandkosten : 7.- DM zzgl. Nachnahmegebiihr
ManiaX Multi Media Vertriebs GmbH Graf - Zeppelin Str. 20 24941 Flensburg
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN !!!

94
9900
119,000
99,14
99,95
129,00
124,95
99,95
129,00
119,000
129,00
12995
g4 95

129,95

94,00
949,00
59.00
RO9.00)
494,00
RO, 00
69,95
94,95
109,00
59.00
119,00
J OO0
109,00
279,00
129,95
79,00
69,95
119,00
49,00
189,00
1 19,00
64, 0)
69,00
108,00
949,00
139,00
119,95
39,060
119.95
79.00
59,00
59,00
109,00
79.95
59,05
94,95
69,00
109,00
89,00
109,00
119.00
119,95
139,95
69,00
9,95
99.95
7995
119,95
39.00

ALADDIN

ASTERIX & OBELIX
B.C.KID I

DIE SCHLUMPFE 54.95
BUBBLE BOBBLE 2 59,00
ALLEWAY 190,95
ANIMANIACS

DIE SCHLUMPFE
DONKEY KONG

DONKEY KONG LAND
DUCK TALES lI

EART WORM JIM
ASTEROIDS & MISSILE
CUTTHROAT ISLAND
DR.MARIO

EARTH WORM JIM 2

FIFA SOCCER 96 49,05
SUPER RETURN OF THE JEDI 49,95
NHL HOCKEY %6

NBA LIVE 96

KIRBY'S DREAMLAND 11
PGA TOUR GOLF

LION KING

MARIO PICROSS
NBA JAM T.E.

JOHN MADDEN 96
GALAGA & GALAXIAN
MARIO & YOSHI
MEGA MAN 3
PROBOTECTOR 1l 19,95
MICKEY MOUSE v
MICRO MACHINES 2
ROBOCOP VS TERMINATOR 9,95
STARGATE 39,95
SUPER MARIO LAND 1 39.95
SUPER MARIO LAND 2 54,95
PINOCHIO

POWER RANGERS
TRUE LIES

WARIO LAND

YOGI BEAR
WORMS

549 95

5495

5495

59.95
59.95
54.95
59,00)
59,001
59.00)
50,95
54,95
30.95

54.95

4995
4995
59.00
49,95
59.00
39,95
49,95
49,95
54.95
49,95

3Qus

50,95

49,95

59,95
49,95
3995
59,95
29,95

59.95

HARDWARE
GAMEBOY -BUNT-
GAMEBOY -GRAL!
GAMEBQOY mit Tetris

94.00

89,00
109,00

39,058

Bauerieset aufladbar

Autoadapter 9495

®
\)‘x

Ausland: 18,- DM

3- D LEMMINGS

BATTLE ARENA THOSHINDEN
DESTRUCTION DERBY
FIFA SOCCER Y6
KRAZY IVAN

MADDEN 96

NOVASTORM

PANZER GENERAL
PGA GOLF 96

PHILOSOMA

PRIMAL RAGE

RAPID RELOAD

RAIDEN PROJECT
RAYMAN
REVOLUTION X

RIDGE RACER

ROAD RASH

SHELL SHOCK

SHOCK WAVE ASSAULT
SLAYER

STARBLADE ALPHA
TEKKEN

THEME PARK

TWISTED METAL
VIEW PIONT

WAR HAMMER

WAR HAWK

WING COMMANDER 3
WWF WRESTLEMANIA
ALIEN TRILOGY

CASPER

CYBERIA

RIDGE RACER REVOLUTION
THUNDERHAWK 2
HEBEREEKE POPITTO
WIPEOUT

PLAYSTATION OHNE SPIEL
CONTROLLER SONY
CONTROLLER ASCII
MEMORY CARD

RFU ANTENNENANSCHLUB

weitere Spicle aul Anfruge

Stiindig Sonderposten fiir alle

SYSTEME
SONY PLAYSTATION us
TOTAL ECLIPSE TURBO
POWER SERVE TENNIS
RAIDEN PROJECT
X-COM

SONY PLAYSTATION jp
ZEITGEIST

BOXER'S ROAD
EXECTOR

V-TENNIS

TWIN BEE DELUXE PACK
PRO WRESTLING

J-LEAGUE PRIMAL GOAL
HYPER FORMATION SOCCER
IN THE HUNT

88.95
84,95
89.95
89,95
88,95
89,95
89,95
88,95
89,95
89,95
88,95
88.95
BR.95
89,95
88,95
89.95
89,95
79,95
89.95
88.95
88.95
109,00
89,95
88.95
89,95
88.95
89.95
109,00
94,95
94.95
99.95
94,95
94,95
79,95
89,95
89,95

549,00

4995
49.95
49,95
49,95

119,00
79.95
§9.95
99.95

119.00
119,00
119,00
129,00
129,00
129,00
129.00
129,00
119,00

SEGA SATURN DT

VIRTUA FIGHTER REMIX
DIGITAL PINBALI
SHINOBI

BUG

FIFA SOCCER 96
JOHUNNY BOZAKAATONI
MAGIC CARPET
MYSTARIA

PRIMAL RAGE

SEGA RALLEY
DAYTONA USA

PANZER DRAGOON
VIRTUA FIGHTER 2
WATERWORLD
WORMS

ALIEN TRILOGY
CASPER

CYBERIA
THUNDERHAWK 2
SHELL SHOCK

SIM CITY 2000

THEME PARK

VIRTUAL HIDLITE
WING ARMS

RISE OF THE ROBOTS 2
NHL HOCKEY 96
PARODIUS

GALACTIC ATTACK

PC CD ROM

11TH HOUR

ASSAULT RIGS

BLEIFUB

BURIED IN TIME
COMMAND & CONQUER
CYBERIA 2

DAEDALUS ENCOUNTER
DESTRUCTION DERBY
EARTH WORM JIM WIN 45
FRANKENSTEIN WIN 95
LAND OF LORE2 MARZ 9%
LINKS MAUNA KEA

LOST EDEN
MECHWARROIR 2
PITFALL WIN 95
PRINCE OF PERSIA COLLECT
RIDGE RACER  MARZ 96

SIM CITY 2000 COLLECTION

STAR TRECK JR LIMITED EDI
STONEKEEP

TERMINATOR FUTURE SHOCK

TFX EF 2000
THUNDER IN PARADISE
THUNDERHAWK 2
WARCRAFT 2

WIPE OUT

WORMS

- Hindleranfragen erwiinscht

0.9
K005
79,95
89.95
89.95
T9.95
RO.O5
99,95
R9.O95
09 05
(Y45
6Y. 95
99.95
94.95
04,95
09195
04495
94.95
T9.95
LR Y
99,95
89.95
99.95
89 .05
84.95
949,95
9495

84,95

89.00
69,95
54.05
75.00
88.00
9,00
84,00
88.00
691K}
94,95
RU.(H)
55,00
78,00
79.00)
78.00
49.95
59.04)
94,95
98,00
79,040
89.00
8800
55.00
78.00
79,00
88.00

HE.N0

Tel: 0461/957400
FAX: 0461/9574087
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Takara/Laguna

DM

Nachdem der zweite
Teil des 3D-Beat-"em-
Ups kirzlich auf Sonys
PlayStation erschienen
ist, beschert uns
Takara eine Game-
Boy-Umsetzung von
,Battle Arena

Toshinden”.

cht tapfere Kémpfer aus allen

Teilen der Erde haben sich zu-

sammengefunden, um an einem
Wettkampf auf Leben und Tod teil
zunehmen. Bevor |hr Euch in das
Kampfgetimmel des teuflischen Tur
nieres stirzt, dirft lhr einen von
zunachst acht Charakteren aus-
wdhlen. Die praktische Link-Option er-
laubt es Euch sogar, gegen einen

Hoch iiber den Déchern der Stadt liefern

sich Kayin und Eiji einen heiflen Kampf

Freund anzutreten, vorausgesetzt,
dieser besitzt ebenfalls einen Game
Boy una Battle Arena Toshinden’. Um
sich im Kampf durchzusetzen, tra-
gen alle Teilnehmer eine Waffe. Der
Schotte Duke schlagt mit seinem rie-
sigen Zweihander-Schwert um sich,
wahrend sich die zierliche Ellis ihrer
nicht minder scharfen Dolche

HANDFESTE PRUGELACTION
AUF NINTENDOS HANDHELD

bedient. Zusatzlich zu der Vielzahl
von Tritten, Hieben und Wiirfen, be-
herrschen alle Recken durchschnittlich
vier Spezialattacken. Dariiber hin-
aus konnen sie ihren Gegnern mit
spektakuldren Power-Moves einhei-
zen, Uber die |hr jedoch erst nach er-
folgreichem Durchspielen in Kenntnis
gesefzt werdet. Doch das Spiel bie-
tet nicht nur geheime Moves, auch
vier versteckte Charaktere wollen er-
spielt werden. Habt |hr die beiden

BATTLE ARENA
TOSHINDEN

&8

Obermotze Gaia
und Uranus be-
zwungen, kénnt
Ihr mit selbigen in
den Ring steigen.
Zudem geben
sich Gaia 2 —im
zweiten Teil der PlayStation-Priigelei
wurde der ehealige Endgegner zu
einem ,normalen’ Kémpfer degra:

Die gefliigelte Uranus gab sich zum ersten Mal bei ,Battle Arena
Toshinden 2" auf Sonys PlayStation ein Stelldichein

diert — und ein mysteriéser Krieger na-
mens Sho die Ehre. Geht |hr siegreich
aus dem Turnier hervor, gesellen sich

P \POSTTINY N

Link-Modus, zwolf
vielseitige Kampfer,
diverse Spielmodi

keit drastisch ansteigt.

Es ist hochst bemerkenswert, daf
die Game-Boy-Version mit sémflichen
Special-Moves der
Originalfassung auf
wartet. Auch hin-
sichtlich des Game-
plays weill die
Handheld-Variante
auf ganzer Linie zu
iberzeugen. Dank
der prazisen Kon-
frolle gehen alle Mo-
ves leicht von der
Hand. In punkto
Grafik  hat  die
Game-Boy-Version
mit dem PlayStation-Original des 3D
High-Tech-Priglers natirlich nicht sehr
viel gemeinsam. Die auf Ninfendos
Kleinstem unmoglich zu realisierende

3D-Optik wurde kurzerhand gegen

\ ANEGATINIA 4

Die Akteure
sind ein wenig zu
klein geraten

auch ein paar neue Spielmodi dazu.
Beispielsweise beherrscht jeder der
Kampter im ScorcherMode eine Rei-
he neuer Spezialatiacken, wahrend
im JetModus die Spielgeschwindig-

TOTAL! 6/96

Nur fiir Combo-Fans: Bei Battle Arena Toshin-
den werden samfliche Schlagabfolgen gezahlt

2D-Umgebungen ausgetauscht. Daf
ein PlayStation-Titel auf Nintendos
Handheld umgesetzt wird, ist nicht
gerade allicglich. Takara ist mit Bat
tle Arena Toshinden' jedoch ein sehr
gutes Prigelspiel gelungen. Nicht

Habt Ihr den finalen Endgegner Gaia besiegt, kénnt Ihr Euch einen der vielen verschiedenen Abspénne zu Gemiite fihren

nur die liebevoll gezeichneten Gra-
fiken, sondern auch die gute Spiel
barkeit und die vielen Features ma-

chen das Game zu einem Mub fir
alle Game-Boy-User, die handfester
Prigelaction im Taschenformat nicht
abgeneigt sind. Klaus Kock

Gameplay

Dank der sehr gelungen Steverung lassen sich die
Fighter priizise dirigieren.

Dauverspafl

Die zwilf vielseitigen Kampfer und die vielen ver-
schiedenen Spielmodi gorantieren Langzeitmotivation.

Grafik |

Abgesehen von den ein wenig zu kleinen Charakteren,

macht die Grafik einen sehr durchgestylten Eindruck.

Sound 3+
Die Soundeffekte wirken zwar ein wenig knarzig,
die Kompositionen wissen jedoch zu gefallen.

TOTAL!-CHECK

Genre ..o P10
level ............
Schwierigheit ...........
Conlinues ......................unendlich
Speicherkapaziti .............. 4 MBit
Erhiltich ....................im Hondel




dt 89.00

: _ Z dt * 89.00

Asterix & Obelix . On | dt  84.00
' . Ridge Racer Revol. dt *94.00

2 dt 89.00

Robots2 dt  84.00
Road Rash dt 89.00

Sony PSX

dt * 99.00

28

dt 124.00
dt 124.00
dt  99.00
dt  79.00

dt 109.00

dt 129.00
us 139.00
dt 99.00
dt *129.00
dt 129.00
dt 119.00

- *
»

Ba8808830a99

.

=

»

* =

Jetzt bestellen per Internet
Infos unter E-Mail-Adresse:
INFO@PLAYCOM.DE

L

sacedll Battle A Toshind. 2 dt *94.00

49.00
44.00

22488288888889883338383388888a828

*

a82948839895889

Eggrsfcoaoaaoagaeataaggrooooooeagaac g

NES-Zubehér

*

*

10.00
29.00 RUEICEHRTGI]

*

FFF33323228823882288938838498833329383aa

=

Saturn

dt * 89.00
dt * 89.00
Dark 2 dt * 99.00

B.A. Toshin. Remix dt 84.00

dt 129.00
Turrican 2 dt 89.00

dt  89.00

y NHLPAdt 119.00
us 79.00

sGolf dt 99.00
dt *104.00

tl. Amcade dt 89.00

*

23288288883 23338388233382328888883388838888
222888839893923333883888338

SSSoc S0 on RS

Ladenverkauf, Kein
Versand, Preise variieren

Munich Software Center
Thersienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel.: 089/522 787
Grillparzerstr. 42, 80675 Mtinchen
Tel.: 089/470 21 22
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C '(' A\ \ J Shigeru Miyamoto
Jor__) ist der beste Spiele-
entwickler der Welt. Als geistiger
Vater von Mario und Zelda
machte er schon Anfang der
Achtziger von sich reden. Der
Frontmann von Nintendos Ent-
wickler-Team hat die Entstehung
des N64 hautnah miterlebt und
berichtet in TOTAL! nun dariber.

Shigeru Miyamoto: Es missen die
vielen Interviews gewesen sein

<
ch kann wirklich kein

(lacht] ...
spezielles Erlebnis herausstellen,

aber ich bin glicklich, daf} dieser

wichtige Tag gut verlief. Ich war be-
sorgt, wie die leute wohl darauf rea-

. . | (. . s
't_]lel"’:',‘f'l wuraen, []Ci'i WIT nur eimnen

-4
g
b |

\staft aer verspro-
gentl

| iCh

spielbaren Titel ¢

chenen zehn vortihrten. Eic

trafen wir diese Entscheidung erst in
der letzten Minute. Wir waren der
Meinung, daf® den Besuchern eher
damit gedient sei, einen Titel in-

fensiv spielen zu kdnnen, anstatt




=

sie mit vielen Spielen zu iberfluten,
die nur kurz hatten angespielt wer-
den kénnen. Ich glaube, daB so
wenigstens jeder die Gelegenheit
hatte, das neue Maric-Abenteuer
zu erleben.

SM: Ich denke, dal bisher nur
50 % der Maschine genutzt wur-
den. N64 vermag noch viel mehr
zu leisten, wir haben nur einen
kleinen Einblick in die Hardware
gezeigt.

SM: Wie Sie gesehen haben,
wurden nur von Nintendo ent-
wickelte Spiele und bedeutende T
tel unserer Second-Parties gezeigt.
lch habe ,Super Mario 64, Kirby
Bowl’, Wave Race’, Zelda’, Star
Fox" und ,Super Mario Kart R 100
%ig mitentwickelt. Bei Paradigm
Simulations ,PilotWings 64" und
Angel Studios ,Buggie Boogie’
war ich nicht so stark involviert.

SM: Ich hatte immer die Verant-
wortung fir zitka zehn Spiele, des-

S W e e

DIRAE]
(336
"

halb ist diese Situation fir mich
nichts Neues.

T!:

SM: Vor eineinhalb Jahren be-
gannen wir mit der Arbeit am er-
sten N64-Spiel, ,Super Mario 64'.
Die Wurzeln reichen sogar schon
finf Jahre zuriick, als wir mit dem
Super FX-Chip experimentierten.
Doch ungliicklicherweise fruchte-
te diese Arbeit nicht, also sefzten
wir das Mario-Team vor achtzehn
Monaten an das Entwicklungssy-
stem auf den Onyx-Workstations

,Mein Ziel war es, ein Spiel zu schaffen,
das fiir jedermann zugdnglich ist.”

und programmierten das heutige
Super Mario 64'. Es ist wahr-
scheinlich die kirzeste Entwick-
lungszeit fir ein ,Super-Mario™
Spiel.

Ti: Einige Spiele, die wir sahen

SM: Wenn Sie das Spiel genau
beobachten, werden Sie sehen,
dab einige dieser Techniken sehr
wohl genutzt wurden. Andere Ent-
wickler nutzen diese Effekte noch
nicht, weil sie normalerweise erst in
der Endphase der Entwicklung im-
plementiert werden.

TE: Yosh

SM: Mit Yoshi's Island’ wurde
bewiesen, welchen SpaB 16-Bit-
Spiele auch heute noch machen
konnen. Aber es gibt immer Gren-
zen. Ich wollle etwas Neues er-
finden und ein intensiveres Spie-
lerlebnis schaffen. Damit meine
ich nicht nur den dreidimensiona-
len Aspekt, sondern auch wirklich
neve Gameplay-Méglichkeiten.
lch wollte bei ,Super Mario 64'
eine neue Dimension des Game-
plays bieten.

T

.e
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stierenden Super-Mario-Spiele mit
Super Mario 64" zu vergleichen.
Wir missen sie als zwei verschie-
dene Spieltypen betrachten. Ich
personlich wollte ein Spiel kreieren,
das wie ein dreidimensionaler, in-
teraktiver Cartoon aussieht. Ich
wollte einen kleinen Garfen schaf
fen, in dem Mario Echtzeit-3D-

,Es ist schwer, die bereits existierenden
Mario-Spiele mit ,Mario 64 zu vergleichen”

Charakferen begegnet und der
Spieler die Méglichkeit hat, seine
Figur mit dem Controller wie in ei-
nem richtigen Zeichentrickfilm zu
stevern.

TI: Apropos |

SM: Mein Ziel war es, ein Spiel zu
schaffen, das fir jedermann zu-
ganglich ist. Jedoch glaube ich,
dab sich Joypad-erfahrene erst an
den Analog-Stick gewdhnen mis-
sen. Wenn sie das getan haben,
werden sie sicherlich von der Steve-
rung begeistert sein. Neulinge wer-




Dank des Analog-Sticks kann sich der Spie-
ler in der ,Mario 64'-Welt frei bewegen
den sich vermutlich schneller mit dem
Stick anfreunden kénnen, da sie
nicht durch traditionelle Digita

-Steue-

rung vorbelastet’ sind.

Yer Ar

Beim neven ,Super Mario Kart R’ diirfen
bis zu vier Spieler gleichzeitig mitfahren

r s [ 4 et e =
I RNC ] L J @ J

SM: Von einem kreativen Stand-

punkt aus gesehen gab es in der Ver

gangenheit Spiele, die nicht pro-

Ich persénlich finde, ,Zelda’ hétte von An-
fang an in 3D sein sollen. “

grammiert werden konnten, wei
keine analoge Steuerung gab. Wir
haben uns iber den Stick intensiv
Gedanken gemacht. Jetzt haben die

Entwickler die Méglichkeit, einen

es

anz neuen Unterhaltungs-Bereich
)

e

zu schaffen.

al [ J n i ”‘”’J L
] rn 1/ ] .IF. ’I I I"rlr
1 NG ."\ ] e wird es lhre
SM: Es hat schon zehn Jahre ge

davert, bis auf PCs der heuﬂgﬁ Stana
im 3D-Bereich erreicht wurde. Doch
noch immer kann man vie

es besser
machen.

Betrachtet man die vielen Pseudo-3D-
Spiele, sind wir von unserem Ziel
eine vergleichbare Tiefe des Ga-

,Wave Race’ ist eine Umsetzung des
gleichnamigen Game Boy-Rennspiels

meplays in einer 3D-Welt zu errei-
chen, gar nicht so weit entfernt.
Schauen Sie sich ,Super Mario 64'
an! Je ndher wir an den Veroffentli-
chungstermin ricken, desto deutli-
cher werden Sie diese Qualitat er-

kennen.

Tl- \alecher Ader Nintende
12 VWelch ® Jintendo
M| ionen N momanteor hatailirt

A ' ct

SM: Super Mario 64" liegt mir
natirlich besonders am Herzen, zu
mal ich dessen Produktion leite. Ich
bin aber auch auf die Verdffentli-
chung von ,PilotWings 64" und vor
allem ,Wave Race’, in welches ich
hohe Hoffnungen sefze, gespannt.

SM: Auf den ersten Blick stimmt
das, denn das
Design ist aem
von ,F-Zero’ sehr
dhnlich. Doch es
wird neue Vehi-
kel wie Wasser-
Motoréder und
sehr wellenfér
miges Terrain
mit vielen Sprin-

gen bieten.

:

R

SM: Jo, sogar sehr. Ich persanlich
finde, Zelda hdtte schon von An-
fang an in 3D sein sollen. Und ob
wohl ich dariber jetzt eigentlich
noch nicht sprechen sollte, bin ich
sehr an dem Potential der be-
schreibbaren Speicher-Gerdte inter-
essiert, welche dem Spieler mehr
Spielzeit und eine noch infensivere
Spieltiefe geben sollten.

A J (
* \/\ 1 [ 2} tar . r -1t Y= | i
T.'. v vas Nanern ale vol yQarJrr- una

SM: Einige der Spiele sind wirk-
lich gut. Doch wenn ich gut sage,
dann meine ich, daf} sie zumeist
nur gute Arcade-Umsetzungen sind.
Diese Entwickler folgen einfach Pro- 64" und , Super Mario Kart k

jekten, die von Haraware-Herstel  ben Sie, dals
lern vorbestimmt wurden. In meinen  hdufig genutzt werder

Augen sieht die resfliche Software oft
mals mager und unausgereift aus.

SM: Wir entschieden uns, diesen
Aspekt zu fordern. Wir verfiigen erst

Ein zweites SNES-Abenteuer von Fox McCloud wird es wohl froftz Ankiindigungen nicht mehr
geben. Dafiir darf man sich auf eine ,StarWing~Version fiir das Nintendo 64 freven

T Ein weiteres Feature des N64,  malig iber eine CPU, die schnell ge-
von dem viele leute reden, ist di nug ist, mit vier unabhangigen Bild
VGalichks letzy Yoll schirmen gleichzeitig umzugehen

[ . |
Deshalb haben wir uns entschlos-

SM: Jecer ist aut die Zukunft ge-
spannt, und wir haben verschiedene Tl Mr. Miyamolo, wir danken Ihn
Méglichkeiten der Erforschung. Wir '

wirden gerne mit dem Nintendo64

networking betreiben, und die Kon-

sole hat einige spezielle, fir diese An

wendung eingerichtete Ausgange.

Aber dariiber
den, wenn wir Uber drei Millionen

N64 verkauft haben. - [ 7-.%" )\
O T

sollten wir wohl erst re- = — =
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Es gibt Tage, an denen fragt sich der geneigte Rollenspie
gekommen ist. Oder warum er bislang noch keine Zeit f

eine der Ursachen fir solche Fragen. Wir verraten Euch,

Gleich sechs unter- §
schiedliche Charaktere
stehen bei ,Secret of
Mana 2" zur Auswahl.
Von den je drei Damen
und Herren kénnen zu |
Beginn drei Figuren aus- [
gewadhlt werden, die
das Abenteuer gemein-
sam bestreiten. Das | ‘ Y U
Spektrum der Charaktere reicht von einem Ritter ginnt mit der Vor-
Uber eine Amazone oder Hexe bis hin zu einem | sfellung des Bsse-
Tiermensch. Jeder von ihnen hat seine besonde- | Wichtes

ren Fahigkeiten und auch personliche Griinde,

den bésen Méchten, die
sich an den Mana-Stei-
nen vergreifen und den § >
Mana-Drachen wieder- [ ' o
beleben wollen, auf die | TEESeSSSSE=S
Finger zu klopfen. Diese
Griinde werden im
Eréffnungsszenario vor-
gestellt, das fur jeden
Charakter vollig anders
verlduft. Die drei zu Beginn erwahlten Leute tref- 55"0" bald sind die
fen sich dann im weiteren Verlauf des Spiels und drel qusarwhilen

: : Helden auf ihrer
machen sich gemeinsam auf den Weg. weiloren Riiss

Zwei Karten erleichtern die Orientierung bei
den zahlreichen See- und Flugreisen

BEFORDERUNGEN

Natdrlich starten die Helden mal wieder als schlappe Weicheier und miissen erst einmal ordentlich in Form
gebracht werden. Gelegenheit dazu gibt es zur Geniige, denn wegen des Mana-Troubles wimmelt es
in den Waldern und Héhlen nur so von Monstern, die auf eine Tracht Priigel warten. Haben sie diese
bekommen, gibt es als Belohnung nicht nur einige Goldmiinzen fiir die Party, sondern selbstverstand-
lich auch Erfahrungspunkte. Und nach einer bestimmten Menge gesammelter Erfahrung folgt die ob-
ligatorische Levelerh6hung, die sich zundchst einmal durch eine Steigerung von Lebens- und Magiepunkten bemerkbar macht.

Damit nicht genug, denn es gibt auch noch andere Charakterwerte, die von der Beférderung betroffen sind. Im Gegensatz zum Vorgénger
geschieht dies jedoch nicht automatisch, sondern kann vom Spieler beeinfluBt werden: Bei jeder Beférderung kann eines von sechs Attribu-
ten wie Starke, Intelligenz oder Gliick erhéht werden. Dem maBgeschneiderten Charakter steht also nichts mehr unn 19

im Wege. Doch das ist immer noch nicht alles, denn Square hat sich noch ein nettes Klassensystem ausgedacht.
Zu Beginn des Spiels starten die Helden als ,neutrale’ Charaktere und haben péter im Spiel zweimal die Moglich-
keit, zwischen der dunklen und der hellen Seite der Mana-Macht zu wéhlen und so verschiedene Charakterklas-
sen anzunehmen. Am eigentlichen Spielausgang andert die Wahl zwar nichts, wohl aber an den Fahigkeiten der
einzelnen Helden. So gibt es fiir jede der sechs maglichen Klassen eines Charakters eine spezielle Waffe mit be-
sonderen Fahigkeiten, auch beeinfluBt die Klassenwahl die anwendbare Magie: ,Helle’ Charaktere lernen bevor- :
zugt Heil- und Defensivzauber, wahrend die Finsterlinge dagegen eher auf Angriffszauber setzen. Da auch Misch- I ,E. 115
formen zwischen hell und dunkel méglich sind, ergibt sich so ein reizvolles Spielfeld fiir Charakterentwickler. ' i e

reportagqe @TOTAL!6/96
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warum er eigentlich nicht als Japaner zur Welt

nen Japanisch-Kurs hatte. , Seiken Densetsu 3 ist
Euch dabei eventuell durch die Lappen geht.

LOHNT ES SICH?

Angesichts der riesigen Welt,
der vielseitigen Moéglichkeiten
und der Square-typischen
Qualitat in Sachen Grafik und
Sound brennt den Fans naturlich
eine Frage unter den Nageln:
~Wann kann ich es endlich
spielen?” Die Antwort fallt
leider etwas unbefriedigend aus:
,Im Prinzip sofort, allerdings nur

auf japanisch!” Amerikanische oder gar

Nur eine Figur kann

vom Spieler gestevert : :
werden, die anderen deutsche Umsetzungen sind nicht geplant,

agieren automatisch so daB Interessenten den Weg zum
Importhdndler antreten mussen. Das ist
aIIerdmgs erst die halbe Miete, denn jetzt

gilt es noch, diverse Sprach-
barrieren zu Uberwinden.
Mit etwas Geduld wund
muhsamem Ausprobieren kann
man sich durch das erste Viertel
des Spiels noch durcharbeiten.
(Kleiner Tip hierzu: Das Spiel
besitzt einen Tag/Nacht-Zyklus,
m manche Dinge geschehen erst
Fiir die Konfrontation mit abends!) Allerdings geht dabei viel von der

den riesigen Endgeg- | eigentlichen Story verloren, und spatestens
nern sollte man gut aus-

geristet sein ...

10

wenn etwas kniffligere Auftrage zu
erledigen sind oder mehrere Reiseziele zur
Auswahl stehen, ist man ohne solide
Japanisch-Kenntnisse aufgeschmissen. Da
hilft wohl nur noch ein Sprachkurs weiter ...

Michael Anton
Muster: Flying Arts, Oberhausen

DAS KAMPFSYSTEM

So richtig wird ihn wohl niemand vermissen, den nervigen Energiebalken zum
Der Energiebalken [l ‘ I 3 ' ' 33 Aufladen der Waffen. Aber so ganz wollte man bei Square auf Spezialattacken
funktioniert nun E j doch nicht verzichten und hat ein leicht gedndertes System entwickelt: Die
etwas anders [ =2 me: 10 Figuren schlagen nun bei jedem Druck auf den entsprechenden Feuerknopf mit
100 Prozent zu, wobei jeder Treffer eine mehrstufige Energieleiste aufladt. Sobald
diese dann voll ist, kann Uber einen zweiten Knopf die Spezialattacke ausgelést werden. Eine wesentlich praktischere Lésung! (Mit
dem traditionellen Charge-Balken sind Ubrigens auch die Waffenlevel fortgefallen: Jeder Charakter beherrscht nur noch einen
Waffentyp, dessen Gebrauch nicht erst noch langwierig trainiert werden muB.) Wahrend der Kampfe kénnen nattrlich auch Items
und Magie verwendet werden, hierbei kommen die altbekannten Ringmenis zum Einsatz.
Freundlicherweise wurde die Kapazitat des Itemmenus erweitert, so dal3 von jedem Gegenstand
nun neun statt vier Stlick mitgeschleppt werden kénnen. Standardinventar wie Schokoriegel
und Krauter kennt man schon aus dem ersten Teil, neu sind dagegen diverse Kristalle, die
zumeist in Shops gekauft werden kénnen und beim Einsatz ihre jeweiligen Effekte zeigen.
Auch am Magieprinzip hat sich wenig gedndert: Die Spriiche sind wieder in acht Gruppen
unterteilt, die jeweiligen Zauber stehen erst dann zur Verfligung, nachdem der zugehérige
Naturgeist aus den Klauen eines riesigen Endgegners gerettet wurde. Die Auswirkungen der

einzelnen Spriiche wird wieder in gelungenen Animationen und Farbspielen gezeigt.
TOTAL! 6/96 @
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Fir Game-Boy-Tiftler
brechen rosige Zeiten an.
Mu#ten sie in der Vergan-
genheit mit zahllosen
,Tetris’-Clonen Vorlieb
nehmen, kommt jetzt

ein wirklich wiirdiger

Nachfolger.

as auf Alexey Pajitnovs UrKl6tz-

chenspiel basierende ,Tetris

Blast” ist eine Umsetzung des in
Japan erschienenen SNESTitels ,Bom-
bliss’. Gemeinsam auf einer Cartrid-
ge mit ,Tetris 2" wurde es ein erfolg-
reicher SuperHit. Verschiedene Stein-
formationen, die neuerdings auch
mindestens eine Bombe mit sich fro-
gen, fallen in einen Behdlter herab.
lhr mit diese Klétzchen so anordnen,
daB eine waagerechte, ununterbro-
chene Reihe entsteht. Die Bombe ex-
plodiert daraufhin und sprengt um-
liegende Steine weg. Ganze Ebenen
kénnen jedoch nur durch Kettenre-
akfionen ausgeldscht werden. Eine
Reihe ohne Bomben bleibt so lange
bestehen, bis sie von einer anderen
Explosion mitgerissen wird. Wenn

ALSIIA

Drei abwechslungsreiche
Spielmodi, Zweispieler-
Modus, Pafiworter

vier Bomben zu einem Quadrat an-
einander liegen, verwandeln sich
diese zu einer dicken Superbombe,
die eine extra-grobe Reichweite hat.
Insgesamt fallen 100 Steine in das
Spielfeld. Je weniger Ihr zur vollstan-
digen BehdlterReinigung benétigt,

BOMBENSTIMMUNG BEIM
STEINCHENSTAPELN

desto héher ist Eure Punktzahl. Sobald
Ihr einen Bildschirm gesaubert habt,
erhaltet [hr ein PaBwort und Zugang
in einen hohren Llevel. Neben diesem
ContestMode, den |hr via Link-Kabel
natirlich auch zu zweit spielen kénnt,

denn gleich in

b | Hey, wer wird
| die Luft gehen?

| i |
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Geschafft: Der

i bése Geist kriegt
= sein Fetf weg |2
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enthélt das Programm auch einen
FightModus. Dabei gilt es, einen im
Behdlter herumspukenden Geist zu er-
legen, der standig Eure Sprengar-
beiten sabotiert. In jedem level er-
scheint ein neues von insgesamt acht
Gespenstern mit verschiedenen Ei-
genschaften. So vemascht ein Geist
Eure Bomben, wahrend ein anderer
viel lieber Lécher bohrt.
Erwartungsgemab ist das Gameplay
erfrischend einfach. Mit Hilfe der bef-
den Knopfen, dreht lhr die Steine,
wdhrend sie nach unten fallen, und
mit dem Steverkreuz lenkt Ihr sie in die
gewinschte Richtung. Bei der stefig
ansteigenden Geschwindigkeit wird
schon bald neben den graven Zellen
auch Ever Reaktionsvermégen auf
die Probe gestellt.

Crafik und Sound sind iibersichtlich
und schnérkellos gehalten, um vom ei-
gentlichen Spielgeschehen nicht ab-
zulenken. Super-Game-Boy-Besitzer
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Wenn eine Keften-
reaktion zur rech-
ten Zeit kommt,
kann sich das Blatt
schnell wenden

kdnnen sich ber zwei bunte Extra-
Rahmen freuen.
So ganz kann Tetris Blast' nicht an
die Klasse des Vorgéngers heranrei-
chen, denn dafirr ist es zu einfach.
Trotzdem ist das innovative Game ein
absolutes MuB fiir KnobelFans und U-
Bahn-Fahrer.

Christian Henning

\ ANEGATINIA 4

Sehr einfach, wenige
Musikstiicke, kaum
Soundeffekte

Gameplay 1-

Kinderleichte Steverung und ein simples Spielprinzip
erfordern nur eine kurze Eingewdhnungszeit.

Daverspab__ [pT8

(IIIEI'SPCI
Ein fesselndes Puzzlespiel, das ein wenig schwieriger
mmmmwﬂmm.

3+

Sifle Gespenster und zwei hiibsche SGB-Rahmen sind
die grafisch auffallendsten Merkmale des Spiels.

Sound KL

Die Soundeffekte lassen sich an einer Hand abzihlen.
Die Musik beschriinkt sich auf dhnlich wenig Sticke.
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KLOTZEN

STATT KLECKERN

>~ Titel ‘ System ‘ Test in l Note ‘ Anmerkung
§ s 8.5 Tetris GB 8/94 das Original, auch fiir NES
| SCatlsL5819 Puzzle Bobble SNES 6/95 2+ ir ante ,Umkehrung
Quarth 5B 11/94 24 i Umkehrung'
StarGate ; 3/95 2+ h nit dem Film zu tun
Super Tefris 2 10/93 2+ nur als Imporf
4/94 2 nur als Import
4/95 2
11/95 2- ietzt auch offiziell erhalilich
11/@5 2- jetzt auch offiziell erhaltlich
1/95 34
5/96 3+
7/95 3+
11/93 3+ auch fiir SNES
7/95 3
11 r -; ,,"
1 i 1 2/94 3
CAZEE
Ein Thema mit Variationen: ,Kirby’s Ghost Trap* (oben) und die 5/94 5+

Wiirfelstapelei , Palamedes* (unfen)

ur die einen sind sie Beschdfti-
gungstherapie, fir die anderen
die genialsten Spiele seit der Er
solen: die Klotz-
chenspiele’. Das grundlegende Spiel

findung der Kon

prinzip ist einfach und dennoch fes-
selnd: Vom oberen Bildschirmrand
fallen unterschiedlich geformte oder
gefarbte Kltzchen auf das Spielfeld,
wo sie sich stapeln. Durch geschick-
tes Lenken und Drehen dieser Steine

mijssen sie so angeordnet werden,
daf} sie sich beim Erfilllen gewisser
Bedingungen auflésen und damit
eine drohende Verstopfung des Spiet
felds verhindern.

Mit , Tetris Blast” wird ei-

nem Genre-Klassiker neu-

SCORE 000Z011

AR T

es Leben eingehaucht. Un-
ser Report zeigt Euch er-
gdnzend, was sich bis-
lang auf diesem Gebiet
getan hat.

T TLELEER o o g s o v s gt

Das Mitte der 80er Jahre von Alexey
Pajitnov entwickelte Ur-,Tetris" ge-
langte auf NES und Game Boy sehr
schnell zu Ruhm und Ehren, an ihm
mussen sich auch die zahlreich vor-
handenen Clones immer noch messen
lassen. Das altbewdhrte Klstzchen-
prinzip wird zwar in den meisten
Fallen beibehalten,
neve Regeln und
Spielmodi sorgen
iedoch fiir frischen
Wind bei der Sto-
pelarbeit. Spiele
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Die SNES-Version von , Tetris” hat gleich noch
,Dr. Mario” im Schlepptau

Innovative Erweiterungen: , Popoitio Hebe-
reke” und , Puzzle Bobble”

)

iS5y I
ll}ll(l;

= wie ,Tetris 2", ,Dr.
e > Mario” oder ,Bonr

 EEE—~ bliss” entfernen sich
-——

nicht allzuweit vom

TOTAL! 6/96

Mit ,Break Thru!” fallt
die Maver auch auf
dem SNES ...

Vorbild, der Kreativitét der Spielent-
wickler sind jedoch kaum Grenzen
gesefzt. So missen bei ,Wordfris"
beispielsweise aus herabfallenden
Buchstaben Warter gebildet werden,
in ,Palamedes” dagegen geht es mit
Wiirteln zur Sache. Wie weit man in
Sachen Innovation gehen kann, zei-
gen Spiele wie ,Break Thrul”, ,Puzzle
Bobble" ,Quarth” oder ,StarGate”
insbesondere die beiden letztge-
nannten Game-Boy-Puzzler sind ex-
quisites Gehirmnfutter.

Natirlich lassen es sich aligediente Vi-
deospielHelden nicht nehmen, Ga-

EINFACHE SPIELREGELN MIT
HOHEM SUCHTFAKTOR

stauftritte in TefrisClones zu geben
Der in Japan recht populére Hebereke
hat auf dem SNES gleich deren zwei
(,Hebereke's Popoon”, ,Popoitio He-
bereke”) abgeliefert, aber auch Nin-
tendo-Veteranen geben sich die Ehre.
Teilweise mit maBigem Erfolg wie
bei ,Mario & Yoshi”, teilweise je-
doch mit ganz beachtlichen Leistun-
gen, wie ,Yoshi's Cookie”, ,Wao-
rio’s Woods" oder Kirby's Ghost
Trap” zeigen. Genavere Informatio-
nen zu den einzelnen Spielen findet
lhr in der Tabelle ...

Michael Anton

o1

4 474 000 )

WE:0 1 WD S=o0d =

portagqe

re




Ihr kennt ,Fred Feuer-
stein’, lhr kennt ,Joe &
Mac’. Aber einen kennt
lhr noch nicht. Sam ist der
coole ,Prehistorik Man”
aus dem jingsten Stein-
zeit-Jump&Run.

Vom Hauptling erhélt Sam wichtige Tips und
Hinweise zu den gestellten Aufgaben

. Bl

Um der Feversbrunst zu entkommen, kann
Sam auf Lianen nach oben klettern

Im Steinzeit-Shop kénnt Ihr niitzliche Dinge im
Tausch gegen Diamanten erwerben

Die Lebensmittel am Wegesrand stocken je
nach Gréfe Ever Punktekonto auf

am ist ein kleiner, bierbduchiger
Neanderthaler, der vom Haupt
ling seines Stammes gebeten

wird, den sagenumwobenden Di-

herum. Von letzteren kann man sich
in SteinzeitShops unter anderem Conr
tinues und Tips zur L&sung der Ratsel
in den Abschnitten kaufen. Die un-

POSTTINEY

Witziges und abwechslungs-
reiches Urzeit-Abenteuver,
deutsche Bildschirmtexte

 ANEGATINFA 4

Nervige Musik, schwerfal-

liges Sprungverhalten
des Helden

nosaurierfriedhof zu finden. Ange-
spornt von dem Versprechen, bei
Pllichterfiillung die Hauptlingstochter
ehelichen zu dirfen, macht sich Sam
auf den gefdhrlichen Weg. Nach er-
nem kurzen Trainingslauf, bﬁ' dem Ihr
mit der Steuerung und den Eigen-

terschiedlichsten Urzeittiere wie zum
Beispiel Bumerang-werfende Halb-
affen stellen sich Sam in den Weg.
Der tapfere Held kann sich zunéchst
nur mit einer kleinen Keule durch die
23 level schlagen. In manchen Ab-
schnitten findet er aber auch Speere

Sam im Aufwind. Wenn eine Windbde aufkommt, gelangt lhr auf den Bléittern rasch nach oben.
Keine neue Idee, aber dofir sehr amiisant umgesefzt

schaften des Helden vertraut ge-
macht werdet, geht die Reise dann
auch richtig los. Das Abenteuer fihrt
Euch durch Lianen-durchwachsene
Dschungel, hitzige Lava-Hohlen, und
rutschige Eislevel. Uberall liegen Ex-
tras, lebensenergie und Diamanten

TOTAL! 6/96

und Axte, mit denen er sich, so lan-
ge der Walftenvorrat reicht, gegen
die Feinde erwehren kann. Am Ende
eines levels warlet stefs ein riesiger,
hungriger Oberboss auf Sam.

Sam spricht sehr gut auf die Steverung
an, jedoch ist sein Sprungverhalten

Nein, du regst mich nicht auf! ... du nicht!

etwas schwerfdllig geraten.
Die abwechslungsreiche Grafik is

technisch recht ordentlich. Obwohl
man nach optischen Highlights ver-

23 VERRUCKTE LEVEL UND GAGS
AM LAUFENDEN BAND

geblich sucht, kann sich das Gebo-
tene'durchaus sehen lassen.
Der rythmische Dschungelsound nervt
auf die Daver, dafiir sind stimmungs-
volle Soundeffekte im ausreichenden
MaBe vorhanden.
Prehistorik Man ist sicherlich kein
Musthave-Modul, aber Jump&Run-
Freunden wird damit ein witziges
Programm prdsentiert, das auch lan-
gerfristig zu begeistern weil.
Christian Henning

Muster; A. B. Games, libeck

Gameploy I3

Der agile Steinzeit Tarzan ist ein weni springfo,
doch ansonsten st die Steverung tadellos.

Doverspall X

Mit zohlreichen Gags garnierte Level lassen Euch be-
stimmi dfter mal zm Joypad greifen.

Grafik

Mit tollen Effekten kann PM nicht aufwarten, aber die
gebotenen Hintergrinde und Sprites sehen gut aus,

Der Urwaldsound hiitte ein bifichen mehr Pepp vertra-
gen kdnnen. Die Soundeffekte sind einwandfrei.

Confinves
Speicherkapozitdt .......
511711111 —— im Hundei




~ Sony mars?htleh

PSX + Demo-CD (dt.) 549,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel (dt.) 49,90
Antennenkabel (dt.) 54,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90

Commander Cont. (dt.)

155,90

Mad-Catz-Lenkrad (dt )
NeGcon Cont. (dt.) 89,90
3D Lemmings (dt.) 69,90

adidas Power Soccer (dt.) 95,90

Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Air Combat (dt.) 69,90
Assault Rigs (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90
Chronicles of the Sword 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Defcon 5 (dt.) 89,90
Destruction Derby (dt.) 89,90
Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 99,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90

Hebereke’s Popoito (dt.) 89,90

Jack is Back (dt.

99,90
Jupiter Strike 89,90
Kileak The Blood (dt.) 89,90
Krazy Ivan (dt.) 89,90
Loaded (dt.) 89,90
99,90

89,90

Psychlc Detocﬁvn 99,90
Rapid Reload (dt.) 79,90
Rayman (dt.) 89,90
Revolution X (dt.) 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90

Street Fighter — T. Movie (dt.)49,90

Tekken (dt.) 89,90
Total NBA "96 (dt.) 89,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander Il (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 89,90
Worms (dt.) 89,90
WWF Arcade (dt.) 99,90

Sega Saturn

Saturn + 1 Pad (dt.) 499,90
Action Replay (dt.) 79,90
Universal Adapter 49,90

Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
Cyber Speedway (dt.) 99,80
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 99,90
Galactic Attack (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Mystery Mansion (dt.) 99,90

89,90

NFL Quaﬂerhaek Club 96

NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
Panzer Dragoon (dt.) 99,90
Parodius (dt.) 89,90
Primal Rage (dt.) 99,90
Pebble Beach Golf (dt.) 99,90
Rayman (dt.) 99,90
Robotica (dt.) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — T. Movie 99,90
Slayer (dt.) 99,90
Street Racer (dt.) 89,90
Theme Park (dt.) 99,90
Thunderhawk 2 (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Valora Valley Golf (dt.) 109,90
Victory Boxing (dt.) 99,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
Virtua Fighter Remix (dt.) 59,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90
Virtua Hylide (dt.) 99,90
Virtua Open (dt.) 99,90
Virtua Racing (dt.) 99,90
Virtua Snooker (dt.) 109,90
wipEout (dt.) 89,90
World Series Baseball (dt.) 99,90

Panasonic 3DO

3DO + Starblade (dt.) 499,90
Controller (dt.) 59,90
20th Centry video Alma. 109,90
Alone in the Dark 2 (dt.) 99,90
Animals (dt.) 109,90
Casper (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 109,90

Descent (dt.) 99,90
Dfagon Lore (dt.) 89,90
79,90
89,90

NBA Jam T. E. (dl)

Road Rash (dt.) 99,90
Sewer Shark (dt.) 119,90
Shockwave 2 (dt.) 89,90
Starfighter (dt.) 89,90
Striker (dt.) 109,90
Supreme Warrior (dt.) 119,90
Syndicate (dt.) 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Wing Commander Il (dt.) 109,90

Super Nintendo

Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter 39,90
Controller (dt.) 29,90

Asterix und Obelix (dt.)

129,90

Batman Forever (dt.) 99,90
Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Blazing Skies 129,90
Bomberman 3 (dt.) 119,90
Demolition Man (dt.) 99,90
Donald in Maui Mallard 139,90
Donkey Kong Country 2 99,90
Dschungelbuch (dt.) 99,90
Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 109,90
Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Mega Man 7 (dt.) 109,90
NBA Live 96 (dt.) 109,90
NHL 96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90

Power Ranger — The Movie 109,90

Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Sailormoon 129,90

Street Fighter Il Turbo (dt.) 79,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90
Superstar Soccer Deluxe 129,90

Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
Urban Strike (dt.) 119,90
WeaponLord (dt.) 139,90
WWF Arcade (dt.) 119,90

Sega Mega Drive

Batman Forever + Video 129,90
FIFA Soccer "96 (dt.) 99,90
MegaManaiant,) 99,90

69,90

- 99,90




Importspiele laufen
nicht ohne weiteres
auf den bei uns
ublichen PAL-
Gerdten. Es gibt drei
Maglichkeiten, sie
dennoch bei uns zu
betreiben.

1. Sogenannte
US/Japan-Adapter
uberbrucken
Blockerchips und
Geschwindigkeits-
abfragen.

2. Mit einem Action
Replay 2 oder 3
erzielt man den
gleichen Effekt.

3. Ein Umbau
versetzt den
Benutzer in die
Lage, zwischen dem
50- und 60-Hz-
Modus hin- und
herzuschalten.
Achtung: Im Falle
eines Umbaus
verfallt der
Garantieanspruch!
Ever Fernseher muf
in der Lage sein,
Bilder mit 60 Hz
darzustellen.

Nintendo hilft bei
Fragen zu
Importspielen nicht
weiter.

Es ist wieder einmal an
der Zeit, pyromanische
Neigungen in einem neu-
en ,Bomberman’-Spiel

auszuleben.

eben der nicht enden wollen-
den Mega Man"Serie sind kun-

dige SNES-User auch mit einer
weiteren Endlos-Serie vertraut. Die
Rede ist von Hudsons Mehrspieler-
Evergreen Bomberman. Der nunmehr
vierte Teil des SNESFeuerwerks ist seit
kurzem als Japanimport erhdltlich.
Wie in den vorangegangenen Gar
mes teilt sich das Spiel in zwei Modi
auf. Im Story-Mode, kénnen ein bis
zwei Spieler gleichzeitig durch bon-
bonfarbene Parcours laufen und put
zige Gegner mit ihren Bomben kraf
fig einheizen. Die Bomben eignen
sich auch zum schnellen Zerbroseln
von Steinen. Darunter verbergen sich
manchmal Extras, Uber deren Sinn
und Unsinn man geteilter Meinung
sein darf. Wahrend alteingesessene
Bomberméanner auf die Standardex-
fras wie ZusatzBomben und Feuer

L\POSTTINEYY

Beste Mehrspieler-Game-ldee
unter der Sonne,
Level-Editor, PaBworter

Die Reittiere werden von Mal zv Mal ausge-
fallener. Fiir alte Bomberman-Experten sind
die Viecher nur iberflissiges Beiwerk

0 TOTAL! 6/96

Die Endgegner sind meist ein paar Nummern
grofer als dos Heldensprite. Doch auch sie
geben nach geniigend Bomben klein bei

ENDLICH IST AUCH EIN EDITOR
IM SPIEL ENTHALTEN

strahl schworen, kénnen sich andere
auch fir ein Bombenwurt- oder Zeit
bombenExtra begeistern. In ,Bom-
berman 4" ist jedenfalls eine ge-
wohnte Menge dieser Sonderlcons
vorhanden. Der Story:Modus wurde
gegeniiber den Vorgdngem nicht be-
sonders iiberarbeitet. Die Stages wer-
den immer noch aus der Draufsicht
beobachtet, und es gibt in einigen Le-
veln kleine Treppchen oder gar
Sprungfedern, mit denen |hr Euren

C CAME OVER 2:18 .

~ 4600

Bomberman quer iiber den Bildschirm
schleudem lassen kénnt. In funt Wel-
ten mit lhr sechs dieser Runden, in
denen man den Ausgang finden und
samtliche Feinde vemichten muf, be-
streiten. Einige besiegte Gegner dir
fen als Reittiere miBbraucht werden,
die ein individuelles Talent haben,
wie zum Beispiel gelegte Bomben zu
verschieben, oder durch Steine zu

14200
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Die gute, alte Ur-Bomberman-Arena darf selbstverstéindlich auch diesesmal nicht fehlen

laufen. Danach empféngt Euch ein
miesgelaunter Zwischengegner, den
lhr eindschern dirft. Nach diesem
kurzen Infermezzo, das reichlich Ex-
tras liefert, wartet ein besonders rie-
senhafter Oberboss auf Euch.

Die eigentliche Hauptattraktion ei-
nes jeden Bomberman-Spiels ist der
FinfspielerBatleModus. Wer iiber ef
nen Multitap-Adapter verfiigt und

schon einmal Bomberman gespielt
hat, weil3, daB® darin der gréBte Dau-
erspaf} verborgen liegt. Als zusatzli-
ches Bonbon haben die Program-

mierer diesmal endlich den langer-
warteten Editor eingebaut. In diesem
Menii konnt |hr die Anzahl der Extras
fir den Battle-Modus nach Euren
Wiinschen einstellen. Zudem kann
die Starke der Computergegner re-
guliert werden. Bevor lhr Euch mit
Freunden entweder im TagTeam oder
jedergegen-eden ins Schlachten-
getimmel werft, kénnt |hr zwischen

verschiedenen Bombermdnnern
wahlen. AuBer dem Standard-Mo-
dell stehen nun fiinf Pyromanen mit be-
sonderen Fahigkeiten, wie zum Bei-
spiel einem Flammen-
werfer oder einer lo-
serkanone zur Verfi-
gung. Der gute, alte
Bomberman hat auch
etwas dazu gelernt.
Auf Knoptdruck kénnt
lhr die Gegner direkt
vor eine Bombe schub-
sen oder gar iiber den
Screen werfen. Neben

¢
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Der langerwartete Hhepunkt der Bomberman-Serie wurde mit dem Editor endlich erreicht. Bis
2u neun Extras gleicher Gattung kénnt Ihr fiir den Batfle-Modus in diesem Menii einstellen

der beliebten, klassischen Arena ste-
hen wie immer auch zahlreiche be-
sondere Schlachtfelder mit interes-
santen Features wie Transportern oder
FlieBbandern zur Auswahl.

r r |
g l. #y
An !

oy

Das Gameplay hat sich im Prinzip
nicht veréndert. An dem mit Extras

\ ANEGATINIA ;

Hektischer Story-Modus,
fir Besitzer eines Vorgdn-
gers nahezu uninteressant

Uberzogenen Story-Modus wird man
durch rasch aufkommende Hekiik nur
sehr befristet Spaf haben, wihrend
den BattleModus selbstverstandlich je-
der einmal gespielt haben sollfe.

DAS LUSTIGSTE MEHRSPIELER-
GAME AUF DEM SUPERNES

Die puizigen Protagonisten sehen
aus wie eh und je. Kunterbunte Level,
ohne besondere grafische Effekte
werden von neu gesampleten Aufla-
gen der zeitlosen Ur-Bomberman-
Melodien unterlegt.

Im Grunde hat sich seit der voherigen
Bomberman-Version nicht viel verdn-
dert. Wer bereifs einen der Vorgan-

TOTAL! 6/96

ger zu Hause hat, lockt nur der wirk-
lich geniale Editor zum Kaufregal.
Dank dieses Meniis ist BM4 die be-
ste Version aller Bomberman-Games,
da die Anzahl der Extras endlich
nach eigenem Ermessen festgelegt
werden kann.

Christian Henning

Muster: Flying Arts, Oberhausen

2+

Gameplay

i Story-Hodus kommtschell ki auf,Die teue-

rung ist leicht erlernbar und unkompliziert,

Daverspafl 1-

Besonders zu fiinft macht Bomberman einen Heiden-

spof. Alleine it sich der Daverspafl in Grenzen.
2

Konventionelle Niedlich-Grafik ohne Uberraschungen.

Technisch sauber, wenn auch wenig innovativ.

Die aften Melodien in never Frische. Bessere Fahr-

stuhlmusik findet man selten.

TOQTAL!-CHECK

Ganre —

Level 5 Welten 6 8

Schwierigksit S—
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Be

Game-Boy-bestiickte Jump&Run-Liebhaber werden von Disney Interactive nicht verges-
sen. Mit ,Pinocchio” sorgen die Amis fir frische Software in diesem Genre. Begleitet
die kleine Holzpuppe auf ihrer abenteuerlichen Suche nach dem verschollenen Gepetto!

!

Nehmt Euch vor den Schattengeistern in Acht!
Sie werfen Euch schnell den Berg herunter

isneys Zeichentrick-Version vom
Dbekonnten, italienischen Mar-

chen Pinocchio hat schon sage
und schreibe 56 Jahre auf dem
Buckel. Das hinderte Disney Interac-
five jedoch nicht daran, den zeitlosen
Stoff als Grundlage fir ein neues
Jump&Run zu benutzen. Das GB-Spiel
entspricht der SNES-Version, die wir
in Ausgabe 1/96 getestet haben.
Nachdem sich der alte Schreiner

 \EOSITINEY Y

Tolle Animationen, geeig-
netes Einsteigerspiel fir
jungere Spieler

Gepetto eines Abends eine Holz-
puppe geschnitzt hat, wird diese von
einer guten Fee zum Leben erweckt.
Daraufhin erkundet Pinocchio die
grofe weite Welt. Das Abenteuer
beginnt in einem kleinen italienischen
Dorf, wo dem Aufenseiter freche
Lausbuben und gemeine Ganse nach
der lebensenergie trachten. Mit einem

Pinocchio feiert im Bauch des Wales ein freudiges Wiedersehen mit dem alten Gepetto. Zusammen

wird nun die Flucht geplant. Pinocchio muf3 zuvor geniigend Holz fiir ein Feuer zusammensuchen

Up, up and away ...
Liifte begeben. Das ist die einzige Moglichkeit, den gemeinen Lausbuben zu entkommen

EIN 56 JAHRE ALTER FILM
WURDE FUR DEN GB UMGESETZT

gezielten Tritt kann Pinocchio sich die
Gegner vom Leibe halten. Doch auch
in den darauffolgenden Leveln muf
der kleine Kerl zeigen, aus welchem

i fi e

-
—

— In einer Stage steuert lhr sogar

==i==;)==

—

-~

Holz er geschnitzt ist. So mufd
I er zum Beispiel bei einem
Jahrmarktsbummel eine ra-
sante Achterbahnfahrt beste-
hen, bevor er nach einem Ab-
stecher zum ndchtlichen Hafen
im Innem eines gigantischen
Wales auf seinen Vater' trifft.

| den kleinen Kafer Gemini.

Fir eine ,Holzpuppe' lalt sich

Im Loren-Level sind vor allem gute Reflexe gefragt, damit  der Held angenehm flexibel

Pinocchio nicht aus dem Wagen fillt

steuern, wenn es auch manch-

@ TOTAL! 6/96

Auf dem Jahrmarkt knnt lhr Euch mit Hilfe der umherfliegenden Ballons in die

mal schwierig ist, die Gegner mit
den kurzen Tritten zu treffen.
In Sachen Grafik haben sich die Pro-
grammierer wirklich ins Zeug gelegt.
Die Animationen der Charaktere sind
iberaus flissig und die Hintergrinde
ausgesprochen detailliert. Leider wird
der Super Game Boy nicht unter-
stitzt. Das Spielgeschehen wird von
heiteren Melodien aus dem Disney-
Klassiker untermalt, die ber die knap-
pen Soundeffekte hinwegtrésten.
Pinocchio richtet sich vor allem an
eine jingere Fangemeinde. Deshalb
ist es auch nicht weiter schlimm, daf3
der Schwierigkeitsgrad relativ niedrig
gehalten wurde. Fir Neulinge ist es
ein ideales EinsteigerModul.
Christian Henning

%

Im Wa.'bouch sind viele Hipfeinlagen verbor-
gen. Jeder Sprung mu3 gut iberlegt sein

Hals iiber Kopf und Querfeldein. Hoffentlich

hat Pinocchio noch nichts gegessen ...

\JNEGATINIA

Dem fortgeschrittenen
Jumpé&Runner bietet das
Spiel nicht viel Motivation

Gameplay .

Bis auf ihr uneffektives Trittverhatten IaBt sich die
Holzpuppe leicht und unkomliziert stevern.

Daverspad I

fi werden gewifl lange Freude an dem Modul
Mmﬁﬁﬁﬁm einfoch.

Grafik i

Hervorragende Animationen und fliissig scrollende,
schine Hintergriinde sind ein Augenschmaus.

Sound

Witzige Musikstiicke die nie auf die Nerven gehen
zeichnen das Spiel auch akustisch aus.

TOTAL‘ -CHECK m
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Did K
Diddy‘s Kon Eure Flops des Monats

In diesem Monat fihren einmal mehr die Mighty Morphin’ Power Rangers die Flop-Parade an. Dicht gefolgt von dem SNES-
Tip von Kai Priigler Rise of the Robots’ und ,Plok’. Mal sehen, welche Titel im kommenden Monat auf Eurer AbschufRliste stehen.
Kriickel

8 DKQ ist das beste Game
aller Zeiten. Jede Men-
ge Level und viele witzige

Ideen sorgen fiir Spielspaf3
ohne Ende. Wer es noch nicht sein eigen
nennt, sollte sich dieses tolle Game
schnellstens zulegen.

\ZELDA IV

. Act./Adv. * Note: 1- » Test 11/93

KONG LAND

J&R » Note: 2- » Test 9/95

KIRBY'S \\t
DREAM LAND I\

J&R *» Note: 2 » Test 8/95

2 MYSTIC QUEST

‘Act./Adv. *» Note: 2+ » Test 2/95

TETRIS

Act./Strat. » Note: 1- » Test 8/94

3 WARIO LAND

- J&R * Note: 1- » Test 6/94

" SUPER MARIO
LAND 2

VORMONAT

KIRBY 'S
DREAMLAND iV

Jump&Run * Note: 2 * Test 8/95

 SUPER
MARIO LAND

VORMONAT

| » Note: 2 » Test 8/95

Der Spieletip der Redaktion — Earthworm Jim 2 (SNES)
~ Secret of

TR

j Monnies Shiny strikes back! Nachdem das erste
| Tip von Abenteuver des schieBwitigen Erdenwurms
§ | Johannes die Super-Nintendo-Fangemeinde lange
| Bauer Zeit in seinen Bann gezogen hat, setzte
i Mein absolutes Dave Perry im vergangenen Jahr noch einen
Lieblingsgame ist drauf. Earthworm Jim 2 wartet genauso wie
, SoM. Doch Vor- sein Vorgénger mit tollen Grafiken, pha-
sicht, schon nach der ersten Stunde [ Rotino d toder Nk
spielen, besteht Suchtgefahr! Und wenn T
man erst einmal sichfig ist, kommt man _Sp|e|wnz ouli Dlese_r Titel gehért definitiv in
sl dem Game "’CI_“ [nehr los und sieht jace utioriterts Spieiescerinion EWIJ 2: Ein Wurm auf dem Kriegspfad
ungeféhr so aus wie ich. L )

International
Superstar Doc-
cer Deluxe
(SNES)

| Tip von Arne
| Jodicke

International Su-
perstar Soccer De-
luxe ist nicht nur wegen der tollen
Grafik und der famosen Spielbarkeit
mein Favorit. Der Mehrspieler-Modus

ist das beste am Spiel und macht un- \

endlich viel Fun.

" SUPER MARIO

pied scnreidt — u
'-' ] I T

METROID

)

39 : L osen wir ab
< b s ien cinsendungen
N & : .. ein sechsmonatiges
y . a = Wi ¥ * TOTAL!-Freiabo. T
JJ&R * Note: 2+ » Test 6/94 | o. ° £ Lc rts
. 5
. H

=

Gewinner vom vorigen Mal ist:
Robert Fies
aus Ottenhdfen.
° Viel SpaBB mit Deinem TOTAL!-Abo!

a - Ciao, bis nédchsten Monat!










Hallo, Freunde!
Wie in jeder TOTAL!-Ausgabe, findet lhr an
dieser Stelle Eure persénlichen Software-

Favoriten. Nintendos Yoshi ist nach wie vor der absolute Spitzenreiter der SNES-Charts, dicht
gefolgt von Rares Affenbande und den Rollenspielrecken von Squaresoft. Unter allen Einsendun-
gen verlosen wir wie immer ein sechsmonatiges TOTAL!-Freiabo.

YOSHI'S
ISLAND

4’*1%9&!“"1 * Note: 1+ » Test 10/95

DIDDY’S KONG
| QUEST

‘-;i"‘;iiiiﬁﬁ'&ﬂun * Note: 1- » Test 1/96

VORMONAT

 SECRET OF
MANA

Act./Adv. » Note: 1- » Test 12/93

VORMONAT

VINT. SUPERSTAR
| SOCCER DELUXE ®|

. Sport » Note: 1 » Test 11/95

VORMONAT
< o

"SUPER MARIO
KART

.:".Iti:nn'spiel * Note: 1 » Test 10/95

VORMONAT
4 -

. UNBELIEVABLE!

—
N The Guardian Samurai Sho- . . .
| Legend (SNES) down (SNES) Dachten wir in der vergangenen Ausgabe noch, die 570-Titel-lange Besten-
e Tip von Tip von liste von René de Lang sei das absolute Nonplusultra, wurden in diesem
| Manfred Vater Ronny Singer Monat prompt eines Besseren belehrt. Oliver Kern lief3 uns seine sage und
| Super Scrolling, Samurai Shalt schreibe 665 Spielestarke Hitliste zukommen. Ob dieser Rekord noch zu
| ﬁc;l ;fe:lfi(f !S;Ttd wn ist sowohl auf Ubertrumpfen ist2 Wir sind sehr gespannt.

dem SuperNin-

zensound, Total!
: tendo, als auch

M Hi hat falls i ktuell ftware-Charts
# B d il anvela Hirschfeld hat uns ebenfalls ihre aktuellen Software-Cha

The Guardian Legend das gute alte
NES. Mein absolutes Lieblingsgame.

auf Nintendos Kleinstem brillant. Die
tolle Grafik, die realistischen Kampf-
schreie und das tolle Schwertgeklirre
Uberzeugen auf ganzer Linie.

Priigelsp. * Note: 1- » Test 11/95

'zi’swm RACE FX

< Rennsp. » Note: 2+ » Test 8/94

"

| 3 t{supm METROID

< Act./J&R + Note: 1 » Test 8/94

. L
183 s K al

Os - 5”( . .

VORMONAT

VORMONAT

zukommen lassen. Diese umfassen zwar ,nur’ 404 Titel, dafiir wurden sie
mit tollen, selbstgemalten Nintendo-Charakteren verziert. Auch Melanie
Wichmann war sehr kreativ und legte ihren Spieletips supersiBe Zeich-
nungen ihrer Videospielhelden bei.

Wir haben uns méichtig iber die zahlreichen Einsendungen gefreut und

hoffen, daf3 Ihr uns auch in Zukunft so = 7_ /
£ 4.
Cuer lofal [9m. J

tatkréiftig unterstiitzt.

VORMONAT

ategie » Note: 1- » Test 7/95



Action nonstop: Die permanenten Angriffe
der Invasoren lassen Euch keine Ruhe

o006 750

Um den Gegnern die Straufeneier abzu-
jagen, mift Ihr sie aus dem Sattel stofBen

ereits 1980 kam das Shoot ‘em

Up Defender in die Spielhallen

und wirbelte eine Menge Staub
auf. Nicht nur die fir damalige Ver-
héltnisse rasante Grafik, sondern der
hohe Grad an Playability sowie das
originelle Spielkonzept stellte alles
bis dato dagewesene meilenweit in
den Schatten. Gleiches gilt fir Joust,
mit dem Williams knapp zwei Jahre
spdter emeut Aufsehen erregte. Auch

Erdboden statt, der gefiederte Pler-
deersatz kann entgegen allen
Gesetzen der Natur auch fliegen.
Da stets mehrere Widersacher iber
den Bildschirm flattern, ist schon zu
Beginn des Spiels Hekfik pur ange-
sagt. Je héher der level, desto schwie-
riger gestaltet es sich, an die Eier
der gegnerischen StrauBe zu gelan-
gen, die diese verlieren bevor sie
nach einem gezielten Angriff das

bei diesem Spiel
war die damals
schon rasant an-
wachsende
Videospiele-Fan-
gemeinde sowonl

A J\:f)ﬂ \Jj A

echter Spielhallenklas-
siker auf einem Modul

Zeitliche segnen.
Zudem muf) der
Spieler stets auf
der Hut vor lava-
seen und anderen
geféhrlichen Schi-
kanen sein. Bei

von der Gratik als

auch von der ei
genwilligen, aber
innovativen Spiel-
idee begeisfert.

Bei Joust ist es die
Aufgabe des Spie

| ANEGATINEA /

Der Game-Boy-Screen
ist ein wenig zu klein fir
das rasante Defender

Defender, dem
zweiten Spiel auf
dem Mini-Modul,
ist ebenfalls eine
Menge Finger-
spitzengefihl ge-

lers, sich als Ritter,
der auf einem Vogel StrauP reitet,
gegen andere berittene Kampfer zu
behaupten. Das Geschehen findet
iedoch keinesfallg®ur auf dem

fragt. Dabei wird
die Menschheit von auBerirdischen In-
vasoren bedroht. Eure Aufgabe be-
steht darin, die Aliens daran zu hin-
dern, hilflose Erdlinge zu entfihren.

Besonders wenn sich mehrere StrauBenreiter

auf dem Screen tummeln, wird Joust hektisch

Dazu steht Euch ein wendiger Gleiter
zur Verfiigung, mit dessen Laser ihr
den Extraterrestriern ordentlich
einheizen konnt.

Ebenso wie Joust, zeichnet sich auch
Defender durch hervorragende  Spiet-
barkeit aus. Besonders in \/erbmdung
mit dem Super Game Boy, auf dem

NOSTALGISCHES FUR
NINTENDOS HANDHELD

beide Games einen Rahmen haben,
der dem Original-Automatengehduse
nachempfunden ist, machen die Titel
in punkio Gratik eine gute Figur. Hin-
sichtlich der Akustik beschranken sich
beide Spiele auf die sparlichen
Sounds der Spielhallen-Vorbilder.
Nostalgikern, und allen die es wer
den wollen, seien die Arcade Clas-
sics No. 4 ans Herz gelegt, aber
auch andere Game-Boy-User sollten
Defender und Joust eine Chance
geben, da es sich bei diesen Games
um echte Klassiker handelt.

Klaus Kock

Muster: Game Castle, Hamburg

TOTAL! 6/96

Nach den Kekskasten-Konvertierungen von Namcos ,Galaga’
und ,Galaxian’, prasentiert Nintendo in diesem Monat im
Rahmen der Arcade-Classics-Reihe die beiden Williams-Oldies
,Defender” und , Joust” im Westentaschenformat.

DEFENDER
& JOUST

Gameplay B

Sowohl der Shooter Defender als ouch Joust lossen
sich sehr priizise stevern.

Daverspad £ X

Twei gelungene Umsetzungen legendarer Klassiker
auf einem Modul garantieren Langzeitzmotivation.

Grafik BB

griBtenteils an der Optik der Originalversionen

Sound KR

Die knarzigen Sounds kommen sehr nahe an die
akustische Untermalung der Arcade-Originale heran.

TOTAL!-CHECK m

Genre .. ...Action
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.3 Sfufen

4 Mﬂll
.im Hundal

Die Grafik ist nicht sehr spektakuldr, sie orientiert sich




- o1 \ \ J Hallo, auf der Intern-Seite!

Es ist endlich wieder soweit; die Baume schlagen aus, Eiscreme wird zur
Hauptmahlzeit, Winterdepressionen weichen sonnigen Stunden, und die
Hormone spielen verriickt. Es ist Sommer.

Ob die Spiele in diesem Monat ebenso heifs wie das Wetter sind, sagen Euch
nicht nur unsere Tests, nein, die ganz perssnliche und natiirlich auch fachkundige

4 ko -r Meinung einiger Redaktionsmitglieder beleuchtet die Sache von einer anderen Seite. Vielleicht feilt
i e Ihr ja die eine oder andere Ansicht, oder Ihr interessiert Euch einfach nur so fiir unsere individuellen
r 5 )3 Vorlieben und Abneigungen. Wir wiinschen auf alle Félle viel Spaf beim Lesen!
! Unsere person- Super Bomberman 4, Tetris Blast, B. A. Toshinden, Wave Race, Star Wars, ¢
liche Meinung zu: SNES, S. 40 GB, S. 36 GB, S. 28 GB, S. 57 NES, S. 61
R
= YYYY VYNV YYYYY YYYYY Y7
J § Die Sprengmeister sind  Wer auf Klétzchen-  So langsam kommt P~ Wenn der Nachfol  Das NES wird ga- k%
J = =~ wieder einmal — spiele steht und das  geln im Graustufenfor-  ger auf dem N64 so  fisch ziemlich ausge-
\ zuriick. Mir persdnlich  geniale ImportGame  mat in . Toshin-  gut wird wie dieses reizt. Doch neben der
gefallt der erste Teil je- ,gferris 2 Bombliss' den’ begeistert vor al- gpiel auf dem GB, gufen ,Star Wars At
Bevorzugte Genre: ggch am besfen. nicht hat, sollte unbe-  lem aufgrund der zahl  dann sollien Rennspiel ~ mosphéire wurde das
RWWW' dingt zuschlagen. reichen SpeciakMoves  Freunde mit dem Spar ~ Gameplay leider et
, dﬂYmsh_' ﬁl : d(SWdNES] : und Features. ren anfangen. was vemnachldssigt . ..
: oshi’s Istan
; x Y77 Y77 D o i YvY
= Hey, Klaus! Ich habe  Grandioses Come- Nennt mich ruhig ana ~ Lassen meine Reflexe
= mein altes Pad fiir die  back eines Klassikers chronistisch, aber fir nach, oder ist das
' - PC Engine endlich wie  mit erfrischenden, neu mich ist ,R. C. Pro iﬁ)ieﬂ etwas unfaire
) R e G dergefunden, Wiewdre  en Spielideen. Auch Am" immer noch das aja, egal ..
S Rollen e R & S mal wieder mit einer  wenn die ganze So- i beste Rennspiel auf  Schaue ich mir halt ’
E 'mmgli':biinegls“ﬁ;l' Runde des Originals?!  che leider etwas spit dem Game Boy. die Videos nochein- f
Bahrmut Logoon (SNES) et i
Y7 Y7 Y77 Y77 YV
FEa Mit Super Bomber-  FEin netter Versuch, von ~ Im Vergleich zu KI,  Nintendo kénnte das  Was dem NESUser
man (1) bin ich immer  Tetris (Original-Fas-  aber vor allem ge-  Modulvon 1992 he  damals geboten wur-
¢ noch véllig zufrieden. SUHEE] abzulenken. geniber MK 3 (bei-  te ohne Probleme als  de, kann sich heutzu-
% Banre: Den  unsinnigen  Mich kann Tetris  de GB) fllt Toshinden Neuautlage heraus-  tage noch durchaus
Ren- und Prilgelsoiele SCh”iCdem?CK der  Blast' nicht umstim- positiv auf. leider ist  bringen und damitgut  sehen lassen: Ab-
e l.iebinp ol Nachfolger héie man ~ men, auch wenn die  der héchste Schwie-  en Erfolg haben, denn  wechslungsreiche Ac-
: Wug:quce [Ggfsp " gefrostweglassen kén-  neuen Elemente ge-  rigkeitsgrad enorm ein- das Gameplay ist pri- ~ fion in 2- und 3D -
' ' ' nen. lungen sind. fach geraten. ma. leider sehr schwierig.
) '
a 19977 17y 1779 1977 abh/ ’
=< Die Nevauflage des  Die Idee, das geniale ~ Nicht viele Spiele fin-  Ich warfe zwar ge- ,Star Wars' ist eines 1
= explosiven SNESKlas ~ Tetris’ um ein paar  den den Weg von  bannt auf Wave der absoluten High-
» sikers ist rundum ge-  Spielelemente zu be-  Sonys 32-Bitter auf  Race’ fiir das Ninfen- liﬁhm fiir das gute alte
Bevorzugte Genre: lungen. Nicht nurdie  reichern ist zwar o den Game Boy. Tak-  do™. das Original fir ES. Zwar wirken
. Shoot ‘em Ups, Prigelspiele ~ Vi©'€n., enthaltenen  benswert, ich ziehe  ara hat mit Toshinden  den Kekskasfen ist je  Grafik und Sound ein
: ' doczstiges i pic: Features machen Su-  jedoch weitethin die  eine folle GB-Umset  doch auch ein recht  wenig anfiquiert, das
Mystical Ninja 4 (SNES)  Per Bomberman 4 zy Ori%\inalfossung der  zung des HighTech-  unterhalisamer Titel fir ~ Game macht jedoch
| einem Vergniigen. Knobelei vor. Spektakels abgeliefert.  unterwegs. eine Menge Spal.
, = Y97y Y77 Y7 Y777 YYYY
= Es wurde ja auch Ein sehr innovatives Hey, toller Name, ein ~ Allein ist es nur ein Verdammt, warum
1 L = langsam Zeit, das  Spiel, das ein bifichen  echter 32BitTitel auf ~ witziges Rennspiel, muB dieses geniale
P S Bombenspekiakel um Eehohvo”er héttte sein  der Keksdose,wer hé  aber zu viert macht ~ Spiel so schwer sein? :
beis o einen Editor zu er-  kénnen. Das TefrisFie  te das Eedochl? Nur  WRrichtig laune. Die  Ein aus efeilieres Ga-
[ i J&?g“h;ot' U génzen. Nur der ber wird wohl nichtein  hdtte ich mir eine bes- N64-Umsetzung kann meplqy dite aus , Star
| sices Liebl om Wy Story-Modus ist wie  zweites Mal ausbre-  sere Spielbarkeit fir  ich kaum noch ewar-  Wars” besfimmt einen
1 Tetrs Blost (GB) | immer sehr &de. chen, aber es gibt jo  die teure lizenz ge-  ten. Supertitel gemacht.
gl noch Rinderwahnsinn.  wiinscht.
\ Die Wertungs- Y777y Y777 77 7Y v
s erkldrung: TOTAL! geniall  Gutes und inter-  Noch gut, aber Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
: Mehr davon! essantes Spiel! nicht mein Ding!  Brauche ich nicht.  nicht braucht!
Bomberman — der hat die besten Uberle- Wirtschaftssimulation und ,Dormenvégel’ als ;
\ benschancen! actionreiches Ballerspiel. [
Frage:
Wenn du Teil eines  Christian: Ich wére gemne einer der Teena- Thomas: Dark Star'. Im ersten Level wird ge- §
Videospiels warst, was oder wen  ge Mutant Hero Turtles. Den ganzen Tag sellig Karten gespielt, zwischendurch gibt's
¢+ wirdest du am liebsten verkérpern wollen?  vor der Glotze hangen und Pizza essen — ein Wortgefecht mit der Bombe, und am ‘
\ das waére ein leben ... Ende fliegt man Silver-Surferlike durchs Al
*  Antworten: und philosophiert mit sich selbst.
/ Michi: Cranky Kong (DKC und DKQ), denn Frage: Welchen Spielfilm wiirdest du ger- 3

was kann schéner sein, als den ganzen Tag
lang bléde Spriiche zu klopfen ...2

4 Antworten:
Mitch: Den von Klaus-Dieter gesteuerten Michi: Blave Lagune’ als anspruchsvolle

Christian: ,Pulp Fiction', aber bitie nicht so-

fort wieder indizieren, hé, hé! Oder: Die
Springfield Story’ als 3D-Priigelspiel auf i
dem Game Boy.

ne als Umsetzung auf einer Konsole spielen?

/ $ :

m TOTAL 6/96



TOTAL -Labor!®

10 verriickte Trends und geheime Tricks ...

Monatelang hat ein
zwolfkopfiges
Wissenschaftlerteam von
elf hochkardtigen
Ingenieuren, Astrologen
und begnadeten
Aushilfstankwarten in
unserem neuen TOTAL!-
Experimentierlabor
geschlafen und dabei alle
technischen
Maglichkeiten
ausgeschopft, um Euch
nun die allerneuvesten
Trends und
Uberlebenstricks fiir
Videospieler prdsentieren
zu konnen. Viel Spafi!

® Reiben Sie lhren Kopf
regelmdaBig mit der neuen Polygon-
Creme von Modezar Karl

langerkong ein, und die haBlichen
Pixel in lhrem C -es:c::h?

innernalb von
wenigen Wochen! Gelegentlich
ploppt zwar noch das Kinn oder
auch die Stirn weg, doch das gibt

sich mit der Zeit.

verschwinden

® Haben
Geda sollten
Sie unbedingt einen kompetenten
MBitFachmann aufsuchen, der
lhre primére Speicherkapazitat
erweitert und |hre High-Score-

Sie permanente

chtnislicken? Falls ja,

Ratterie mit neuer Energie versorgt.
g g

® Enthillung! TOTAL fand heraus,
Action-Heldin aus

dem beliebten Spiel ,Metroid’,

den ganzer

warum Samus,

in einem
% ~ | I
Ganzkérper-Schutzpanzer durch

die L_vegr-w‘ rennt! Auf ihrem
Heimatplanefen gibr es einen

. 1.
C,Fr]ti:a-"lg.1-“ en r‘r<'1r]ﬂ.(_:\h:a[_

der sich ange b|1\_.l“. in Sekunden
iber 5::1rr1?||-:_.l'.r; -.,F_J-n—.!-’ﬂGCJ
ausbreiten kann.

® Firr alle LionKing-Fans, die nach

mehrstindigem Spielen einen
verzerrten Ldwenkopf samt Tine-
Turner-Mahne bekommen haben,
gibt es nun endlich el Halten
Sie sich das Modul ,The Mask'’
vors Gesicht, oder setzen Sie sich
einen Virtual Boy auf!

@® Um japanische Touristen auch
in Europa zum Laufen zu bringen,
mub lediglich der
Hertzschrittmacher von 50 aut 60
Hertz umgeschaltet werden. Dies
funktioniert Ubrigens auch bei
Amerikanern, die sich in einem
japanischen Kleinwagen auf der
Reise nach Cutthroat Island

befinden.

® Unliebsame Zeitgenossen, wie
z. B. personliche Feinae,
Finanzbeamte oder unfreundliche
Verkaufer, lassen sich neuerdings
im Handumdrehen beseitigen.
Zielen Sie c h mit einem
InfrarotPad auf die jeweilige

dazu einfacl

Person u
wahrend Sie X und Y ged"bckT
halten!

® Gehen Sie mit der Zeit, und
folgen S ie den neuesten Trends!

lassen auch Sie sich rendern!
Wie2 Ganz einfach: Innerhalb
weniger Stunden werden dicke
schwarze Rander unter lhre Augen

ind rufen Sie laut ,Cheatl”,

tatowiert — fertig ist das gerenderte

Gesicht der Q0er Jahrel

® Spori-Tip! Um den Rasen bei
International Superstar Soccer’
immer schén grin zu halten,
sollten Sie das Modul in einen
Blumentopf legen, es mit reichlich
Muttererde bedecken und alle

zwei loge giefden — natirlich geht

das auch mit Golt-Modulen.

® In der Offentlichkeit konnen Sie

auf simple Art und Weise
Aufsehen und Staunen erregen.
Wickeln Sie sich einfach in
mehrere Meter langes
neonfarbenes Transparentpapier
ein, und Sie werden sich
wundern, was fir ungewohnliche
Transparenzeffekte Sie besonders
bei Nacht erzielen konnen!

® Was Sega mit seinem
ausbaufahigen Mega Drive
(MCD, 32X) kann, diirfen nun
auch Nintendodinger
ausprobieren: Stecken Sie
kurzerhand ein geschrumpftes
SNES-Modul in den Super Game

Boy und séigen Sie nun die Rander
ab, damit das Ganze in den NES-

Schacht pat! Auf die NES-
Konsole schreiben noch
fertig ist die VWundermaschine!

Sie N64'

Saturn e Playstation e

Gameverleih

Fax 030 421 37 68

Tel. 030 421 37 67

gen erwunscht

Coole Preise

True Pinball
Bomberman 4 Jp 169 | Alone in the Dark 2 US 119 | Alien Trilogy Dt 95 | Poed
Breath of Fire 2 Dt 109 | Cybena us 99 | Chronicles o/sw Dt 94 Pro Wrestling 96
Chrono Trigger US 144 | GoldenAxe Dt 99 | Cyberia US 119 | Project Overkill
Donald in Maui Mallard Dt 129 | Hang On GP 95 Dt 99 | Darkstalkers (endlich!) Jp 149 | RanSoccer
Donkey Kong 2 Dt 109 | Magic Carpet Dt 99 | Destruction Derby Dt 89 | Resident Evil S
Final Fight 3 Dt 109 | MegaManX3 Ip 119 | Descent 5 119 | Ridge Racer Revolution  Jp
Front Mission 2 : ] 149 | Military Commander 2 Jp 119 | Double Dragon Road Rash Dt
FIFA Soccer 96 Dt 109 | Panzer Dragon2 US 119 | Extreme Pinball Shell Shock Dt
NHL Hockey 96 Dt 109 | Panzer General Dt 99 Streetfighter Alpha uUs
NBA Live 96 109 | Sim City 2000 Dt 99 | Galaxian3 3¢ Tekken 2 Ip
Parodius 3 179 | SEGA Ralley Dt 95 | In the Zone 89 | Toshinden 2 Dt
Pinocchio 129 | Story of Thor Jp 119 | Jack is Back 99 | Total NBA Dt
Primal Rage 99 | Streetfighter Alpha US 119 | Lenkrad + Gas + Bremse US 149 | Twisted Metal Dt
Secret of Evermore Dt 119 | The Horde PV 99 | Magic Carpet 94 | Wing Commander 3 Dt
Secret of Mana 2 Ip 189 | Toshinden Dt 99 | MegaMan X 3 139 | Worms Dt
Toy Story Dt 129 | Vampire Hunter Jp 119 | Mickey Mouse Adv. 89 | Control Pad Turbo
Urban Strike Dt 119 | Virtua Fighter 2 Dt 109 | NBA Live 96 94 RGB Kabel
Superstar soccer de lux Dt 129 | X-Man Dt 89 | Need for Speed 94 | Sony Playstation jetzt schon ab

|
89
04 Caspar Us 119
139 Creature Shock Dt 99
139 | Cyberia Us 119
85 Deadly Skies us 119
119 4 Spiele Paket us 69
139 Lost Eden Us 89
99 Waterworld us 119
Ifg PC-CD ROM
149 Civilization 2 Dt 89
94 Cyberia 2 Dt 79
94 Duke Nukem Dt 79
89 Siedler 2 Dt 69
99 Spycraft Dt 77
89 Wing Commander 4 Dt 95
39 F1 Pole Position Dt 89
39 F1 Grand Prix 2 89
499

sy

SPANDAU
Seegefelder Str. 75
nahe Rathaus

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. Fiir nichtabgeno
angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

MARZAHN

Marzahner Promenade 47
neben A-Z

PRENZ'L BERG

Hans-Otto-Str. 28
nahe Alex

Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht
Ladenpreise konnen abweichen!

Unsere Multimedia Shops in Berlin
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‘i Die in dieser/Ausgabe vorgestellten Spiele sind hervorgehoben,

" Titel Genre Note Testin TOTAL!
Alien 3 Adlion 2+ 6/93
Blackhawk Action/Ady, 1- 1795
Breath of Fire I Rollenspiel 2+ 4/96
Chrono Trigger Rollensptel 1- 11/95
Cool Spot Jump&Run 1- 11/93
Demon’s Crest Action/J&R 2+ 4/95
Diddy’s Kong Quest Jump&Run 1- 1/96
Donkey Kong Country Jump&Run 1= 1/95
Eatthworm Jim Jump&Run [ 12/94
Earthworm Jim 2 Action/J&R 1= 1/96
F-Zero Rennspiél 2+ 10/94
Final Fantasy || Rollenspiel ] 2/95
Flashback Action/Ady, ]- 1/94
International Superstar Soccer Deluxe  Sport i 11/95
Jimmy Connors Pro Tennis Tour Sport 1- 6/93
Kid Klown in Crazy Chase Jump&Run 24 3/95
Legend of the Mystical Ninja Action/Adyv. 1- 4/94
Lost Vikings, the J&R/Strategie 1- 7/93
Madden NFL ‘94 Sport 1- 3/94
Metal'Warriors Action 2+ 7/95
Might & Magic HI Rollenspiel 2+ 5/95
Mystical Ninja 3 Jump&Run 1- 7/95
NBA Jam - Tournament Edition Action/Sport 1- 3/95
Parodius Shoot “em Up 1= 6/94
Pitfall - The Mayan Adventure Action/J&R 2+ 1/95
Populous I Strategie 1- 8/94
Puzzle Bobble Action/Strategie 2+ 6/95
Rock 'n’ Roll Raeifg Rennspiel 1- 2/94
Secret of Mana Achion/Adv. 1- 12/93
Shadowfun Rollenspiel 1- 8/93
Sim City Strategie 1- 2/94
Smash Jennis Sport 1- 7/94
Star\Ying Shoot ‘em Up 1- 9/94
Stunt Race FX Rennspiel 2+ 8/94
Super Aleste Shoot ‘em.Up 1- 9/93
Super Bomiberman 3 Action 2+ 11/95
Super Mario All-Sfars Jump&RUn ] 9/93
Super Mario Kart Rennspiel | 10/93
Super Mario World Jump&Run ] 8/94
Super Metroid Action/ &R 1 8/94
Super Probotector Action 1- 4/94
Super Street Fighter Il Priigelspiel ] 9/94
Super Tetris 2 & Bombliss Action/ Sirategie 2+ 10/93

7 Super Turrican 2 Action/J&R ]- 7/95
Theme Park Strafegie 1- 7/95
Ultima VI Rollenspiel 2+ 8/94
Unirally Rennspiel 2+ 6/95
Utopia Strategie 2+ 8/94
o Yoshi's Island Jump&Run 1+ 10/95

Zelda Il = A Link to the Past Action/Adv. 1 8/94
. s iy Lok

e -~
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TQEAL! 6/96
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W Flashback
,Total Recall’ auf dem SuperNES

Conrad Hart findet sich leicht angeschlagen auf
einem fremden Planefen wieder. Was war ge-
schehen Die Suche nach des Ratsels Losung st
komplizierter als anfangs gedacht und entfihrt
den Spieler in viele actiongeladene Level.
,Flashback” steht vom Spielprinzip her ganz in
der Tradition des Klassikers ,Prince of Persia’.
lhr stevert eine brilliant animierte Figur durch nicht
scrollende Level. Allerdings ist die Handlung un-
gleich komplexer als beim Vorbild. So miissen
diverse Gegensténde gesammelt, zahlose Fein-
de eleminiert und kleine Ratsel gelést werden,
um das Abentever erfolgreich zu bestehen.
Flashback ist ein zeitloses, packendes Action-
Adventure, das vorallem aufgrund seiner ge-

lungenen Grafik und des ausgereiften Game-
plays begeistert. Ein Evergreen, der auch immer
wieder in Euren leser-Charts auftaucht.

e L 5 A A . |

Seid wachsam, fraut niemandem,

haltet Eure Waffe schuBBbereit!
HErStBllEr evvrseversrseerrer-Delphing
LT DR |
GENME covererre....Action/Adventure

Schwierigkeit .. .3 Stufen
(CI LTI — . .
Speicherkapozitt ............ 16 MBit

LU LT U —

sftar Soccer Deluxe
Konamis Vorzeigebolzerei unter den Videospielen

Mit hervorragenden FuBballspielen fir das
Super Nintendo hatte es lange Zeit recht diinn
ausgesehen. Nach dem iiberraschenden Erfolg
von Konamis International Superstar Soccer’ leg-
ten die Japaner mit der um einige Features be-

Jede der 36 Nationalmannschaften kann bis ins
kleinste Detail aufgestellt werden. So ist es
nicht nur méglich, allen Spielern eine bestimmte
Position zuzuteilen, sogar individuelle Mann-
Deckung ist einstellbar. Neben weiteren Details
begeistert FuBball-Fans vor allem die hervorro-
gende Spielbarkeit des Moduls. Bis zu vier
KonsolenKicker kénnen gleichzeitig vor reali-
stischer Soundkulisse spannende Rasenduelle
austragen — Multitap vorausgesetzt.
International Superstar Soccer Deluxe” ist mo-
mentan das mit Abstand beste FuBballspiel un-
ter dem Konsolenhimmel. Egal, ob 16-oder 32-
Bit, Konamis Vorzeigekicker deklassieren die ge
samte Videospiele-Konkurrenz.

Herstoller ..c..vreereernessenn.... KOROMI
Spitler veciummene 14 {simultan)

: b N Speicherkopozitdt ..vrreer 16 MBit
R T ——

A
'l

Nr. 15
.Jimmy Connors

Einer der erfolgreichsfen Tennisspieler aller Zei-
ten ist der Amerikaner Jimmy Connors. Er fihr-
te einst 159 Wochen lang die Welrangliste an
und gewann in seiner Profikarriere insgesamt
109 Tennisturniere.

Pro Tenmnis Towur
Der ehemalige Tennis-Champion schldgt auf!

Das Spiel, in dem der TennisChampion als
Spielfigur natirlich nicht fehlt, wartet mit aller-
lei Features auf. Neben verschiedenen Turnie-
ren, einer Weltrangliste und ausfihrlichen Sto-
tistiken wurde dem Modul auch ein Trainings-

modus spendiert. VWer sich mit der eingéngigen
Steuerung vertraut gemacht hat, wird auf den
verschiedenen Plétzen ein hohes Maf an Spiel
spab erleben. Riskante Lops, knallharte Schmet
terbdlle und lange Passierbdlle gehen ebenso
leicht von der Hand, wie die Steuerung der lie
bevoll gezeichneten Pixel-Cracks.

Jimmy Connors Pro Tennis Tour" ist die reali
stischste Tennissimulation auf dem Super Nin-
tendo, und begeisfert aufgrund der gelungenen
Aufmachung, des VierspielerModus und der
hervorragenden Spielbarkeit.

Hersteller ........c.........Blue Byte
Spigler .ooreimersnnees 14 (simulton)
BOINE .iocscciaibiiinisiisasinsiisins SPORL
LoVl cvararsiesisorninsi ]  Sopieler
Schwierigheit .....je nach Paarung
CONNNUES <orrerronnircer..PUBWGEE
Speicherkopazitdl ........... 12 MBit

Test in TOTALL .cccccoiiiisisissaniad

TOTAL! 6/96 0
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 Crazy Chase
un einmal ganz anders

in Crazy Chase“ einmal genaver
. Bei diesem Spiel miissen namlich
Jargestellte Level durchlaufen wer-
so schnell wie méglich! Black-
ens finsterer Bombenleger, hot

SCORE .78837¢0 HE

eine holde Prinzessin ent-
fishrt und frachtet nun ihrem
Refter, also Euch, nach
dem leben. So miift Ihr
mit Kid Klown im Win-
deseile zum jeweiligen
Ende der fiinf Level sprin-
fen und dabei die zur Ret-
tung notwendigen ltems einsammeln.

Dieses Spiel ist ein groBer Angriff auf Eure
Lachmuskeln. Jede Sekunde mu Kid ein neues,
aberwitzig dargestellies Hindemis meistern,
Kid Klown in Crazy Chase ist ein echter Ge-
heimtip fiir Freunde frischer Spielideen.

(]

| i"-‘%“‘

Lontinue

Speicherkapazitét ............

Test in TOTAL!

Legend of the

Mystical Ninjoa
Kid Ying und Dr. Yang im Dauerstress

Das SNES-Debit der ungewshnlichen
Konami-Helden Kid Ying und Dr. Yang war
auch gleichzeitig ihr einziger Auftritt in Deutsch-
land. In Japan gibt es neben NES-, MSX- und
PlayStation-Abentevern bereits vier SNES-

Spiele mit dem dynamischen Duo. Der Klassi-
ker ist ein genialer Miix verschiedenster Genres:
Adventure-, Action- und Jump&Run-Elemente
Witz und

finden sich gepaart mit viel

Humor. AuBerdem bekommt |hr einen der be-

= ; -..i.i. '.‘.'.J‘k’:ﬁ-
TN Gl
F= _-..?‘__ wolm

==L % s T 5
o ;

sten Soundtracks der Videospielgeschichte
geboten. Zahlreiche Bonusspiele (u. a. ein
kompletter Gradius-Level) und deutsche Bild-
schirmtexte runden das Gesamtkunstwerk ab.

prstelles ...........onnrevconnd Konami
seeeen 1= (simultan)

mittel

Pofiwirter

Los#
Vikings

Rollo und seine Mannen

von einem Alien entfihrt
werden, dann bedeutet das Arger - in diesem
Fall jedoch Arger fiir das Alien! Denn die drei
munteren Kerle, die sich der fiese Tomator da
geschnappt hat, haben es faustdick hinter den
Ohren. Zwar ist jeder von ihnen nur auf einem
besfimmien Gebiet ein Experte, gemeinsam
sind sie jedoch ein unschlagbares Team.

Und Teamwork ist auch nétig, denn nur durch
die geschickie Kombination der individuellen
Féhigkeiten haben die Jungs eine Chance,

Dieser Space-Ork ist im wahrsten Sinne
des Wortes ein dufBerst fetter Brocken

wieder nach Hause zu kommen. In den 36 le-
veln gilt es, jede Menge Geschicklichkeitstest
zu bestehen, und Rétsel zu lésen
schmalz ist also auch gefordert.

— Gehirn-

1-2 (simultan)
_J&R/Strategie

TOTAL! 6/96




DIE

Madden
NFL 94

Auf zum Super Bowl!

Sportspezialist Electronic Arts hat die populdire
Sportart im Namen des bekanntesten US-Foot-
ballkommentators bereits viermal umgeseizt.
Von allen Madden-Versionen ist das alte’
,Madden NFL ‘94" jedoch die gelungenste

In flotter und ruckelfreier Darstellung seht lhr Eure
Akteure Uber das Feld flitzen, wobei eine schi-
er unendliche Fille von Spielziigen z
gung stehen. Aue
dene Rasenzustande, Witterungsbedingungen
und Hallenarenen einstellen. Neben einem Re-

ur Verfi-
rdem lassen sich verschie-

play-Modus, digitalisierter Sprachausgabe und
tollen Sound eﬁekten erwarfet den geneigten
Sportireund langanhaltender Spielspal, dank
eines umfassenden Liga-Modus.

Aufer gelungener Spielbarkeit sowie vieler Features
bietet das Modul Taktik und Spielziige ohne Ende

Hersteller ............. Electronic Arts "1‘7 Z !
Spieler .................1=5 {simulign) !
Genre .. e PO

Level ......ooovoorconne.......BO Teoms
Schwierigkeit .....je nach Paorung
Continues .............nn Pafiwdrter
Speicherkoparili ..............8 MBit
Testin TOTALL ......ccomice 3/%

Wearriors
Battlemechs im Weltraum

Action-Spezialist Konami hatte der Welt Mitte
1995 mit ,Metal Warriors* einen deutlich

besseren ,Cybernator“Nachfolger beschert.

Wieder schlipft der Spieler in die gepanzerte
Hille eines futuristischen Battlemechs, um gegen
waffenstarrende Cyberinvasoren zu kémpfen.

Gigantische, vor Waffen nur so
sirotzende Kampfmaschinen
machen Euch in diesem Spiel

das Leben schwer

Neun Missionen, die in eine
aufwendig présentierte Rah-
menhandlung eingebettet
sind, umfabt die galakfische
Schlacht. Auf Knoptdruck
kénnt lhr gar den Mech ver-
lassen und mit Eurem PixelPi-
loten in ansonsten unzu-

géngliche Winkel gelangen oder in ein cnderes

MetalFVehikel umsteigen. Die sechs zur Auswahl
stehenden Roboter verfigen zudem iber ver
schiedene Féhigkeiten.

Die mit viel Liebe zum Detail entworfene Gra-
fik rundet das positive Bild dieses Moduls ab,
welches leider nur als Import erhéltlich ist.

Hersteller ........................Konomi

| Spieler ..o 12 (simuttan)
Genre ........ i ction
| SRR L s
Schwierigheil .........connd mittel
Continues .............

Speicherkaporitit
Test in TOTAL! ......7/95 — Import

.~ sen Kampfe gefihrt und Ratsel gelost werden -
auch fir edahrenere Rollenspieler fast schon eine
lebensaufgabe ...
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In 3D-Sicht durchlauft thr mit Eurer
sechskpfigen Party die gefahrvollen Dungeons

Hersteller ... FO
Spieler ...

Schwierigheit . hoch
Confinues ..........c..........Botierie
Speicherkopozitif ........... 24 MBit
Test in TOTAL ........5/95 — Import

TOTAL! 6/96 r e
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W Mystical

Ninja 3
Abgedreht und durchgeknallt

Wer in den Kauthausregalen der westlichen
Welt nach dem dritten Teil der ,Mystical Nin-
ja"-Serie sucht, wird nicht findig werden, denn
bedaverlicherweise blieb das Modul (Original
Titel ,Goemon 3°) den Japanemn vorenthalten.
Vermutlich ist der abgedrehte Nippon-Stil der po-
puldren KonamiHelden fiir den bodensténdigen
abendlandischen Geschmack doch zu unge-
wohnlich. Schade eigentlich, denn auch im drit
ten Anlaut sind den Designemn die originellen
[deen nicht ausgegangen: Kampfe in Mode 7
und ,Ausflige’ mit einem Riesen-Ninja-Roboter
sind nur einige der abgedrehten Elemete dieses
Spiels. ,Die spinnen, die Japaner!”

Oh, falsches Zitat.

]

e "'nu

‘-

Kid Ymg und Dr. Yang haben Verstérkung bekommen
Neben zwei neven Team-Mitgliedern verstéirkt ein

Riesen-Ninja-Roboter die seltsame Truppe

Herstaller ......................Konomi

Spieler ..........r.n... 1=2 (simultan)

Genre ...... ..Jump&Run
Level ....... ]
Schwierigheit .. .....leicht
CORTINES ...oovvvseresrsceero. BT
Speicherkapazift ..............16 MBit

Test in TOTALL...... ]"/95 Import

Dunks und jede Menge Gags

- Wer einmal mit der Gattin des US-Prasidentin,
Hillary Clinion, ein paar Dunks werfen méchte,

ht dafir picht nach Amerika reisen. Legt

einfach ,NBA Jam Tournament
Edition” in Euer SNES und schon §
kann es losgegehen! Denn ne-
ben den offiziellen Teammitglie- |
demn der NBAMannschaften sind
noch 38 Persénlichkeiten in dem
Modul versteckt. Im Gegensatz
zum ersten Teil, befinden sich Exira-Felder auf
dem Spielfeld, die die unferschiedlichsten Aus-
wirkungen haben. Ferner lassen sich verschie-
dene Optionen einstellen, die z. B. den Boden
in eine Rutschbahn verwandeln. NBA Jam —
T. E. ist keine Simulation, sondern ein action-
lastiges Fun-Basketballspiel - jam it

TRLGIE

Herstellor ..vvuvesursoeesee..Acclaim
Spigler ................ 1-4 (simultan)
Lovel ......28 Teams {+ versteckte)

Schwierigkeit ..................5 Stufen
Confinues ......oocoverrereerrone

Speicherkopozitit ............
Tost in TOTAL! orveeeenes i)

Parodius
Weltraumballerei im Comic-Stil

Ballerspiele ... Vertreter dieses Genres waren
unter den ersten Videospielen zahlreich vor-
handen, doch in den 90er Jahren scheint es out
zu sein, sich durch Feindeshorden zu schiefen.
Dieser Meinung ist jedoch nicht die japanische
Firma Konami, die nach der genialen ,Gradi-
us-Serie 1992 mit ,Parodius” das gesamte
Shoot-'em-Up-Genre auf die Schippe nahm.

In einem von vier
verschiedenen
Raumschiffen fliegt
lhr durch knallbunte
Stages, die von
opulenten Musiken
untermalt werden.
Dabei gilt es, neben
dem Eliminieren von
Knuddelgegnern,
moglichst viele Ex-
tra-Kontainer einzu-
sammeln, um das ei-
gene Waffenreper-

[ :"99
CLECL LS NTE

toire zu erweitern.
Aufgelockert wird das packende Geschehen von
diversen End- und Zwischengegnem, die der
Phantasie eines Komikers entsprungen zu sein
scheinen. Kein anderes 2D-Ballerspiel bietet
auf dem SNES so viel Abwechslung, Umfang,
Gags und technische Perfektion wie Parodius.

DS IDO

Herstaller ...........oooevvsereene Konomi
Spielar . Ee— -
Gente ...... .Shoot 'em Up
Level ....... SR b |
Schwiarigke woree 3 Stufen
(OIS .oveserrrnsssesr.. UMeRdlich
Speicherkapazitai ..............8 MBit
LI AT (111X S— /%
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GameTek

Wer denkt,
Superwurm Earth-
worm Jim wdre das
kleinste Tier auf einer
Nintendo-Konsole, der
irrt gewaltig. Nicht
einmal ein Zehntel so
grof3 ist der (Floh-)Held
dieses Spiels.

anz hinten links in diesem Uni-
versum gibt es einen Ort, an
dem der ziemlich haBliche Held

dieses Jump&Runs zu Hause ist. Fran-
tic heiPt der kleine Krabbler. Seine

JUMP&RUN-FLOH IN EILE

heimische Flohsiedlung wurde vor
kurzem von einbeinigen Insideos —
gravenvolle Insekten-Bésewichte —
angegriffen. Dem gnadenlosen Feld-
zug der Eindringlinge, die sich gegen
alles Mehrbeinige verschworen ha-
ben, ist der flinke Floh als einziger ent
kommen. Auf seiner Flucht mutiert

Frantic durch einen mifiglickten Selbst

Vor den aggressiven Insideos muBB sich Frantic in Acht nehmen, sie lassen
ihm meist nur sehr wenig Zeit, auszuweichen bzw. anzugreifen

versuch auf InsideoGréBe’ und geht
nun kurzerhand in die Offensive ber.
In 18 leveln sammelt der Riesenfloh
hauptsachlich seine orientierungslosen
Verwandten ein, die den Feinden

e A :'

Trifft Euch ein feindlicher Insideo oder auch einer der anderen Gegner, so verliert Ihr eine gewisse Anzahl eingesammelter Fishe. Da diese aber

recht zahlreich vorhanden sind, miit Ihr lediglich erneut durch den jeweiligen Level hijpfen, um auf die geforderte Anzah! zv kommen

nicht aus eigener Kraft enffliehen kon-
nen. Eine jeweils vorgegebene An-
zahl von Gefangenen muB er mit

Links unten wird die Anzahl der eingesam-
melten Miniflhe angegeben

bringen, wenn sich die Exit-Tur am
Ende eines Llevels &ffnen soll. Teils un-
T ter knappem Zeit
limit stehend,
rennt und springt
Frantic durch die-
se kniffligen Platt-
formwelten und
befreit dabei sei-
ne Kumpane z.
B. aus gefahrli-
chen Maschinen.
Dank Saugnép-
fen an den FiBen
ist es ihm mdg-
lich, an Wainden,
Decken und di-
versen Gegenstanden nach Lust und
Laune entlangzukrabbeln, um bei-
spielsweise an Extras zu gelangen.
Aut diese Weise verschafft er sich
mehr Zeit, 1 Ups oder neve lebens-

@ TOTAL! 6/96

energie. letzieres hat der Gute meist
auch dringend nétig, denn der
manchmal unfaire levelaufbau und

Frantic kennt dank Saugnéipfen an den Fiiflen
keine Probleme mit der Schwerkraft

eine ungenaue Steuerung fihren im-
mer wieder zu Abstiirzen und unfrei-

willigem Feindkontakt.
Fur Flohliebhaber und Pazifisten mag
das schwierige Abentever ,Frantic

AN A

Niedlicher Held, der sogar
an der Decke entlang
marschieren kann

\ ANEGATINIA 4
Stupides Gameplay, teils

unfair und im Schwierig-
keitsgrad zu happig

Flea” eventuell interessant sein. Er
fahrene Spieler, speziell Jump&Run-
Freunde, werden sich jedoch nach

mehr Spieltiefe sehnen — vor allem
aber fehlt es dem Modul an Ab-
wechslung in punkio leveldesign und
Vielfalt der Feinde. Zudem kann die
schlichte Comic-Grafik mangels De-
tails nicht Gberzeugen. Die auf Dau-
er doch sehr einténige Herumsprin-
gerei und der hohe Schwierigkeits-
grad frustieren schnell - trotz PaBwort-
funktion. KleintierKollege ,Earthworm
Jim" wickelt Frantic in jeder Bezie-
hung locker um den Finger.

Thomas Hellwig

Gameplay I

Stupides Springen und Einsammeln von Freunden lift
Jump&Run-Herzen nicht haher schlogen.

a-
Trotz PaBwortsystem und 18 Leveln, der iberzogene
Sorhagad i o Sl iy

3

Zu wenig Ideen und schlichte, manchmal nur

EXTC 3 +

Die Musik paBt nicht zur Zeitnot im Spiel. Sound-
effekte kannten intensiver und aufregender sein.

TOTAL!-CHECK

Genre ................co..... Jump&Run
| [
Schwierigkei .................3 Stufen
Continues ...................Paflwirter
Speicherkopazitil ............16 MBit
Erhaltlich .................... im Hondel




WAVE RACE

~Wave Race” ist zwar
nicht das mit Spannung
erwartete Rennspiel
firs N64 sondern ein

Game-Boy-Klassiker,
deshalb aber nicht
gleich uninteressant!

noch ein Wunschiraum war, gab

es schon zahlreiche Module, die
eine besondere Empfehlung verdient
hatten. Hierzulande nie erschienen
und deshalb nur als Import erhalt
lich, stellt sich Wave Race als ein sol-
cher Kandidat dar.
Das efwas andere Rennvergnigen,
bei dem |hr mit sogenannten Jefskies
— eine At WasserMotorrad — iiber
16 abgesteckte Kurse dist, enthalt
drei Spielmodi. Per Link-Kabel inklu-
sive VierspielerAdapter kdnnen bis zu
vier Jetpiloten gleichzeitig um die Bo-
jen kurven. Im PracticeMode kénnt Ihr
Euch zundchst mit der Steverung an-
freunden, und der 1-PlayerModus
bietet neben den normalen Renn-
strecken auch Slalomkurse. Die in

As das deutsche TOTAL-Magazin

Wer iiber einen Strudel féhrt, kann gewaltig
ins Schliddern geraten und Plitze verlieren

drei Stufen gestaffelten Motorklassen
stellen dabei — Ghnlich wie in ,Super
Mario Kart’ = den Schwierigkeits-
grad dar. Der Zugang zur héchsten
Klasse mufb jedoch erst durch eine be-
stimmte Anzahl von Punkten erlangt
werden.

Jeweils vier spritzige Jetskies nehmen
an einem mehrere Runden umfas-

RENNSPASS PUR FUR EIN
BIS VIER SPIELER

senden Rennen teil. Die computer-
gesteverten Fahrer versuchen stefs,
Euch abzudrangen — womit auch er
fahrenen Spielem langere Zeit Span-
nung gewahrleistet wird. Hinderisse,
wie Sprungschanzen oder Wasser-
strudel, machen den Wettsireit zu-
sétzlich inferessant.

1= T w ey Ll i o e - r . s g L o
lemm_hw.‘sm i a=cin i S o Wi s s R e e R e e o e Rl et S e B

Im Rennen kann es des éfteren vorkommen, daf3 die angezeigte Positionsnummer nicht mit der
tatscichlichen ibereinstimmt. Doch weif3 man meist selbst, auf welchem Platz man féhrt

Woahrend der Punktejagd kénnt [hr
den Streckenverlaut anhand einer
kleinen Karte ablesen und durch ein-
faches Gasgeben einen Turbometer

Wave Race kann frotz einiger Mén-
gel — schlechte Kollisionsabfrage,
haufig falsche Positionsangabe, hef-
tiges Flackern auf dem SGB - spie-
lerisch absolut mitreifen und auch
nach langer Zeit noch motivieren.
Den fixen Computergegnem Paroli zu
bieten, ist nicht einfach und macht auf
den packenden Kursen auch heute
noch viel SpaB. Im Zwei- bzw. Vier-
spielerModus kann das Modul locker
mit diversen SNES-Spielen mithalten.

Thomas Hellwig

IS99 53 D:9S 1L AP

aufladen, der Ever Vehikel fir kurze
Zeit beschleunigt. Taktisch klug an-
gewandt, stellt sich dieses Extra als
auberst wirksames Mittel zum Sieg
dar. Dazu gibt es noch zwei sam-

L \POSITINEYY

Packende Rennaction,
Vierspieler-Modus,
Batteriespeicher

VIETY

abfrage, SGB-inkom-
patibel (heftiges Flackern)

melbare Extras, die die Steuerung
verbessern beziehungsweise mehr
Turbopower verschaffen.

6858 cc
MTIONAL-SERIES
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Gameplay - L

Allein, zu zweit oder zu viert — dank guter Steverung

und Turbo macht Wave Race’ enorm viel Spafi.

Daverspaf 2

Die Slalomkurse sind zwar etwas uniibersichtlich, die

Rennstrecken begeistern dafiir um so mehr.
Crafik KB

Schlicht aber zweckmBig. Den eigenen Jetski behilt

man auch noch bei Getiimmel im Auge.

Sowohl die Motorengeriusche als auch die Effekte

und Musiken kinnen nur wenig iberzeugen.

TOTAL!-CHECK

GONre ..........rorooovenr.. Renspiel

Level .......ooooeerecereei. 16 Strecken

Schwierigkeit .................3 Stufen

Confinues ...................unendlich

Speicharkapozitat .............. 2 MBit

Erhaltlich .................als Import

TOTAL! 6/96 @

Importspiele laufen
nicht ochne weiteres
auf den bei uns
Ublichen PAL-
Geraten. Es gibt drei
Méoglichkeiten, sie
dennoch bei uns zu
betreiben.

1. Sogenannte
US/Japan-Adapter
uberbrucken
Blockerchips und
Geschwindigkeits-
abfragen.

2. Mit einem Action
Replay 2 oder 3
erzielt man den
gleichen Effekt.

3. Ein Umbau
versetzt den
Benutzer in die
Lage, zwischen dem
50- und 60-Hz-
Modus hin- und
herzuschalten.
Achtung: Im Falle
eines Umbaus
verfallt der
Garantieanspruch!
Euver Fernseher muf3
in der Lage sein,
Bilder mit 60 Hz
darzustellen.

Nintendo hilft bei
Fragen zu
Importspielen nicht
weiter.




CLASSIC

CLASSIC

CLASSIC

CLASSIC

CLASSIC

Die TV-Serie um die
finf fernostlichen
Schulmddchen hat
hierzulande lédngst eine
grofie Fangemeinde
gefunden. Vor knapp
zwei Jahren schaffte
~Sailor Moon” bereits
den Sprung auf
Nintendos 16-Bitter.

Abenteuer missen die jugendlichen

Kampferinnen des Mondreiches
die Erde vor den Schergen der
Finsternis beschiitzen. Diese setzen
alles daran, den sagenumwobenen,
silbernen Kristall an sich zu reifen.
Angefihrt von einer bitterbdsen Ober-
hexe, haben sich die machthungrigen
Eindringlinge in ihrem in der
Antarktis gelegenen Hauptquartier
eingenistet. Nun ist es an Euch, die
Unholde ausfindig und unschadlich
zu machen.
lhr kénnt Euch entweder alleine oder
zusammen mit einem Freund in das
Abenteuer stiirzen. Nachdem sich
jeder Spieler eine von fiinf Heldinnen
ausgesucht hat, geht es los.
In finf Spielabschnitten missen sich
Bunny Riviere und ihre Freundinnen

In ihrem ersten Super-Nintendo-

Neben zahlreichen Schlégen und Tritten

beherrschen die Kémpferinnen einige
halsbrecherische Wiirfe

behaupten. Um sich der Angreifer
zu erwehren, steht jedem Madel
zusatzlich zu dem normalen Reper-
toire an Hieben und Tritten, eine
besonders durchschlagkréftige Spe-
zialattacke zur Verfiigung.

Nachdem die weiblichen Welten-
retter in den StraBen ihrer Heimat

{‘:’PTOWILIGJ96

AufgepalBt! Wie am Ende jedes Spielabschnittes lavert unseren tapferen Helden auch in dieser
skurilen Traumwelt ein besonders fieser Obermotz auf

stadt fiir Recht und Ordnung gesorgt
haben, verschldgt es sie in eine bizar
re Paralleldimension, in der es vor
widerlichen Kreaturen nur so wim-
melt. Im weiteren Verlauf ihres Aben-
tevers liefern sich
die rehdugigen
Monsteriager heil¥e
Kampfe auf einem
Jahrmarkt  und
durchstreifen eine
futuristische Tech-
nowelt. Am Ende |
jedes levels lavert
stefs ein besonders
hartnackiger Ober-
motz. Diese sind |
teilweise recht im-

R T AT

ebenfalls keine Rekorde. Die Kom-
positionen plétschern recht unauffalk
lig vor sich hin, lediglich ein paar
Effekie machen akustisch auf das

Geschehen aufmerksam.

|
il
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posant, ansonsten Zusétzlich zv dem normalen Schlagrepertoire steht jedem Charakter
ist Sailor Moon in €ine ausgefallene Spezialattacke zur Verfigung

grafischer Hinsicht

nicht besonders beeindruckend. Die

Hintergriinde sind alles andere als

spektakuldr, dafir aber stets in knalk

bunten Bonbonfarben gehalten. Auch
e

- ; = 71¢ = 3

.

beim Design der Gegnersprites
waren die Entwickler nicht beson-
ders kreativ. Gleiches gilt fir die
Animationen der Profagonisten, so
wirken die meisten Bewegungsab-
lGufe doch recht abgehackt.

SoundmaBig bricht Sailor Moon

In punkto Spielbarkeit weil das
Game schon mehr zu iiberzeugen.
Die Kampterinnen lassen sich recht
prazise dirigieren, und auch deren

Moves gehen leicht von der Hand.
Dank des fairen Schwierigkeitsgrades
haben auch PriigelsspielEinsteiger
eine Chance.

Sailor Moon ist zwar alles andere als
ein Meisterwerk, Fans der Nippon-
TV-Serie werden jedoch ihre Freude

CLASSIC

Die Qual der Wabhl: Fiinf Kampferinnen
stehen zu Eurer Auswahl

an dem geradlinigen Beat ‘'em Up
haben. Im Gegensatz zu einigen
unserer europdischen Nachbarldn-
der ist das Modul hierzulande nicht
offiziell erschienen. So misssen infer-
essierte SNES-User leider auf die
Import-Version zuriickgreifen.

Klaus Kock

Muster: Game Castle, Hamburg

[ 5 N, L = 1e

Ausgefallen: Schiéigereien in der Puddingwelt

Gameptay I

Die Monsterjéiger lassen sich prizise stevern,
alle Attacken gehen leicht von der Hand.

Davers

pafl 3
Die icht sehr abwechslungsteichen Level sind
lediglich im Zweispieler-Modus recht unterhaltsam

Grafik [

Die Animationen sind méfig, Fans der TV-Serie wird
der Anime-Grafkstil und die bunte Farbwahl gefallen

Sound K

Die Kompositionen sind recht monoton, ein paar gute
Soundeffekte bilden da die Ausnahme.

TOTAL!-CHECK BAZIT

Genre ...
OO oo,
Schwierigkeil ..
Confinues
Speicherkopazit ...........

Erhililich .................als Import




CLASSIC

Wer bei ,Pilot Wings’ den
martialischen Touch ver-
mifite oder schon immer

mal am Steverknippel ei-

CLASSIC

nes Doppeldeckers sitzen

wollte, der wird bei diesem

Spiel findig.

Duell Gber den Wolken: In den spciferen Missionen erweisen sich die gegnerischen Piloten als
echte Fliegerasse. Wohl dem, der seine Maschine beherrscht!

hatten die tollkihnen Ménner in
ihren fliegenden Kisten nichts
auBBer ihrem Fliegerdress und eini-
gen mit Stoff bespannten Holzlatten
zwischen sich und dem Erdboden.

Es war einmal eine Zeit, in der

In diese Anfangszeit des Fliegens,
genauer gesagt in die Zeit des Er-
sten Weltkriegs, wird man von ,Bla-
zing Skies" entfihrt. Drei Grund-
einsatztypen sind es, die den Rittern

der lifte dieser Tage das leben
schwer machen: luftkampfe Flie-
ger gegen Flieger, Bomber- und
Autklarungseinsatze sowie der Be-
schuf von Bodenzielen im Tiefflug.
Insgesamt 20 solcher Missionen

0 CLASSIC

mussen erfolgreich absolviert wer
den, und natirlich werden die Auf-
frdge immer kniffliger. Nicht nur,
daB die fliegenden Gegner zu-
nehmend an Intelligenz gewinnen

und der BeschuB durch die Flug-

POWER UF YOUR PILOT!
Marcel LeBlanc

Flying

Shooting

Mechanics =

Stamina

abwehr immer intensiver wird, zu-
satzlich werden die einzelnen Mis-
sionstypen auch noch kombiniert, so
daf der gestrefite Pilot beispiels-
weise vor und nach einer Bomber-
mission in Luftkémpfe verstrickt wird.
In solchen Féllen ist natirlich flie-
gerisches Kénnen angesagt, aber
das besitzen erfahrene Piloten natir
lich. Stichwort Erfahrung: Die er
fliegen sich die Herren durch erfol-
greiche Einsétze. Am Ende einer
Mission gibt es Erfahrungspunkte,
die auf vier Attribute des Piloten
verteilt werden kénnen. Die Ver-
besserungen in Sachen Zielgenau-
igkeit oder Ausdauer werden in
den spateren Missionen dann auch
bitter bendtigt.

CLASSIC

Allerdings muf’ der Pilot den Einsatz
natirlich auch berleben, denn
sonst gibt es statt der Erfahrungs-
punkte ein Heldenbegrabnis. letz-
teres ist auf den ersten Blick ange-
sichts von finf zur Verfigung ste-
henden Piloten nicht ganz so tra-
gisch, allerdings kann es recht miih-
sam sein, die Herrschaften fir har-
tere Einsatze fitzumachen. Daher
sollte man sich nicht gleich auf das
Training eines Fliegerasses stirzen,
sondern die Leute schon in den An-

RITTER DER LUFTE

fangsmissionen langsam aufbau-
en. (Ein kleiner Tip: Jeder von ihnen
hat besondere Talente, die ihn fur
bestimmte Einsatzformen gerade-
zu pradestinieren!)

Wer sich von dem kriegerischen
Hintergrund nicht abschrecken léft,
der findet einen ganz passablen Ac
tion-Flugsimulator. Zwar bedarf es,
was Steverung und Ubersicht an-
geht, einiger Einarbeitungszeit, al-
lerdings entschadigen der heraus-
fordernde Schwierigkeitsgrad und
die vielen Missionen einigermafben
fir den StreB.

Und noch ein kleiner Hinweis an
alle Kaufinteressenten: Blazing Skies
gibt es zwar als PAL-Modul, aller-
dings nicht als offizielle Deutsch-
lana-Version. Das dirfte wohl unter
anderem daran liegen, daB} der
Vorganger dieses Fliegerepos sein-
erzeit und hierzulande auf dem
Amiga indiziert wurde. Gar so ex-
trem kriegerisch wie beim Vorbild
geht es in dieser Umsetzung zwar
nicht mehr zur Sache, aber ganz of
fensichtlich wollte man doch lieber
kein Risiko eingehen ...

Michael Anton
Muster: Game Castle, Hamburg

... werden, denn sonst frifft es Beide!

Gameplay 2-
Luftaction gepaart mit dem Element
des Trainings reizt auch heute

2
I Missionen mit einem Schwierig-
kmﬂmhmm

m- 3

3

Das fiir die Kontrolle wichtige i
wird durch die Musik fast vollig verdeckt.

TOTAL!-CHECK
Adion

Speicherkapazifit ............ B MBit
Erhiltlich ................oo. seit 1992
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Wenn es um Bomben
geht, denkt der
kundige Videospieler
vor allem an die
famose ,Super
Bomberman’-Reihe.
Doch es gibt noch
andere, nicht minder
explosive Videospiel-
heroen neben

Mr. Bomberman.

er Spielhallenautomat fir die Ar
Dkoden eroberte sich seine Fan-

gemeinde Anfang der 8Qer Jah-
re. Damals, als Shoot ‘em Ups noch
sehr hoch im Kurs standen, waren
Jump&Runs oder Actionspiele & la
,Bomb Jack” diinn gesét. Neben ei-
nigen Umsetzungen fir heimische

=
L
==
"66

Und wenn’s einmal eng werden sollte,
geht es einfach ab durch die Mitte

8

Computer- und Konsolensysteme folg-

te 1992 eine Konvertierung for Nin-

tendos Game Boy. Am Spielprinzip
wurde — Nosfalgie-Fans werden es In-
fogrames danken — festgehalten.

Bomb Jack ist ein wahrer Sprengex-
perte, doch statt sich an Explosions-

Bomb-City bei Nacht. Dank der einstellbaren
Farbpalette des Super Game Boy kénnt lhr
sogar ,bei Nacht’ spielen.

<

ca. DM 30-40

Bomb Jack begeisterte einst die Spielhallen-Freaks. Auch wenn Jack nicht mehr der Jingste ist, Spa8 macht das Spiel allemal

krachern zu erfreuen, versucht er Bom-
ben einzusammeln, und sie sofort zu
entscharten. In den verschiedenen

steuern, hdtten es da nicht einige
Monster auf ihn abgesehen. Diese Bé-
sewichte kénnen ebenfalls fliegen

hga—

)

sdnanid

Bonusblasen, die nur gelegentlich auftauchen, kénnen die nervigen Gegner in harmlose lcons
verwandeln. So kénnt Ihr in aller Ruhe auf Bombenjagd gehen

Platfform-leveln, die jeweils eine Bild-
schirmgréBe einnehmen, sind stets
efliche der Explosivkérper verteilt.

Jacks Haupteigenschaften sind sein
enormes Sprungvermdgen und die
Fahigkeit, seinen Fall (durch Button-

EINE NERVENAUFREIBENDE
BOMBENJAGD

Triggern) stark zu verlangsamen. Ei-
gentlich lieBe sich der kleine Held her-
vorragend von Bombe zu Bombe

und sogar ihre Gestalt wechseln, wo-
mit sich auch deren Angriffs- und Be-
wegungsmuster andem. Gelegent-
lich gleiten Bonus-Blasen ins Bild, die
entweder die Gegner unschédlich
machen, Extraleben oder Punktemul
tiplikatoren bescheren.

So ist das Bombensammeln fiir Jack
nicht unbedingt ein Zuckerschlecken,
doch fiir die Punkte, die das Punkte-
konto unseres Helden bereichern,
muf eben efwas getan werden.

Sicherlich, Bomb Jack ist schon ein
wenig in die Jahre gekommen, doch
fur eine Runde zwischendurch ist das
kurzweilige Modul genau das Rich-
tige. So ist die Jagd nach einem
neven Highscore ebenso reizvoll,
wie den agilen Helden durch die
Stages zu stevern, denn die Portion
Geschicklichkeit, die dem Spieler
hierbei abverlangt wird, ist nicht
gerade klein.

Michael Koczy

Muster: Game Castle, Hamburg

Gameplay 2-
Viel Abwechslung wird zwar nicht geboten, doch der

Schwierigkeitsgrad ist herausfordernd.

Doverspp KT

Die Jagd nach einem neven Highscore allein mag
heutzutage nur noch wenige Spieler mofivieren.

2

Solide — alles ist gut zu erkennen und wird auch
nicht von Sprite-Geflacker gestort.

Sound KB

Haupisichlich Standardgedudel. Doch dank der
Effekte, ist die Akustik oberes Mitflemaf.

TOTAL!-CHECK
<evnereiAfion

Genre ...
Level .....

Schwierigkeit w3 Stufen
COBNES .vvooovvvrrreennn.-UMENCllich
Speicherkopaziti! .............. 1 MBit

Echihlich .....................seil 1992




Lucasfilm/JVC

Vor langer Zeit, auf
einer 8-Bit-Konsole,
entfachte der Krieg der
Sterne erneut.
Wahrend die Welt
noch immer auf die
Prequels der Space-
Opera wartet, nehmen
wir den NES-Klassiker
unter die Lupe.

ast zwei Jaohrzehnte hat der erste
Krieg-der-Sterne-Streifen schon auf
dem Buckel und dennoch nichts
von seiner Faszination eingebiift.
Aut fast jeder Konsole gab es schon
viele Umsetzungen der Abenteuver

-—
-

e s TR v m S i

»

SEAR

Star-Wars-Geschulte treffen in der Cantina-Bar auf alte Bekannte. So begegnet Ihr zum Beispiel
Greedo. Ob ihm wohl dasselbe Schicksal wiederféhrt, wie seinem Leinwand-Vorbild?

lung des ersten , Star Wars"-Films ex-
W/ B

akt nachgespielt. |hr startet Euren

Kreuzzug aut Tatooine, wo Ihr mit

dem landspeeder durch die Jundt

Nanu, ist es ein Vogel, ist es ein Flugzeug? Nein, es ist Boba Fett, der
Kopfgeldjcger, der im ersten Film noch gar nicht vorkommt. Ts, fs ...

von Luke, Han und Co. 1991 wag:
te sich Lucasfilm Games mit einem Ac-
tionJump&Run auch an das NES her-
an. Der anschliePende Erfolg erwog

Mit Han Solo kénnt Ihr durch den TIE-Fighter-
Hangar des Todessterns marschieren und im-
periale Sturmtruppen dezimieren

die Entwickler, dieses Spiel auch fir
Game Boy, Game Gear una Master
System umzusetzen.

ErwartungsgemaB wird die Hand-

landwiiste dist

und Laserkano-

nen und Banthas

|

SN S
v AL

ausweichen
mibt. In ver
steckten Hohlen
lavern Sandleu-
te und andere
Waiistenbewoh-
ner auf den jun-
gen Luke. Dort
findet er aber
auch nitzliche
Extras, wie z. B.
Schutzschilde fiir
den Millenium
Falcon. In einer der Hohlen wartet
Obi-Wan Kenobi, um Luke mit dem
Lichtschwert seines Vaters auszurii
sten. Wenn lhr darauthin R2-D2 von

Schade, daf3 Lukes Landspeeder nicht mit ei-
ner Laserwumme ausgerdstet ist. Naja, we-

nigstens fliegt er bleifrei

den Javas befreit habt, geht es wei-
ter zum Mos Eisley Raumhafen, wo
sich Han Solo zu Eurer Party gesellt.
Nach einem kurzen, unfreiwilligen

ED-AUSHLJE; in einen Meteroitenregen,
mussen die tapferen Recken im Innemn
des Todessterns zu Prinzessin Leia
eilen, die dort schon ungeduldig auf
ihre Reftung wartet. Nach der Flucht
vom Todesstern gilt es, diesen zu
zerstoren, und den Abspann zu ge-

nieBen.

FUNF LEVEL GEBALLTE STAR-WARS-

ACTION WARTEN AUF EUCH

Diese Offﬁ-r'i’[')t’ifl._.lr':g fir jeden NES-
StarWarsFan wird durch ein schwo-
ches Gameplay getribt. Die Helden
lassen sich nicht gut steuern. Oft ms-
sen die Spriinge punkigenau gefimet
sein, um Energieverluste zu vermer-
den. Die GuBerst widerstandsfahigen
Gegner greifen manchmal sehr unfair
an. Der daraus resultierende, happi-
ge Schwierigkeitsgrad wurde leider
weder durch eine Baterie noch durch
ein PaPwortsystem gemildert.

Die Grafik ist beeindruckend. Solch
defaillierte, zum Teil sogar animierte,
Hintergriinde und schéne Sprites sind
aut dem guten alten NES eine Sel
tenheit. Das Scrolling bleibt immer fliis-
sig, und Flackereien sind selfen.
John Williams weltberihmte, orche-
strale Untermalung des Films wurde
sehr gut aut den 8-Bitter umgesetzt.
Schade, daB die Soundeffekte nicht
ebenso zu begeistern wissen.

Trotz spielerischer Schwachen kom-
men nicht nur eingefleischte JediRitter
auf lhre Kosten. Der Aufruf an alle law
tet: Bei Sichtkontakt sofort kaufen!
Christian Henning
Hamburg

-f'_-_:}r:rr:,;', (i !'\'i>-'

Schmuggler Han Solo bedankt sich fiir seine
Rettung bei Euch und fliegt Luke, Ben und die
beiden Droiden nach Alderaan

Die Flucht vom Todesstern bleibt nicht unbe-
merkt. lhr diirft Euch hitzige Gefechte mit TIE-
Fighter liefern. Ein toller 3D-Level!

Das Falcon-Icon symbolisiert einen Deflektor-
Schild fiir Solos Mihle. Der spétere 3D-Level
wird einfacher, je mehr Icons zuvor einge-
sammelt wurden

Gamopler - JE

g gy oo s g ior B

Daverspad L

Die abwechslungsreiche Aufmachung motiviert
besonders die Fans zum Durchspielen.

Grafik 2+

Wundervolle, sfilechte Star-Wars-Grafik und schan
gezeichnete Spriles lossen das Flackern verzeihen.

Sound 2

Die Star-Wars-Melodien sind einfach unverwiistlich.
Nur die Soundeffekte kratzen ein wenig.
TOTAL!-CHECK

Genre ........c.....
Lovel .........

(

Speicherkapazitit ..............2 MBit
Erhaltlich .....c.oocniicct seit 1991




Das Genre der
Strategiespiele und
Wirtschaftssimula-
tionen bietet ein
buntes und breit
gefdchertes Spektrum
an Titeln. Unser Genre-
Durchblick dieser
Ausgabe liefert einen
Uberblick iiber das
vielféltige Angebot auf
diesem Gebiet. Wie
ublich, stellen wir
Klassiker und
Neuheiten des Genres
vor, in die Ihr zwecks
Ausbau Eurer

Schon in der
Spielesammlung guten |,

SIM CITY

Computerwelt konnte diese Stadiebau-Simula-
, auf der Ke

pegeistern

SUPER CONFLICT

Als reinrassiges militérisches Strategiespiel

prasentiert sich ,Super Conflict” im klassi-

schen Hexagon-look: Auf einer in viele
Sechsecke unterteilten Weltkarte kann der
Spieler seine Zige planen und die Einher-
ten entsprechend bewegen. Der w:'1||r|o-

nt jeder-

manns Geschmack, und in technischer Hin-

gerische Hintergrund ist zwar nic

sicht wird recht wenig geboten, dennoch
hat das Spiel als typischer Genreverireter
durchaus seine Reize.

RATTARACK

HEARAPOMN:
TOMW—X X AT

Bei HS.UF:E" Titel/System. .........Super Conflict/SNES
Conflict” geht es Hersteller............oooooo....... VIC TOKAI
recht realistisch .
Test in 1/93
zur Sache
Level.... 9D
CONtINUES ..oovovveereeceereeeencnees Batterie
Speicherkopazitt ..................... 8 MBit

DB B

STRATEGIE &

UTOPIA

Gut ggkiuur ist

onsole ist es nicht anders. Als Biir-

nalp g:’i\-’\-’f}ﬂﬂel":
Auf den ersten

Blick mutet  Uto-

LOSPEFL O " APR."EZED%Ne

pia” wie eine
Kombination aus
,Sim City’ und

Populous’ an.

Gew"ssens Eure germeister einer kleinen Gemeinde gilt es, ein verschlafenes
Stadtchen zu einer Megametropole auszubauen. Als Bau-, Fi

Ersparnisse investieren

nanz- und Verwaltungschef in einer Person hat man dabei natiir-

ich jece Menge zu fun, wenn man die Kunst der Stadiplanung

koénnt - natirlich nur,

richtig beherrschen will. Kemplexitét und Vielseitigkeit machen Gegen solche \’-’J-'i.‘,-i|der ist nichts ;i::{“/e?lvisrtem ___________________ m”'ﬁf:ﬁ.f
wenn lhr auf das das Spiel auch heute noch zu einem absoluten MuB! einzuwenden — und nofirlich auch  feqjg 8/94
ichts gegen zusalzliche neue  LBVRl ..o 10
nchis gegen Zusalziiche neue
Genre Sf&hf. 1901 UK TI!BI/SYS?EN ...................... Sim (“}'XSHES |dF‘~"-"f‘. D:’:"‘ sind '\.-"(':.’}‘.:'J-"id‘.?[l A'B . Batterie
Hersteller..........ccuvererrer Nintendo R T - : Speicherkapazitt .............. 8 MBit
{esl ]n ----------------------------------------- 2/94 leiter einer Weliraumkolonie muf3
eve - = R & &
an sich nicht nur um den Ausbau @ @ @ @
RO . ccoccasciiacisaniiinn) Batterie - r _‘ o . IJ - -
Speicherkapazitit ...................... 8 MBit der Kolonie und das Wohl der

YYYYY

Trotz seines Alters kann ,Sim City” auch heute
noch voll und ganz bege;sfern"

Siedler kimmermn, sondern auch noch Rohstoffprobleme [&sen und sich
mit feindlichen Aliens herumérgemn. Eine komplexe Aufgabe, die so

schnell nicht langweilig wird.

Diesen Monat: Strategiespiele und Wirtschaftssimulationen

Die Frage, was ein Strategiespiel nun eigentlich ist,
ist nicht gar so einfach zu beantworten. Denn immerhin
kénnte man im Extremfall so weit gehen und be-
haupten, dal} es eigentlich in jedem Spiel, unab-

stimmte Strategien fir den Erfolg zu entwickeln. Das

ist im Prinzip natiirlich véllig richtig, hilft an dieser Stel §

le aber Gberhaupt nicht weiter, denn sonst wiirde sich
dieser Genre-Duchblick wohl in eine unendliche Ge-
schichte verwandeln.

Also mub ein anderes Kiriterium fir die Differenzierung
her, und da bietet sich die Zeit als Unterschei-

i dungsmerkmal an: Wahrend die ,UberlebensStra- :
: tegien in Acfion-Spielen (beispielsweise beim Durch :
: queren eines Levels oder beim Kampf gegen einen g
: Endgegner) recht schnell ihre Qualitat unter Beweis
hdngig vom eigentlichen Geschehen, darum geht, be- { stellen, so zeigen sich die Auswirkungen der ei igenen
: Aktionen bei ,Strotegresplelen im engeren Sinne' oft |
erst nach einiger Zeit. Dabei ist es dann im Prinzip ;
: auch nur noch von untergeordnefer Bedeutung, ob es :
: sich beim Spielgeschehen dann um militérische Stra-
i tegien” handelt, oder um den Aufbau einer Stadt oder
 gar eines elektronischen Ameisenhaufens ...
: entsprechend lassen wir Spiele mit relativ kurzfristigen :

Dem-:

 Strategien aus diesem Genreiiberblick heraus und

beschréinken uns auf solche Vertreter, die eine
eher zukunftsorientierte, langerfristige Planung der
Akfivitdten notwendig machen. Eine Kleine Aus-
nahme sei allerdings doch gestattet: Spiele, bei de-
nen es insbesondere um die geschickte Ausnutzung
der Fahigkeiten verschiedener Charaktere geht, ho-
ben wir doch in die Liste aufgenommen. (Und ef-
ner etwas anderen Art von Strafegiespielen, nam
lich den vielzitierten Klétzchenspielen, haben wir

:in diesem Heft an anderer Stelle eine eigene

Ubersicht spendiert.)

r

ortage

TOTAL! 6/96

@ @ @ @ @ Der Besitz dieses Games ist beinahe Pflicht fiir alle Fans des Genres




POWERMONGER METAL MARINES
o \ ‘—’@ ' Titel/Syste...... Powermonger/SNES Stref in der Zukunft: Als militérischer
1

| — Imagineer Koinaidam hat san die Ak
Testin 8/93 9
, be, eine Basis zu errichten, auszu-
Level 200 R
. " bauen, und schlieBlich gegen den
Continues ..................c........PaBworter . 9eg
Speicherkopaziti .....................8 MBit Gegner vorzugehen. Wahrlich keine

einfache Aufgabe, da man seine

@ @ @ @ Zige unter Zeitdruck planen und in

den spateren leveln gegen einen

recht fahigen Computergegner anfreten muf. Zwar fehll Titel /System ...... Metal Marines/SNES

Deftige Strategiekost erwartet den Spieler bei seinem Streben nach Macht: Gleich 200 mit der Zeit etwas die spielerische Tiefe, SpaP macht  Hersteller oo Namco
Regionen missen nacheinander erobert werden, in jedem Gebiet ist eine Menge zu fun: die Schwermetall-Metzelei aber frotzdem Test in 4/94
Dérfer und Festungen miissen eingenommen und neve Waffen entwickelt werden, auch Level 20
ist eine solide Logistik fir den Nachschub zu organisieren. Eine wahrhaft harte und auch (1T SO—— Pafiwdrter
recht zeitaufwendige Angelegenheit! Speicherkapozitit .................. 12 MBit

28999

WIRTSCHAFT

POPULOUS I, POPULOUS 11

Willkommen aut dem Olymp! Wer sich

schon immer mal wie ein antiker Gott

tihlen wollte, der ist in der Welt von .Po-
pulous” genau am richtigen Ort. Als all-

mdchtiger Lenker missen die Geschicke ei-

nes Pixelvolkes gesteuert werden: Nur
wenn die Leutchen gliicklich sind und ihren
Guru verenhren, kann dieser Wunder wir-

ken. Einfachere Wunder, wie etwa das He-

ben und Senken von landmassen zwecks

landgewinnung, beherrschen die Gotter ohne Probleme, gréBere Aktionen erfordern dann schon i In dieser genialen Mischung aus Rollenspiel- und Schachele-
etwas mehr gotiliche Energie. Die wird spétestens dann benétigt, wenn es der gegnerischen Zi- i menten kommen Freunde gepflegter Strategiespiele voll auf ihre
ilisati r [l - ieBlich kann es ' ieqer geber . e i Kosten. Fantasy-Figuren mit
vilisation an den Kragen gehen soll - schlieBlich kann es nur einen Srfeger geben. Wohr.end der : aniasyTig ‘ Tho/Systm........ Castle Ques/GB
’ I . N— erste Teil der Serie vor allem durch die i unferschiedlichen Eigen- Hersteller Hudson Soft
Titel/System..................Populous/SNES itel/System............... opulous ‘ e ek : . |
ke e Bollog Horsablroo imogineer  Vielzahl an Leveln glanzt, besticht der ~ §  schaften kénnen auf dem  peqip 1/9
Test in 6/95 1951 ilﬂ 3./:; zweite vor allem durch bessere Gra- i Spielfeld bewegt werden. Level u
Level - SRR i P Co Ll ; =
(E:finues ............................ Puﬁwﬁnme? CONTINUES ©oovererrroerreenresnnnnsens Pafiwirter fik, mehr Optionen und intelligentere : Uberleben sie die Kampfe, ~ (onfinues .....................Pafiwdrter
Speicherkapozitit ................... 12 MBit Speicherkapazitdt ...............16 MBit  Gegner. Langer Spielspaf ist jedoch i gewinnen sie sogar an Er- Speicherkopaziff .................. 1MBit

@@ @@ @ @@@ @ in beiden Féllen garantiert. Z];;:E:p hMUL:)lianon einfach @ @@@@

THEME PARK

L =9 , Manager eines Rummeplatzes zu sein, ist gar nicht
et ,q- VR 2 so einfach: Von der Organisation der Parkaufteilung
I FE . Uber die Personalplanung bis hin zur Verwaltung ven

- a . - Pommes- und Eisbuden

u Titel/System............. Theme Park/SNES :

“IIO

T T N, Bullrog ' jede Menge zu tun. g2
Tl 7795 Eine herrlich komplexe
Level 24 und abwechslungsreiche
BN il Batterie  \Wirtschaftssimulation mit
Speicherkapozitit .................... 12ZMBit  \iclen Uberroschungen_

SO0 TICREd PRICES 9L JUS 7R @@@@@

@ @ @ @Eine interessante Bereicherung @ @ @ Guter Durchschnitt TOTAL! 6/96




PIRATES Titel/System................. Pirates!/NES
Hersteller...........c..conuveencessncns Palcom

Da lacht der See- Test in 6/93

bar: Diese Mi- Level

schung aus Pira- (S Batterie

ten-Action, Aben- Speicherkopazitit ..................... 4 MBit

tever und Wirt-
schaftssimulation
hat zwar schon ef-
nige Jahrchen auf
dem Buckel, kann
aber immer noch
voll und ganz begeistern. So sieht ein richtig gutes Pira-
tenspiel aus — daran kénnen sich gewisse andere Herr-
schaften durchaus ein Beispiel nehmen ...

D9DS

- T T T e

2YURP: Az L SF Fee

Neben dem kaufménnischen ist auch Geschick im Um-
gang mit dem Degen eine wichtige Voraussetzung

ELITE

Und noch ein Klas- [ Cmmiwere wo Titel/System.....................Elite/NES

Sike_r der den ;r-m:m HAT H t HEISTE"BT .............................. Imugineer s RA EG'E 8
' - : Testin . 4/96 I '

Sprung aus der Ara : Lowel i

der Homecompurer I;}s‘ (ONNNUES ........ooooreeeeernreres Batterie

in die Konsolenwelt & Speicherkopazitit ......................4 MBit

lerpm o’
-
23

hafft hat. Al e HOSH g aN 3 MEGA-LO-MANIA
gi‘iﬁegtr—:\r:de?\/\/elfs- [ — ‘J s - o @@@@@

i we 1 saf_se s svee
1 serscluaca sy

raumcowboy gilt es, T O

sowohl sein fliegerisches als auch sein kaufménnisches Kénnen unter Beweis zu stellen.
Gelegenheiten dazu gibt es in dem riesigen Spiel-Universum mehr als genug. Bei die-
sem Spiel kommen sowohl Action- als auch Strategie-Fans voll auf ihre Kosten.

CIVILIZATION
Auf dem PC hat Ti!el/S;irsIem eesnsseenne CiVilization/SNES
: Hersteller Koei
d|ese5‘. Game 1o % ‘
schon léingst Kull- ~ Level -1 Auch dieser Strate-  fiel/System....... Mego-Lo-Maria/SNES
! "ﬁ;;: status erreicht, (un_ligue; e ST % Batterie gieOldie hat seinen ?BIIS?E"ET .............................. Imng;?e;;
:_rr izacionid und auch die lei Speicherkapazitdt .................. 16 MBit Weg b s Kosi Lc;c;n ........................................ -
oros: NI GEEENEeY - v VTS WU B RUIT gyl e sssssssssisissismanzasions

i Fortress

der nur als Im- @ @ @ @ @ : sole gefunden. Mit  Continves PaBwrter
: Speicherkapazitit ................... 8 MBit

1 | port erhdltliche einer begrenzien An-

Sentry

Ho order Konsolenumsetzung kann sich sehen lassen. Die i zahl von Mannen
e Spielidee ist genial: Aus einem Haufen unzi- ~ §  muB zundchst ein @ @ @
vilisieter Nomaden muf3 durch geschickle |  Gebiet erforscht und |
lenkung eine blihende Hochkultur gemacht werden, die den Sprung zu den Stemen schafft. | gesichert werden, danach geht es den bdsen
Das geschieht nicht nur durch wissenschafiliche Fortschritte, sondern auch durch geschickie i Nachbam an den Kragen. Zwar ist fir die Einar-
Bindnispolifik und Eroberungen. Trotz der wenig spekiakuléren Oberfléche steckt in diessm | beifung etwas Geduld erforderlich, aber die sollie
Spiel extrem viel Abwechslung und Komplexitét. i man als Strategie-Fan eigentlich haben.

STRATEGISCHES TEAMWORK

Eine interessante Genremixtur sind jene Spiele, bei denen es darauf ankommt, die Fahigkeiten verschiedener Figuren erfolgreich zu kombinieren. Auf den er-
sten Blick sehen sie zwar aus wie traditionelle Jump&Runs oder Plattformspiele, dennoch bergen sie ein hohes strategisches Potential. Musterbeispiel hierfiir
sind die legenddren Llemminge, die mit ihren vielseitigen Talenten nur im Team die diversen Hindernisse des Spielelebens Gberwinden kénnen. Neben die
sem Klassiker machen sich allerdings auch Spiele wie ,The Lost Vikings” oder ,The Humans” recht positiv bemerkbar, eine besondere Erwahnung verdient
auch ,King Arthur's World”, das als eines der ersten SNES-Games seinen Soundtrack in Dolby Surround prdsentierte.

Titel/System................ Lemmings 2/SNES Titel/System..........The Lost Vikings/SNES Titel/System.........The Humans/GB/SNES Titel/System ... King Arthur's World/SNES
Hersteller ............................... Psygnosis G Interplay BRI .......coccoocmiiinic Gome Tek BN .o Juleco
WL .. i 1/95 Testin 7/93 | OO 1/9%4 i 6/93
T 120 Level 36 Level ......... 28 | C——— — 27
Continues ............coovrevcerne PaBwarter Continues .............cccccoererne PaBwirter Continues ............cc.cocceenen PoBworter (111717 S PaBiwrters
Speicherkopazitdt ...................... 8 MBit Speicherkapazitit ..................... B MBif Speicherkopazitdt ................. 2/8 MBit Speicherkopazitit .................... 8 MBit

8999 HOHHOS 99956 OSSO

TOTAL! 6/96 @ @ @ @ @ Der Besitz dieses Games ist beinahe Pflicht fiir alle Fans des Genres
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SIM ANT AEROBIZ SUPERSONIC

Das amerikanische Soft-
warehaus Maxis (von dem
Ubrigens auch der Klassi-
ker ,Sim City" stammt) war
schon immer fir seine et
was skurrilen Simulationen
bekannt. So ist es nicht wei-
ter verwunderlich, daf’ auch

Wer schon immer mal
eine Fluglinie managen
wollte, der findet bei
diesem Spiel ein idea-
les Betatigungsfeld. In-
nerhalb von 20 Spiel-
Jahren muB durch Ein-
richtung und Ausbau
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Y
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=
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der virtuelle Ameisenhaufen’ seinen Weg auf die  Titel/System............... Sim Ant/SNES von Flughéfen und di-  Um die Fluglin v
Konsole fand. Als Anfihrer einer Ameisenkolonie  Hersteller Maxis verse andere Aktivits- ™dssen intensive Verhandlungen gefihrt werden
mub durch geschicktes Anlegen der Behausung ~ Testin 1/94 ten eine leistungsféhi-
und planvolle Futtersuche das Wohl der Kolonie ~ Level ! ge Fluggesellschaft auf
‘ ‘ : : ‘ Titel /System Aerobiz Supersonic/SN

gesichert werden. AuBerdem muB man sich noch ~ (OMNUES ... Bulerie die Beine gestellt werden. “ /ﬂys PRI

NI ; . Speicherkapazifi .....................8 MBit 2 Hersteller Koei
mit feindlichen Kolonien herumérgerm und darf gar :

Testin 3/95

einen ganzen Garten nebst Haus erobern. Recht @ @ @ @ - R .
abgedreht und leider nur als Import erhaltlich ... S Batterie

Titel /System ...Nobunaga’s Ambition/SNES

Titel /System........... Liberty or Death/SNES

92898

Hersteller Koei Hers!eller Koei
Test in Testin ;
Level - Level .
(ontinues Batterie (on_tinues s Batterie
Speicherkapazitdt ......................... gMBit  Speicherkapazitdf .......................8 MBit

2899

Das japanische Softwarehaus Koei ist vor allem durch seine Historical Simulation Series’ berihmt
geworden. Mit ihr geben sie dem geneigten Spieler die Moglichkeit, Weltgeschichte neu zu schrei
ben. Ob es nun, wie in ,Nobunaga’s Ambition” um das feudale Japan geht, um die amerikanischen
Befreiungskriege (,Liberty or Death”| oder, wie im inzwischen auf vier Teile angewachsenen ,Ro
mance of the Three Kingdoms"Epos, um das mitielalterliche China: Mit beinahe identischen Spiek
systemen, die wirtschaftliche, politische und militérische Entscheidungen beinhalten, wird solide
Strategiekost geboten. Zwar nutzt sich das Spielsystem im Laufe der Zeit doch etwas ab, dennoch
sollte man wenigstens eine dieser nur als Import erhdlilichen Geschichtssimulationen genauer urr

ter die Lupe genommen haben.

OGRE BATTLE

Bevor die riesigen BattleMechs aufeinander fevern kénnen, miissen sie
natiirlich erst einmal in die richtige Position gebracht werden, ...

T L Von dem japanischen Softwarehaus Enix kennt e — —
RRICSTESS man im Wesfen offiziell fast nur seine Action-Ad- ... was in einer isometrischen Landkarte geschieht. Durch das hiigelige
E:ﬁ:;;; ventures (,Soul Blazer', lllusion of Time'). Mit et Geléinde kdnnen auch Standortvorteile herausgearbeitet werden
STRENGTH was Gliick a3 sich jedoch auch mit der USVer-
ot sion dieser Mischung aus EchizeitStrategie und ~ Eigentlich ist Squaresoft ja _ -
Rollenspiel ein Blick auf eine véllig andere Sei-  eher durch seine famosen ~ Titel/System.........Front Mission/SES
te dieser Company erhaschen. Rollenspiele bekannt, aber r;:s::"" """""""""""""""" Sq”“;’;;z
Titel/Systen..............Ogre Battle/SNES die Herrschaﬂen‘ kbn.nen Level...:.... -
Hersteller Enix auch anders, wie diese CONMUES «...vcorscrrrrsserscnseesses Batterie
Testin strmegieioslige BatleMech- Speicherkopozitit ...................24 MBit
Level Simulation beweist. Der ein-
Neben strategischem Geschick benétigt man bei ,Ogre Conthoums ... Batterie zige Haken an der Sache: @ @ @ @
Battle” auch eine gewisse Portion Gliick im Umgang mit ~ Speicherkapazifi ............16 MBit Das Spiel gibt es nur als Japanimport, so daB es durchaus

den Tarot-Karten ...

@ @ @ @Eine interessante Bereicherung

P
@ @ @ Guter Durchschnitt

zu einigen kleineren Versténdnisproblemen kommen kann.

TOTAL! 6/96 ort aqg
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Hﬂ"ﬂ' IiEDE LEI_"E! Der bahnbrechende Erfolg von Kinofilm und Video-

Level 1: Das alte Armee-Spiel
oder , Hrieg-spielen ist doch doofl”

L.evel 2: Alarmstufe Aot

oder ,Den lefzten beifien die Hunde”

tips & tricks

spiel hat uns dazu bewogen, eine ausfiihrliche Komplettlésung fiir Euch
zusammenzustellen. Wir beginnen in dieser Ausgabe mit den ersten siehen
Leveln. In der kommenden TOTAL! reichen wir den Rest der Stages in
gewohnter Ausfihrlichkeit nach. Zusammen mit TOTAL! diirfte es kein
Problem fir Euch sein, Buzz Lightyear zu retten. Viel SpaB, auf den
folgenden Seiten! ch

Auf dem ersten Regal winkt bereits ein 1 An dieser Stelle miiB lhr vom Gummiball sperrten Spielzeugsoldaten befreien. Eure

Up. Ihr solltet es Euch nicht entgehen las- auf die untere Komodenschublade sprin- néchste Aufgabe ist es, der Armee zu hel-
sen, denn frotz Pawérter erwartet Euch gen, um so zum Eimer zu kommen. Mitei-  fen, an das Baby-Funkgerdit zv gelangen.
mit ,Toy Story” noch ein harter Brocken. nem Peitschenhieb kannt Ihr die einge-

Achtung, jetzt wird's aber héchste Eisenbahn! Bevor Andy in sein Zimmer kommt, miissen kleine Roboter und Rex milissen mit der Ballonpumpe in die Kiste katapultiert werden. Damit
alle Spielsachen wieder an ihrem Platz sein. Charly Naseweil3, Specky, der die Toys von den Regalen kommen, muf3 Woody die Klétzchen wegschlagen.

Der R.-C.-Flitzer kommt aus eigener Kraft nicht an dem blaven Eimer vorbei. Laf}t die
Action-Figur vom Schreibtisch laufen, damit diese den Eimer nach rechts schiebt!



Legende

SILBERNER COWBOY HUT
STERN Der Hut symbolisiert
Jeder finfzigste ein Extraleben

Stern gibt ein Extra-
leben

. RUCKSETZ-

GOLDENER B FLAGGE
STERN e Nach einem Able-
Gibt Woody Le- ben starfet Ihr an

bensenergie zuriick dieser Stelle

Um an die Exiras auf den obersten Rega- Wehrend die Soldaten in Reih und Glied Die erste Mission ist fast geschafft. Wenn Ihr

len zu kommen, kénnt Ihr Woody mit sei- nach rechts marschieren, mu3 Woody vor- von der lefzten Kommode auf den kleinen
ner Peitsche an einem Haken schwingen ausgehen und im Regal dos Funkgerat nach Tisch springt, habt Ihr das zweite Funkgeréit
lassen. unten werfen. Achtet auf Specky! gefunden und kommt einen Level weiter.

T

Die Spielzeuge laufen unterschiedlich schnell. Sorgt dafiir, da sie nirgends aufgehalten werden
bevor lhr Euch um das ferngesteverte Auto und die Action-Figur kimmert!

Der Bagger im Regal nimmt den Eimer aus dem Weg, so ~ Gemchlichen Schrittes folgt ihm die Action-Figur, wéihrend
daf3 das Auto unter Andys Bett gelangen kann. Woody mit Hilfe des Tennisballs auf dem Bett landen muf3.

o
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Level 3: Ego-Probe

oder ,Man ist dieser Buzz eingebildet”

Level 4: Schubs den Buzz

oder ,Meine Histe fahr 310, schwups, die Polizei hat ‘s nichf gesehn” . . .

4 A TS L)

tips & tricks

Da ist sie nun, die neve Superpuppe Buzz Lightyear. Sofort will der Nevan-

kommling sein Kénnen unter Beweis stellen und fordert Woody zum Duell. Der

Woundert Euch nicht, wenn Buzz als erster ins Ziel kommt. Das Spiel wurde so program-
miert, daf3 Woody nicht gewinnen kann. Deshalb kénnt lhr Euch ruhig

etwas Zeit nehmen, die Abgriinde zu iberspringen. Wenn Ihr hektisch durch den Level rast,
kann es sehr leicht passieren, daf3 Ihr in einen Abgrund fallt
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Micro Machines"-Spieler
haben in diesem Level ei-
nen leichten Vorteil. Der
ferngesteverte Rennwagen
hat einen enormen Batfe-
rieverbrauch, Um stéindig
,auf dem Laufenden’ zu
sein, miif3t lhr jedesmal
Buzz Light-year anrem-
peln. Darauthin verliert er
némlich eine Batterie, mit
der Ihr weiterfahren kénnt.

oder .Mann, sind die Sauer”

L.evel 5: Die Rache der Spielzeuge

Aiptraum-Buzz

Der finstere Alptraum-Buzz beschief3t Woody mit einem Laser, bevor
er sich fir kurze Zeit unsichtbar macht. Springt auf die Holzklétzchen
und peitscht die orangen Kometen weg, damit Buzz ungeschitzt ist.

In diesem Level ist Eure Weitsichtigkeit gefragt. Woody muf3 samtli-
che Hindernisse aus dem Weg réumen, damit der gutmiitige Dino-
saurier Rex unbeschadet von links nach rechfs durch den Abschnitt
rennen kann. Nutzt jede Méglichkeit, auf ein hoher gelegenes Regal
zu kommen, um die im Weg liegenden Gegenstinde von rechts zu
beseitigen! Sucht die Regale sorgfdltig nach Extras ab!




laBt sich natirlich die Méglichkeit, den Snob in einem Wetrennen zv
schlagen, nicht nehmen. Aber er wird sein blaves Wunder erleben ...
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Die Haken an der Decke sind sehr leicht zu verfehlen. Es empfiehlt sich, die Gummi-Haie und
Clowns mit dem Lasso zu fesseln, damit sie Euch keine Energie abziehen.

(. SO ——- IJ]“-; J

S ] o o

= pe—y, A A =\

An dieser Stelle gibt es das einzige Extraleben in diesem Level. Laf3t Euch von diesem Tisch rechts herunterfallen, und
springt vom Gummiball ab! So verliert Ihr vielleicht etwas Energie, aber ein 1 Up sollte Euch das wert sein.

Buzz Lightyear hat es sich
schon auf dem Bett - Woodys
Stammplatz - gemitlich ge-
macht. Er belcchelt Woody nur

fiir seine ,schwache’ Leistung.




Level b: Lauf Rex, Lauf!

oder .Moment, der Spruch kommt mir bekannt vor!”

Level 7: Essen & Trinken

oder  Wiirger-Schling, My Way ...

a tips & tricks

So, das war’s auch schon fast wieder fir diese Ausgabe. Nun zeigen wir Euch noch
Woodys Flucht vor den wistenden Spielsachen und Woodys und Buzz’ Abentever im

FreBtempel. In der niichsten TOTAL! gibt es aber schon ein Wiedersehen.
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Die Flucht aus dem Kinderzimmer entpuppt sich sehr bald als ein schneller Autoscroller. thr  Uber die Holzlokomofiven kann Rex noch locker springen. Bleibt nie lange am linken Bildschirmrand,
konnt Rex nicht anhalten, sondern nur beschleunigen oder abbremsen. Auf diesen Hand- denn sonst werdet lhr vom Rennflitzer angeschubst. Die Spielzeugflieger werfen iibrigens Fallschirmse
lungsraum beschréinkt, solltet Ihr Feindkontakt vermieden. dafen ab. Kommt ihnen also lieber nicht in die Quere!

O. k, sich unter Shake-Bechern und Hamburger-Verpackungen zu verstecken, sieht ziemlich albern aus, aber dafiir schiitzt
es Woody und Buzz vor den Gefahren eines Besuchs bei einem Fast-Food-Restaurant. Wenn Ihr das Steverkreuz nach unfen
haltet, kénnen Euch Pommes und Cola-Dosen nichts anhaben. Nehmt Euch vor den spielenden Kindern in Acht! Sobald Ihr
einen Papierflieger iber den Bildschirm segeln seht, solltet hr Euch sofort ducken, um nicht niedergetrampelt zu werden.

g




Buzz-Hampf

Ihr miiBBt den umherfliegenden Buzz mehrere
Male mit dem Reifen fesseln. Mit seiner Peitsche
kann Woody den Reifen wegschleudern.

AP 258,

_ﬁ : Geschafft! Ihr seid den wildge-
wordenen Spielsachen entkom-

‘o g e o

zum Pizza Planet fahren.

In der nachsten Ausgabe geht's weiter!
Machi'squt . .. und tschiiss

©




TIPS & TRICKS
WANTED!

Liebe Levute, laBt
Evch sagen ...

Um die Tips & Tricks auch weiterhin so interessant und viel-
seitig wie bisher gestalten zu kénnen, sind wir natiirlich auf
Eure Hilfe angewiesen. Schickt uns Eure gesammelten Tips
& Tricks, Eure Cheats, PaBwérter, levelcodes, Special
Moves: md was sonst noch so in diese Rubrik pafitt Am
besten ist es, wenn Ihr eine Schreibmaschine oder einen
Computer benutzt, damit MiBversténdnisse beim Uberrcr
gen ins Heft {clles schon dagewesen) vermieden wer-
den kénnen. Wir erwarten sehnsichtig Eure Post!
Schreibt an die untenstehende Adresse! Egal ob
o 'ﬂmmm Game Boy, NES oder SuperNES, ob
~ Modulcode, Kurztip, Cheat oder umfangreiche
e ;K mplettiésung: Jeder, der mitmacht und dessen
~ Beifrag abgedruckt wird, hat die Chance, belohnt zu
~ werden! VergeBt jedoch nicht, Euren Absender im
eben! Eine Kleine Anderung in  Sachen
} wir rzauch noch zu vermelden* ln reahI

Beitr ;érﬂusgesem {aweds drei
g TQTAI.!-FmiﬂbDllli

<2 SUPER NINTENDO

HJ'.H"I.HNM’ NT )rif

-I-u

SELECT START

X-plain Verlag
TOTAL! - Tips & Tricks

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 5/96 heifien:
Hanns Steinbach - Becker, Berlin
Daniel Zumbiihl, Ch - Ibach
Roman Ross, Wuppertal

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages diirfen nicht teilnehmen.

@ TOTAL! 6/96
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SUPERNES

Secret of Evermore

Da hat uns doch der Technik-
Teufel in der letzten Ausgabe
einen bitterbdsen Streich gespielt
und in der Loésungshilfe gleich
zwei wichtige Passagen unter-
schlagen. Hiermit liefern wir
diese nach und geloben natiirlich
sofortige Besserung!

/7 = Erwin und die Augen

Die Diamantenaugen sind in
Antika zu finden. Beim Besuch in
Allelachema erzahlt Hektor, daf®
sich Erwin zum Kénig der Oglins
ernannt hat und nun nahe der
Pyramide residiert. Nichts wie hin
und durch das FluBbett in die
Hohle sudlich der Pyramide. Die

Frage, wie man das Gitter zu
Erwin &ffnet hat sich inzwischen
zur meistgestellten Helpline-Frage
gemausert, hier ist die Antwort:

Drei Schalter, zwei Helden und
ein Felsbrocken? Da laBt sich
doch mit dem Telekinese-Zauber
einiges anstellen. Danach
braucht |hr immer nur jenen
Teleporter betreten, aus dem lhr
gerade gekommen seid, und
schon gehdren die Klunkeraugen
Euch. (Die von Erwin geworfenen
Oglins solltet |hr Gbrigens zu
Trainingszwecken nutzen, denn
es kommen noch wesentlich har-
tere Kémpfe auf Euch zul)

8 — Alte Bekannte

Die beiden ndchsten Teile gibt es
in Prahistoria. Das Ventil ist relativ

)

einfach zu finden: Erinnert lhr
Euch noch, wie lhr den alten
Mann auf dem Vulkan gefunden
habt? Wiederholt die ganze
Prozedur noch einmal, diesmal
landet Ihr neben der bislang
unzugénglichen Truhe mit dem
Ventil. Anschliefend geht es auf
die Suche nach dem Wagenrad,
dort liefert Zora Zottelkopf den

Also
aut zur Kafersteppe, wo im altbe-
kannten Dungeon eine etwas star-
kere Ausgabe von Vulgor auf
Keile wartet. Hat er die bekom-

entscheidenden Hinweis.

men, gehdrt Euch auch das
Wagenrad.

Bevor |hr Euch jetzt wieder zu
Gallenstein begebt, solltet Ihr
noch bei allen Alchemisten in der
naheren Umgebung Zutaten kau-
fen. Insbesondere ein Besuch bei
Schlaver Bar lohnt sich, denn er
hat eine neuve Zauberformel ent-
wickelt. Auberdem solltet |hr ihn
auch mal mit dem Hund anspre-
chen - es gibt namlich eine
Belohnung. Sobald alle
Vorbereitungen erledigt sind,
transportiert Euch Gallenstein
nach Assitopia.

Mechwarrior 3050

Bereits zweimal gab es schon
Tips und Tricks fir diese
Ballerorgie. Einen Nachschlag
schickfe uns Rainer Stretzow aus
Mecklenburg Vorpommern. Es
gibt ein geheimes Menij, in dem
lhr Euch einen von sieben
Battlemechs auswdahlen kénnt.
Drisckt dazu einfach folgende
Kombination, sobald das
Triburion-logo zu Beginn vollstéin-
dig erschienen ist: unten, A und
X! Nun ruft lhr das PawortMenis
auf und gebt das PaBwort
XIRM4K" ein (eventuell ist auch



XTRM3K' das richtige Pabwort).
Daraufhin erscheint das versteckie
Meni, und Ihr dirft Euch einen
der verschiedenen Kampfroboter
untertéinig machen.

Rainer Stretzow, Mecklenburg
Vorpommern

Toy Story (US)

LY

Da in der NTSC-Version von ,Toy
Story” keine PaPwortfunktion inte-
griert ist, sind Besitzer des
Moduls auf Cheats angewiesen,
wenn es mal nicht so recht klappt

Wie immer prdsentieren wir Euch in un-

TRICKS.

mit dem Weiterkommen. Nun,
wir haben zwei ausfindig
gemacht, die eventuell auch bei
der PAL-Version funktionieren
kénnten. Im ersten Abschnitt gibt
es einen Nachttisch, auf dem ein
Eimer steht. Neben diesem Tisch
liegt ein Ball, von dem aus |hr
auf die unterste Schublade sprin-
gen kénnt. Dort angelangt,
driickt |hr solange nach unten,
bis sich Euer Stern links oben
dreht. Von nun an seid |hr unver
wundbar.

Der zweite Trick: Springt an der-
selben Stelle im ersten Abschnitt
auf den Eimer, und driickt eine
Weile nach unten! Wollt |hr nun
einen level schlagartig beenden,
so mubt lhr nur Start und dann
Select driicken.

Christian, Hamburg

serer ,kinstlerischen Ecke’ lustige und
schéne Zeichnungen, die Ihr freundli-
cherweise Euren Tips&Tricks bzw. Leser-

Wufte der unbekann-
te Zeichner dieses
Helden aus Mega
Man vom versteckten
Versus-Modus? In der
TOTAL! 5/96 haben

Die kunstlerische

Weaponlord

Die zutallige Auswahl eines
Kampters kénnt |hr erreichen,
indem |hr die |- und die R-Taste
plus Start gleichzeitig driickt,
wenn |hr Euch im Charakter-
Auswahlbildschirm befindet.

Ein geheimes SetUp-Meni &t
sich folgendermafen aufrufen:
Wahlt den Zweispieler-Modus
und sucht Euch jeweils einen
Kampfer aus! Im darauffolgenden
Kartenbildschirm haltet |hr dann
nacheinander Select, L, R und
dazu Start gedriickt. In diesem
Meni kann zum Beispiel der
Grad der Schlagstarke veréndert
werden.

The Mask
Ein feines Cheat-Meni erreicht
lhr, wenn |hr zundchst den

Options-Bildschirm aufruft und
dot A, B, X,Y,L R L Aund B

driickt. Mit dem Steuverkreuz las-
sen sich sodann vier verschiede-
ne Mogeleien an- bzw. abschal

ten — levelanwah! inklusive, ver-
steht sich.
Akido, Hamburg

Final Fantasy lll

Habt |hr den versteckten
Charakter Gogo bereits gefun-
den? Sehr gut, denn ohne diesen
nitzt Euch der folgende Trick lei-
der nichts. Wahlt aus dem Meni
Status’ aus und setzt den Cursor
unter die Zeile, in der ,Mimic’
steht! Driickt nun A und es &ffnet
sich an der rechten Seite ein wei-
teres Meni-Fenster! Dort konnt |hr
drei zusatzliche Eigenschaften
auswahlen und obendrein alle
Werte austauschen.

Lemmings 2

Die kleinen Idioten kdnnen
Sprechblasen von sich geben,
wenn sie verletzt werden. Dazu
solltet Ihr lediglich mit dem
Cursor auf den i-Punkt des
Schriftzuges lemmings’ zeigen
und mit B bestatigen.

Thomas Student, Herne

Wario Blast / GB

Hat eventuell jemand Lust, mit
einem Motorrad durch die level
zu sauseng Gut, dann gebt fir
Wario das Pabwort ,6565" und
fir Bomberman ,5656° ein!

briefen beigefigt habt. Nicht selten

staunen wir Bauklotze, wieviel Talent
und Witz Ihr mit diesen Beitrdgen an
den Tag legt. Nur weiter so!

Von Michael

Tewiele

aus Bocholt stammt

diese Zukunftsvisi-
on. Mega Man X
5001 soll Geriich-
fen zufolge 1999
als vierdimensiona-
les Senioren-Beat-

wir Euch das PaBwort
verraten und zudem
noch die Special-
Moves abgedruckt.

‘em-Up auf dem Su-
perUlira2000
von Ninfendo

erscheinen.

Ronny Nikolaus
aus Volkershagen hat eine
bunte Heldentruppe aus neun
verschiedenen Spielen zusam-
mengefiihrt. Aber diirfen Re-
genwiirmer denn am Stever
sitzen? Na ja, Batman wird

g schon aufpassen!

0l F/ 1508

TOTAL! 6/96 0 s
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Nathalie hat sich trotz Krankheit
an ihr SuperNES geschwungen,
.Chrono Trigger” eingelegt und
uns ihre Erkenntnisse aufgeschrie-
ben. In ihrem achtseitigen Brief
hat sie fein sauberlich (und iibri-
gens in einem astreinen Deutsch!)

unter anderem die nun folgende
liste aufgefihrt. An dieser Stelle
noch einmal herzlichen Dank,
und falls mal alle Stricke reien
und wir ohne Lektor fiirs Korrektur-
lesen dastehen sollten, rufen wir
bei Dir an! Schreibt mal wieder!

Chrono Trigger

Gegner Gegenstand  Fundort Gegner Gegenstand  Fundort
Folende Items kann Ayla den Gegnem stehlen: lizardactyl Red Mail Giant's Claw
Alien Magic Tab Black Omen Macabre Full Ether Death Peak
Amphibite 2 Horns Forest Maze Mage Barrier Ocean Palace
Azala Shield Tyrano Lair Mahavor Shield Sunken Desert
Barghest Shield Ocean Palace Mammon Machine Mega Elixir Black Omen
Beast Mid Ether Beast's Lair Man-Eater Pearl Edge Denadoro Mts.
Black Tyrano Magic Tab Tyrano Lair Martello Hyper Ether Black Omen
Blob Magic Ring Black Omen Mega Mutant Virgil Hat Black Omen
Blue Beast Mermaid Cap Beast's Lair Megasaur Aeon Blad Tyrano Lair
Blue Scout Shield Ocean Palace Mud Imp Speed Tab Beast's Lair
Cave Ape Fang Forest Maze Mutant Full Tonic lab 16 + 32
Cave Bat Revive Heckran Cave Nereid Ether Sewer Access
Croaker 2 Fangs Forest Maze Nizbel 3rd Eye Reptite's Lair
Cybot Hyper Ether Black Omen Nizbel 2 3rd Eye Tyrano Lair
Dalton Power Meal Zeal Palace Nu Mop Hunting Range
Dalton Plus Power Meal Blackbird Octopod Mid Ether lab 16
Debuggest Elixir Geno Dome Ogan Shield Denadoro M:s.
Defunct Elixir Northern Ruins Pahoehoe Petal Reptite's Lair
Display Elixir Geno Dome Panel Speed Tab Black Omen
Evil Weevil Dream Gun Reptite's Lair Proto 3 Full Tonic Factory Ruins
Flea Plus Flea Vest Ozzi's Fort Proto 4 Elixir Geno Dome
Flyclops Gold Stud Black Omen Reaper Elixir Northern Ruins
Fly Trap Dream Bow Forest Maze Red Beast Elixir Beast's Lair
Fossil Ape Mega Elixir Giant's Claw Red Scout Barrier Ocean Palace
Free Lancer Barrier Denadoro Mis. Reptile Mid Tonic Forest Maze
Gargoyle Big Hand Mi. Woe Reptite Magma Hand Tyrano Lair
Giga Gaia Speed Tab Mt. Woe Runner Hom Forest Maze
Giga Mutant Wall/HitRing  Black Omen Rust Tyrano White Mail Giant's Claw
Giga Saur Ruby Armor Giant's Claw Scouter Lapis Ocean Palace
Gold Eaglet Ether Forest Maze Sentry Hyper Ether Northern Ruins
Golem Magic Tab Zeal Palace Shitake Petal Dactyl's Nest
Goon Nova Armor Black Omen Stone Imp Alloy Blade Mt. Woe
Green Imp Tonic Truce Canyon Super Slash Slasher 2 Ozzie's Fort
Great Ozzie Ozzie's Pants Ozzie's Fort Terra Mutant Muscle Ring Black Omen
Hefake Tonic Guardia Forest T'pole Mid Tonic Cursed Woods
Incognito Muscle Ring Black Omen Tubster Power Tab Black Omen
Jinn Lapis Ocean Palace Volcano lapis Tyrano Lair
Jinn Bottle Shield Heckran Cave Winged Ape Ruby Vest Forest Maze
Kilwala Petal Mystic Mountain Yakra XII| White Mail Guardia Castle
Lasher Tonic Ocean Palace Zeal's Head Mega Elixir Black Omen
lavos Spawn 1 Elixir Death Peak Zeal's left Hand  Prism Dress Black Omen
lavos Spawn 2 Haste Helmet Black Omen Zeal's Right Hand  Prism Helmet Black Omen
leaper Elixir Giant's Claw Nathalie Martin, Birstein

o (7 S



MUSHECCHM CLE MAFRIO CIFCU LT 1

Track No. % Der iibersichtliche ,Mario Circuit 1' ist aufgrund seiner
wenigen Kurven etwas fiir die Geschwindigkeitsfanatiker unter Euch

FLOWFWER CUF GCGHOST VYaALLEY 2

T — —
-

Ihr habt es so gewolit ...

Offensichtlich verspiren immer mehr von Euch den

Drang, ihre Videospiel-Hochstleistungen der Offent-

lichkeit kundzugeben. Wir haben spontan reagiert
= nd prasentieren Euch ab sofort monatlich die brand-

neue Highscore-Rubrik.

Und um gleich richtig durchzustarten, weihen

wir diese Rubrik mit einem Super-Mario-Kart-

Wettbewerb ein: Track No. 3: ,Bowser Castle 3' ist nicht gerade eine Strecke fiir

Auf vier Kursen der Nintendo-Raserei konnt Ihr zei- Anfanger. Hier ist die volle Kontrolle iiber das Go-Kart gefragt

gen, was in Euch steckt. Mit welchem Fahrer lhr Euch SFECIAL CUF EREAINEOK RCAD

auf die Piste wagt, bleibt Euch iiberlassen. Unsere ’;m VTR RS Wl VW LR ST i z::ﬁ

einzige Bedingung ist, daB lhr im 150-ccm-Grand-Prix- w A RS -E;'E:“

Modus fahrt und zwar mit der PAL-Version von 3 R S

Super Mario Kart auf einem 50-Hz-SNES (PAL). = T SR L TR M SR T S R T
—d 25N

Die Spieiregein TR T SRR e e oS

Schlielit Euer Super Nintendo iber einen VHS- Track No. 4: Rainbow Road', die finale Strecke des Special Cup,

Videorecorder an Euren Fernseher an! Dabei miifit Ihr wartet u. a. mit zwei halsbrecherischen Haarnadelkurven auf
darauf achten, dai Ihr das Scart-
oder Antennenkabel der Konsole in - ‘
die richtige Eingangsbuchse des
Rekorders steckt. Danach muft Ihr u p e r a r ' o a ' -
auf einem freien Kanal die Frequenz ’

=P Eurer Konsole einstellen. Nun
braucht Ihr nur noch eine
Videokassette, um Euren
Rekordversuch aufzuzeichnen. Dabei
miissen sowohl die Einstellungen im

Competition

Optionsmenii, Fahrzeugwahl, sowie die Einblendung X-plain Verlag

der gefahrenen Zeit nach dem Rennen deutlich zu ,Highscore*

sehen sein. Wollt Ihr versuchen, auf mehreren D Friedensaliee 41

Strecken Rekorde aufzustellen, sorgt bitte dafiir, . ’ 22768 Hamburg

dafl die verschiedenen Aufnahmen unmittelbar hinter- Sollten die Angaben in Eurem Brief von denen der
= einander auf dem Band plaziert sind. Wir wiirden uns Videoaufnahme abweichen, erfolgt die gnadenlose

freuen, wenn lhr uns auch noch einen Brief beilegen Disqualifikation. Stellt sich heraus, dal3 jemand seine

konntet, in dem lhr Euren Namen samt Adresse und Zeit unter Zuhilfenahme eines Cheats oder ARPs

Telefonnummer, gut leserlich notiert. Eure Bestzeit erreicht hat, folgt ebenfalls der Ausschiul vom

miflt Ihr an dieser Stelle auch noch einmal erwahnen. Wettbewerb.

Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriickgespulten Monat filr Monat kiiren wir den aktuellen Spitzenreiter

Tape in einen DIN-A4-Briefumschlag und schickt ihn, der jeweiligen Strecke. Auf den Gliickspilz wartet

um an den Highscores der TOTAL! 7/96 teilzuneh- jedoch nicht nur Ruhm und Ehre, sondern zusatzlich ein

men, bis zum 26.6.96 an folgende Anschrift: sechsmonatiges TOTAL!-Freiabo.
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Robo Trek (SNES)

Richard Hetterich steckt als Maus
im Biolab fest und sucht nach
einem Ausgang oder einem
Weg zur Rickverwandlung.
(Unser Tip hierzu: Méause passen
hervorragend durch kleine Off-
nungen wie Risse in den
Wanden oder Liftungsschlitze.
Auch kénnte ein Gesprach mit
den MéuseKollegen im Speise-
saal recht hilfreich sein ...

Eye of Beholder (SNES)
Daniel Sebel sucht nach dem
steinernen Kristall, der ihm die
Benutzung der Teleporterportale
erlauben soll. Wo ist das Ding
zu finden?

Wizardry V (SNES)
Sebastian Ginther fragt sich, wie
man in level 6 die beiden
Tempel betreten kann, aus denen
man entweder herausgeblasen,
oder von Affen in die Flucht
geschlagen wird. AuBerdem
wirde er gerne wissen, welche
Knépfe man im Timeless Room in
level 3 driicken muf3.

Mike Sergant dagegen wiirde
gerne wissen, wie man die Tire
bei (E14/N11,W) aufbekommt.
Weiterhin hat er beobachtet,
daB sich das Alignment seiner
Charaktere manchmal scheinbar
willkirlich andert. Was kénnte
der Grund dafiir sein?

Yoshi’s Island (SNES)

Heike Richter findet in level 1-7
beim besten Willen nur 18 rote
Miinzen. Wo kénnten die letzten
beiden stecken?

The Adventures of Bat-
man & Robin (SNES)
Sebastian kommt in Level 7 beim
Riddler einfach nicht mehr weiter.
Wer kann ihm ein paar hilfreiche
Tips oder das PaBwort fiir Level
8 geben?

Pac Panic

Bis in Stage 89 hat sich Gertrud
Schmitz schon hochgearbeitet,
jetzt geht nichts mehr. Hinweise

oder levelcodes waren eine gern
gesehene Hilfe ...

Super Return of the Jedi
(GB)

Martin Oswald sucht dringend
Tips, Cheats sowie Action-
Replay- und levelcodes, da ihm
insbesondere der letzte Teil des
levels auf Endor ziemlich zu
schaffen macht.

Breath of Fire (SNES)

Antworteh

Ein unbekannter leser aus
Ansbach fragt sich, wie man
gegen Ende des Spiels in den
Obelisk hineinkommt. Ganz ein-
fach: Bei einem Besuch des
Master Digger in Gramor und
einigen Gespréachen in Prima
erféhrt man von einem Gegen-
stand namens ,| Claw’. Der
befindet sich im Besitz einer
alten Dame, die auf einer Insel
nérdlich von Auria haust und nur
auf dem Lufiweg erreichbar ist.
Nachdem man einige Male zwi-
schen ihr und dem Waffennarr in
der QOase siddstlich von Prima
hin und her gependelt ist, kann

man die | Claw’ einsacken. Jetzt
noch etwas Nachhilfeunterricht
beim Master Digger, und der
Weg ist frei.

Und noch ein kleiner Tip fir
Thomas Llostak, der den ersten
Lehrmeister fir Kamn nicht findet:
Der Herr versteckt sich in Gant,
dem Dorf der Schmiede. Dort ist
im hintersten Haus ein Schrank,
der eine Offnung verdeckt.
Dahinter wartet der Lehrer, aller-
dings mu man sich erst noch mit
Ox zu ihm durchschlagen.

Soul Blazer (SNES)
Michaela von Falkenstein hilft
Jenny weiter: Die Puppe Marie
wird nach dem Sieg iiber den
Endgegner im Labor befreit. Sie
befindet sich im Raum iber dem
blaven Zimmer im ersten Stock.

StarGate (SNES)

B KRN RARRTQ) rorats o196

Akl {

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ..

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kénnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter solltet Ihr die Antwort lesen

kannen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiBig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn hr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag * TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 ¢ 22765 Hamburg

Bis dann, wir warfen voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Peter Stalbohm verrét Eleonore
praktische Action-Replay-Codes:
Mit /EOT C303 hat man alle
Bombenteile, mit ZEQ1 C103
alle Bombenteile im Inventar.
Ganz nebenbei kann man sich

mit 7E02 CEO3 noch unbe-
grenzt leben verschaffen, bei
gleichzeitiger Verwendung der
Codes 7E02 DOO3 und 7E02
D103 gehéren Energieprobleme
der Vergangenheit an.

True Lies (SNES)

Keine wahren Ligen, dafir aber
jede Menge PaPwérter hat
Asilhan Tekgl fur Pierre:
PNYHDGX

HIWEG)V

' -]

GDCGHKW
JBZNKGN
BVINIMIL
LVMBQMF
NMTISV]
MLQKTWK

Und die folgenden SpezialpaB-
worter sorgen zusatzlich noch fir
levelanwahl, unbegrenzt leben
und Energie, ein volles Waffen-
arsenal und zeigen die Credits:

MNCHT
BGLVS
BGGRLY
BGWPNS
CRDTS



Willkommen, ARP-Jingerinnen und -Jinger!

In letzter Zeit erreichen uns immer wieder Hilferufe, in denen Ihr darum
bittet, die Anwendung der achtstelligen Codes auf dieser Seite zu
erldutern. Anscheinend wissen einige noch nicht, wozu diese
Hexadezimal-Codes da sind.

Also, es gibt Module — die ActionReplay-Module —, welche kein Spiel
beinhalten, sondern ein Programm, das Euch die Méglichkeit eréffnet,
gezielt Veranderungen in Spielen vorzunehmen. Diese Action Replays
werden zwischen Konsole und Spiel gesteckt. Nur wer eines dieser
SchummelModule besitzt, kann Codes (Parameter) herausfinden oder

eingeben. Genauere Informationen findet |hr z. B. in den Anzeigen
der Firma Dataflash, die diese ARPs verireibt.
Nun wie immer unsere Adresse:

X-plain Verlag

TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg
Die Beitrage aut dieser Seite stammen von: Karl-Heinz Muth, Michael Wissel, Dirk

Hoppenheit, Herr Worms, Jens Krause (Stammleser und fleiBiger Helfer], Mr. Mark Drei,
Kim fliguth. Wir hoffen, Euch auch mit den ,Vermiften Codes” weitergeholfen zu haben!

Bubsy (ARP Ill)

» SuPERNEs 4
-~ : 7E00 1800  Mega-Sprung

Batman Forever

7E01 C2C3 95 Runden (immer
erster]

7EOA 3407  unendl. Treibstoff

7E03 B8O2  Autopilot

Im AutopilotModus:

Schaltet das ARP erst ein, wenn |hr
sehr schnell fahrt! In diesem Modus
verbraucht lhr keinen Treibstoff, das
Motorrad ist unverwdistlich und steu-
ert souverdn durch jede Kurve.
Schaltet das ARP vor dem Zieleinlauf
wieder aus!

Pac-Attack

7EOQ7 100X levelanwahl
Primal Rage

7E87 EAO4 unend|. Credits
7E02 CA37  unendl. Zeit

Revolution X

7E00 1705  unendl. Leben Bugs Bunny - Rabbit
7E13 2C57  unendl. Energie fir Rampage (ARP Il)

Batman 7E02 DAO5  unendl. Leben
7E13 2E57  unendl. Energie fir | 7E02 D610 unendl. Energie

Robin
7E01 5C09  unend!. Zeit Choplifter Il (ARP 1ll)

7EOD 1E80  unendl. Energie

Beavis & Butt-Head (ARP lll) 7EOD 1602  Area Code

/E02 2605
/E02 2208

unendl. Leben
unend!. Energie

Choplifter Il (ARP 1)

7EOD 1680  unendl. Energie
Breath of Fire Il (US) 7EQ01 D70X  levelanwahl
7E10 48FF unendl. Energie 7E01 DQOX  Sectoranwahl
Platz 1
7E10 4C5F  unendl. Magie Death and Return of
Platz 1 Superman (ARP Ill)
7E10 E8FF unend|. Energie 7E04 1204  unendl. Leben
Platz 2 7EO4 OEO3  unendl. Spezial-
7E10 ECS5F  unendl. Magie attacken
Platz 2 7804 D204  unendl. Energie
7E11 88FF unendl. Energie 7E04 OEO6  unend|. Bomben
Platz 3
7E118C5F unendl. Magie Hyperzone (ARP Ill)
Platz 3 7E18 EEFF unendl. Energie
7E12 28FF unend!. Energie
Platz 4 Joe & Mac 2
7E12 2C5F  unendl. Magie 7E00 4202  unend|. leben
Plotz 4
7ES0 4BFF = unendl. Geld Kawasaki Superbikes
7E01 9807  keine Schéden

7E00 4219  unendl. Continues

/EQ0O 8875 unendl. CD-
Geschosse

Wild Guns

7E1F B206 unend!. leben

7E1F AOO6 unend|. Bomben

Axelay
7EOQ0 5EO3 unend|. leben
7E1E 620X levelanwahl,
X-1 = level
7EO3 300X Waffenwahl,
X = Waffe
Chrono Trigger
7ESE BOFF unendl. leben Pl. 1
/ESE 30FF unend|. leben Pl. 2
7E25 005F  Mega Elixir
[mindestens eines
mul bereits vorhan-
den sein)
7E2C 55FF unendl. Geld

Jurassic Park 2

Player 1:

7EBO 3228
7EAQ B214
7EAQ B414
7EAQ BO62
/EAQ B662
7EA9 B8 14

unendl. Energie
unend!. ShotMun.
unend|. Gas-Mun.
unendl. Uzi-Mun.
unendl. Dart-Mun.
unendl. T-Rex

Player 2:

7EBO 9728 unendl. Energie
7EAQ C214  unendl. Shot-Mun.
7EAQ C414  unendl. Gas-Mun.
7EAQ C062  unendl. Uzi-Mun.
7EAQ C662 unendl. Dart-Mun.
/EAQ C814 unend|. T-Rex
StarWing

OBEZ 128D unendl. Leben
OBEO 48AD  unendl. Bomben

Street Fighter Il

7E05 3190  unendl. Energ. PI. 1

/E53 3702  Dragonpunch &
Hurricanekick-
Kombo PI. 1

/7EQ7 7702  Dragonpunch &
Hurricanekick-
Kombo Pl. 2

/EOO OCXX Musikanwahl,
XX=11-3F

7EOQO OAXX Musikanwahl,
XX = 00 - FF

7E05 3A01 +

7EQ5 3CFF t6dl. Kombos Pl. 2

7EQ5 9Q0F max. Trefferwirkung
Pl. 1

/EQ7 DQOF max. Trefferwirkung
Pl. 2

7EQS 99EF Wiirfe haben max.
Wirkung Pl. 1

7EQ7 DQ2F Wiirfe haben max.
Wirkung PI. 2

Super Punch Out

7EO8 QF50 unendl. Energie
7E08 @C1B maximale Power
7E08 QD01 kein Ausscheiden
durch K. O.
7EOB C200  kein Auszdhlen
7EOB 2600  keine Zeitvorgabe
7EOB 3600 10.000 Pkt. fiir
jeden Schlag
Vermifite Codes!

Unsere beliebte Hilfsaktion
geht weiter! Ward lhr schon
immer auf der Suche nach
ARP-Codes zu Eurem
Lieblings-Game? Habt Ihr nie
selbst Parameter dazu heraus-
finden kdnnen oder eventuell
genau die TOTAL!-Ausgabe
verpaft, in der wir Codes fir
Ever Spiel veroffentlicht
haben2 Macht nichts, Euch
kann geholfen werden!
Schreibt uns Eure Wiinsche!
Wir werden versuchen, jeder
Bitte nachzukommen und die
entsprechenden Action-
Replay-Codes abzudrucken.

TOTAL! 6/96 0 . ;




SMES

Suche Modulsammlungen + Geréte:
SNES, NES, GB, MD usw., suche auch
Saturn und Sony PSX mit Spielen, akiuel-
le Titel. Tel.: 0641970436, Monika
Verkaufe 70 SNES-Spiele, z. B. Ulfi-
ma, Commance 2 und 3, Hintbooks,
Secret of Evermore, Asterix & Obelix
usw., Tel.: 04529624

Verkaufe SuperNES mit 17 Spielen, Irr
fern. Superstar Soccer Deluxe, Super Me-
troid, True lies, Zelda usw., drei Pads, do-
von zwei Pads Turbo (alles PAL) inkl.
SNESKoffer DM 950, Tel.: 0201-
593295, Béhm

Suche Super Conflict (US oder dt.), bie-
te 2 zu 1: Knights of the Round, Me-
chwarrior, Gunforce, Terminator und Run-
Saber (alles US), Tel.: 0621775192,
Frank

Super Kniiller! Vier Topspiele fir zu-
sammen DM 150, auch einzeln, z. B.
Bust's loose, NBA, Super Wrestlema-
nia, auch Game-Boy-Spiele, z. B. Pro-
botector, je DM 15-20, Tel.: 06587-
452, Marcus

Verkaufe SNES mit zwei Pads und
15 Spielen, z. B. ISS, Yoshi's Island, Ac-
fion Replay 2, Whrestlemania — Arcade
Game, Mario Kart, Zelda 3 usw., Preis
nach VB, Tel.: 02592-7534, Michael
Verkaufe TOTALl 6/93-6/96 an
Meistbietenden, tausche Earthworm Jim 2
oder Yoshi's Iskand gegen Alien 3 oder In-
temational Superstar Soccer Deluxe, suche
auch Mechwarrior 3050, Tel.: 0221-
5952398, Harald

Tausche 20 Spiele (dt.), suche z. B.
Asterix & Obelix, Dschungelbuch, Wild
Guns, Sparkster, Radical Rex, Judge
Dredd, Turrican 2 usw., Tel.: 04321-
Q09729, Frank

Verkaufe/Tausche lllusion of Time fiir
DM 50, suche Theme Park oder Action
Replay 3, Tel.: 05248-1790, taglich
von 14-20 Uhr, Sommer

Verkaufe Spiele (DM 5-50), Star-
Wing, lemmings 1 und 2, Beavis & Butt
Head, Warlock, Batman Forever, Super
Mario Kart, Marie Paint, Earthworm Jim,
Clayfighter, Parodius, Mystic Quest le-
gend, SGB-Spiele, Tel.: 05052-2302,
Arthur

Tausche SNES-Spiele: DKC 2, Yoshi's
Iskand, Power Drive, Madden ‘95, Smash
Tennis, Slammasters (us.), International
Superstar Soccer Deluxe, Indiana Jones,
StarWing, Mario Kart, Kick Off, F-Zero,
Tel.: 07152-25945, Sebastian

Hilfe! Suche dringend Secret of Mana,
tausche Action Replay 2 gegen 3, Chri-
stoph Schwebcke, Hebbelweg 24,
25436 Tomesch, Tel.: 04122-55471,
ab 15 Uhr

Verkaufe SNES mit zwei Controllern
und acht Spielen, z. B. Stunt Race FX, Ear
thworm Jim, Mechwarrior 3050, Smash
Tennis, alles gut erhalten, Tel.: 0371-
2602626, Rainmund

Tausche Terminator 2, Piffall. NHL '94,
Shadowrun, Warlock, Street Racer, Stre-
et Fighter Il, A. Suzukif 1, lethal Weapon,
Hagane, Indiana Jones, Art of Fighting,
StarGate, Clifthanger, Tel.: 03581-
/31102, Michael
Tausche/Verkaufe fir SNES Axelay
DM 40, WWF DM 120, Super Ghouls
'n" Ghosts fiir NES, Mario Bros. 3 und die
DreierKasette. Suche Weaponlord, Dra-
gon, Final Fantasy 3, Tel.: 02102-
844697, Thomas

Wow! Verkaufe SNES, Scartkabel, awei
Pads, NFL Quarterback Club, Int. Su-
perstar Soccer, Street Racer, NHL ‘@5,
Wing Commander, StarWing, Mario,
Tel.: 05723-8688, Marcus
Verkaufe ISS, Kick Off und WWHF
Royal Rumble, tausche auch alles! Kom-
plett mit Anleitung und Verpackung, Ben-
jamin Hopfner, Nororing 4, 42579 Hei-
ligenhaus

Verkaufe SupsNES mit 60-HzUm-
schalter, RGB, Action Replay 2, Donkey
Kong 2, Blues Brothers, Bomberman, Su-
per Dropzone, Mario World, TOTAL

1/95-3/96 DM 400, Tel.: 040-
7381059, Colberg

Verkaufe SNES, DKC 2, Spielebera-
ter, Aladdin, Super Mario World, ISSD,
zwei Pads, Street Fighter Il Turbo, Ac-
fion Replay 3, alles mit Anleifung und
Originalverpackung fir DM 630, Tel.:
035341-10387, Christian
Verkaufe/Tausche \Weaponlord,
SRo), Pitfall, Earthworm Jim 1, Game
Mage, suche Ogreb Batile, Turrican 2,
Blackhawk, Demon's Cr., Super Empire
Strikes Back, Wizardry V, Lost Vikings,
Castlevania X und IV, Tel.: 034341-
41552, Titus

Verkaufe Baiman 2, Gods, Plok, Bait-
letoads 2, Super Ghouls 'n” Ghosts, fiis e
DM 30, Super Mario Paint fir DM 50,
Castlevania fir DM 30, Tel.: 07631-
2683, Bjom

Verkaufe Zelda DM 30, Barkley S. u.
a. Jam! DM 40, Mario Kart DM 30,
Batman Returns DM 39, Dragon DM
50, Mario Basler DM 60, suche TO-
TALl 7/93 und 8/93, verkaufe Mario
Paint DM 30, Clayfighter 2 DM, Tel.:
069-396777, leonardo

Verkaufe (auch einzeln): SNK, zwei
Pads, 25 Spiele, z. B. Weaponlord
(US), FF 3 (US), Shadowrun (dt.), Super
Street Fighter Il (dt.), zwei weitere Prij-
gelspiele (dt.), Powermonger (dt.), Uwe Ke-
telhut, KartFischerWeg 2, 12169 Berlin
Verkaufe SNES mit Star Trek, St. Fleet
Acad., fir DM 180-200, Tel.: 030
9713224, ab 18 Uhr, der erste Anrufer
bekommt Rabatt, Sascha

Verkaufe Pilotwings, Adventures of
Mighty Max, Goof Troop, Street Fighter
Il, Fun 'n Games, fiir je DM 40, Wario's
Woods DM 60, Earthworm Jim DM 50,
Tel.: 08652-62863, ab 17 Uhr,
Monika

Suche SNES- u. GB-Spiele, verkaufe
Plok DM 45, Troddlers (US) DM 35, D.
lain [US) DM 35, A. Island 2 DM 75
usw., habe fir GB: Sword of Hope,
Castle Quest, R. Hogo, B. of Olympus
usw., fausche auch, Tel.: 06359-4184.
Andreas

Tauschpariner gesucht! Hobe Sire
et Fighter, StarWing, Barkley: Shut u. a.
Jaml, Zelda 3, Streetracer, Earthworm

Jim, Mario World, suche Theme Park, Int.
Superstar Soccer Deluxe, auch 2 fir 1,
Tel.: 0561-4910625, Andreas
Suche Theme Park, Weaponlord, Bat
man Forever, biete Clayfighter 2, Judge
Dredd, Sparkster, Pitfall, Micro Machines,
Road Runner, Mega Man X, Tel.: 0228-
326809, Stephan

Verkaufe SNES mit 10 Spielen und
zwei Pads fir DM 500, Tel.: Neus —
120514, Ferdi

Suche Muli-PlayerGames aller Ar, zah-
le fiir neue DM 60, fiir alle DM 40, tau-
sche auch gegen Mario World, WWF
Royal Rumble, WWF 1, Magical Quest,
Mario Paint u. a., Tel.; 06326-5390,
Georg

Suche neuere SNES-Spiele, z. B. DKC
2, Bomberman 3, Secret of Evermore, Toy
Story, Pinocchio usw., kaufe/tau-
sche/habe selbst 50 SNES-Spiele, Tho-
mas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585
Berlin

Verkaufe SNES mit 11 Spielen und dr
versen TOTALls, NP DM 1550, jetziger
Preis DM 750, auch einzeln, Tel.:
03542-44682, nach 18 Uhr, Daniel
Suche Modulsammlungen + Gerdte:
SNES, NES, GB, MD usw., suche auch
Sony PSX mit Spielen sowie Neuheiten
fir alle Systeme, Tel.: 0641-97424,
Kirsten

Suche ARP 2, X-Terminator (Mogelm-
odul), FZero, NBA live ‘96 u. a., verkaufe
llusion of Time DM 65, Power Drive, Pit
fall, Lemmings 2, Zombies DM 40-55,
auch Tausch, Tel.: 04246455, Benjamin
Suche SNESSpiele: Final Fight 3, Test
Drive, Super Bomberman 2 und 3, Nigel
M. 1 und 2, verkaufe Secret of Evermo-
re, Super Soccer, True Lies, SpiderMan
X, Alien 3 usw., Tel.: 07581-8972,
Andreas

Achtung! Verkaufe 11 SNESSpiele, z.
B. Ghoul Patrol. Earthworm Jim, Zom-
bies, Super Probotector, je DM 50, Black-
hawk, Star Wars 2 und 3, Mystic Ninja,
je DM 60, F-Zero, Rise, je DM 40, Tel.:
04602-13335, Tobbi

Verkaufe SNES-Spiele, ShagFu DM
30, Street Fighter Il ohne Verpackung
DM 15, VB, Tel.: 0201288277, ab 18
Uhr, Sebastian

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

m SNES-Spiele m
m NES-Spiele m
m GAME-BOY-Spiele

Datum

Unterschrift

Hardware+Zubehdr
Sonstiges

Eine Kleinanzeige (maximal fiinf Zeilen mit je 35 Anschlégen) kostet finf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL! ver-
mittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositét der Anzei-
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Tausche Dark Water, Bubsy, Goof
Troop, Super Mario AllStars, T. T. Buster
Bust's Loose gegen Secret of Evermore, Sur
per Bomberman 3, Diddy's Kong Quest,
Final Fight 1, 2 und 3, Sim City, Theme
Park, NBA Live ‘96, Tel.: 0041-
17204007, ab 18 Uhr, luca
Tausche Indiana Jones, FIFA Soccer, Stri
ker, NBA Jam, Flashback (US), Pilotwings,
Infernational Superstar Soccer, Tecmo,
NBA Basketball, suche u. a. Exh. Heat I,
. GP 1, Tel.: 069-863493, Siggi
Tausche Super Ghouls 'n Ghosts, The
King of the Monsters und Game-Boy-
. Spiele gegen andere Spiele, Tel.: 05691-
6615, Henrik
Verkaufe vier SNESClassics (Mysti-
cal Ninja, SSW 3 ...}, ARP 2 [SNES), Pa-
roicddoypad, Mega Man (GB), Forfress of
Fear (GB), zusammen fiisr DM 150, auch
Musik-CDs, Tel.: 0201-40491 3, Llennart
Suche fiir SuperNes, Bass Masters Clas-
sic, Angelsimulation, Tel.: A0463-73566
(auch Fax), leo
Verkaufe SNES, AsciiPad, FireAd-
apter, Action Replay, Nintendo-Scope, Si-
perGameBoy-Mouse und Zubehor, 16
Spiele DM 1690, Tel.: 05151-12708,
Marco
Tausche lllusion of Time, Bugs Bunny
Rampage gegen Theme Park, Sim City
oder Pilotwings, Tel.: 0221-481237,
- Moritz
Verkaufe \Madden ‘95, Street Fighter
I Tutbo, Mario Paint, Populous, AlkStars,
~ alle Spiele 100 %ig o.k., fiir DM 50, ver
* kaute ISS 1 (PAL) DM 85, dlle zusammen
DM 285, suche Player Manager DM
25, Tel.: 07334-8764, Jochen
. Verkaufe SNES, Magic Boy, Dino
+ Cily, Ghoul Patrol, Push Over, St. DM 25,
suche Super Probotector, Mario Kart, Pu-
zzle Bobble, Tel.: 0.0041-41-
210.57 06, Hans-Peter
Tausche drei SNES-Spiele (Super Stre-
et Fighter I, Syndicate und Super Metro-
id] gegen Breath of Fire 2 oder Chrono
Trigger, Tel.: 034771-25328, Mario
Hilfe! Suche Final Fantasy 3, Chrono
Trigger, 7th Saga 1 und 2 DM ca.
50-70, Tel.: Rostock-21599, Christian
Suche Rollenspiele (dt. und US), Markus
Baver, Dorfsir. 17 a, 93485 Rimbach,
Tel.: 09941-2412
Verkaufe SNES, Super Game Boy, Tri
baltap, drei Pads und jp.-Adapter mit 17
Spielen, z. B. Evermore, Zelda, NBA
Jam T. E., Stor Wars 1, Super Street
Fighter Il [jp.), Star Wars 3 fir DM 597,
Tel.: 06144-8167, Peer
Suche Breath of Fire 1 und 2, Final
Fantasy 1, Blackhawk, Flashback, Lo-
goon, The Firemen, Cool World, Dragon
View, Tel.: 0211716546, Uwe
Suche dringend Theme Park fir SNES,
zahle bis DM 50 oder tausche gegen Bat
man Returns, Mario All-Stars, Donkey
Kong Country oder Wing Commander,
Tel.: 0821-591255, Michi
Suche Cool Spot, Young Merlin, Alad-
I din, Mystic Quest, Kénig der Léwen,
Mario is Missing, Super Mario AllStars
(nur dt. mit Spieleanleitung), Birthe Schra-
der, Heidhorst 17, 21031 Hamburg
Verkaufe SNES mit Super Game Boy,
10 SNES-Spielen, z. B. Yoshi’s Island,
I Donkey Kong Country, Zelda 3, Secret of
Mana, Super Mario World, Mario Alk
Stars, fiir zusammen DM 500, Tel.: 0228
334490, zwischen 18 und 20 Uhr,
Bernd
Tausche/Verkaufe DKC 1 und 2, S
per Mario World 1 und 2, Super Pro-
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botector, Super Mario AllStars, Zelda
3, Plok, Earthworm Jim 1, Super Mario
Kart, suche Secret of Mana, Soul Blozer,
auch andere, Tel.: 071-655-14-07,
Stefan

Verkaufe/Tausche Yoshi's Island,
ISSD, je DM 65, NBA Give N Go DM
60, Super Mario Kart DM 30 (alles PAL-
Versionen), suche Mega Man X 2, Did-
dy's Kong Quest, Theme Park, Secret of
Mana, Tel.: 05192-3246, Tobias
Achtung! Verkaufe Michael Jordan —
Chaos in the Windy City in 1A Zustand
fir DM 50, Tel.: 02821-14389, Robert
Verkaufe Mario Paint (mit Maus), Preis
VS, tausche auch, suche auch Final Fan-
tasy (ip.), iopanisches Warterbuch, Mich-
ael Fickert, Horchstr. @, 08058 Zwickau
Verkaufe SNESSpiele, z. B. WWF
Raw, VWWE Royal Rumble, VWWF Wiest
le Mania, Donkey Kong Country, Action
Replay 2 u. v. a., Mike Kieslich, Tomweg
11, 08412 leubnitz

Suche (nur Osterreich), International Su-
perstar Soccer, Secret of Mana, VWWF
Raw, suche Mega Man X oder 7, Super
Street Fighter 2 und Demon's Crest [nur
PAL), Tel.: 02160-8237, Sa. u. So. ab
18 Uhr, Roman

Tausche Mario World 1 und 2, Mar-
ko's M. Football, suche Sim City, Mega
Man X 2 und 3, Secret of Mana, lllusion
of Time, Tel.: 04473-1498, Florian
Verkaufe FZero, Blues Brothers, M.
Max, Batfletoads, Claymates, Tiny To-
ons, Crash Dummies, Plok, Turtles 4, Par-
odius fiir SNES, je DM 30, Tel.: 06023
970045, Michael

Tausche Bomberman 2 (jp.|, Parodi-
us, Super Tennis, Batiletoads, FIFA Inter-
national Soccer, Weaponlord, DKC, su-
che Super St. Soccer, Shadowrun, Puzz.
Bob., Batman Forever, lion King, Ear-
thworm Jim 2, Super Game Boy, Tel.:
0203-446762, Jorg

Verkaufe Yoshi's Island DM 79,
Warlock DM 45, Blackhawk DM 45, Su-
per Mario World DM 40, Mario All
Stars DM 59, Secret of Evermore DM 79,
NBA Live ‘9?5 DM 49, dlle PAL, Tel.:
02203-295255, Manfred

Verkaufe SNES, Super Game Boy, Tri
baltap, drei Pads und Adapter fiir jp.-Spie
le mit 17 Spielen, z. B. Evermore, Super
Street Fighter Il, NBA Jam T. E., Star
Wars 1 und 2, Zelda, Mario All-Stars,
DM 98, Tel.: 06144-8167, Peer
Suche Neuheiten, z. B. Donkey Kong
Lland 2, Toy Story u. a., Modulsammlun-
gen und Geréte: SNES, NES, GB usw.,
suche auch Safurn und Sony PSX mit
Spielen, Tel.: 0641970436, Monika
Tausche Yoshi's Island, Act Raiser 2 ge-
gen Theme Park, Breath of Fire 2, Mega
Man X 2, Peter Netz, Tulpenstr. 23 q,
49692 Cappeln, Tel.: 04478-591
Verkaufe Young Merlin DM 30, Might
& Magic 2 fir DM 50, Tel.: 036848-
80335, ab 18 Uhr, Juliane Méller
Verkaufe \orld Cup Stiiker, Parodius,
Desert Fighter, je DM 50, Royal Rumble
DM 30, Fever Pitch Soccer, Probotector,
ie DM 65, tausche auch gegen Secret of
Evermore, R. R. Racing, Tel.: 040-
502588, Danial

Verkaufe SNES mit 14 Spielen, z. B.
Donkey Kong Country, Zelda, Secret of
Mana, Mystic Quest, Sim City und Super
Mario World mit zwei Controllern und Su-
per Game Boy, Tel.: 0220683308,
Daniel

Suche Terminator 2, Judgment Day (PAL)
mit Originalverpackung, tausche gegen

Cool Spot oder Earthworm Jim, Tel.: 089
5702336, ab 19 Uhr, René
Verkaufe Action Replay 2 DM 40,
Action Replay 3 DM 50, Theme Park
DM 60, Beavis & ButtHead DM 40,
Micro Machines DM 30, Yoshi's Island
DM 70, Tel.: 0331-816970, von
18-20 Uhr, Anfonio

Verkaufe Earthworm Jim DM 60, Siar-
Wing und Mickey Mania, fiir je DM 40
oder tausche alle drei Spiele gegen Don-
key Kong Country 2, Tel.: 03334-
357941, Petra

Suche Final Fantsay, Breath of Fire 2, Ro-
mance of the Kingdoms 2, tausche gegen
Chrono Trigger, Tel.: 0034-512-
394982, 17-22 Uhr, Vincent
Verkaufe/Tausche Test Drive 2, Stre-
et Fighter Il Turbo, TKO Boxing, NFL
Quaterback Club, Drakkhen, Shadowrun,
Breath of Fire, Pierre le Chef, Tel.: 06104-
43817, Michael

Tausche Pop 'n Twinbee, Firemen, Ju-
rassic Park 1 und 2, WWF Raw, Lost Vi-
kings, Super Pang, Cool Spot, gegen
NBAT. E., True Lies, Unirally, Earthworm
Jim 1 und 2, Indiana Jones, Theme Park
u. a., Tel.: 07121-334353, Rosario
Verkaufe SNES-Spiele DM 50, Zelda
mit Spieleberater, Super Metroid, Tel.:
0774163742, ab 18 Uhr, Inge
Suche SNES-Spiele, Test Drive 2, GP-1,
Flnm 1,2und 3, ngerOﬁRoang I,
Pa 2. Super Bomberman 2 und 3,
verkaufe neve SpNeéS-Spiele oder tausche,
Tel.: 07581-8972, Andreas
Verkaufe/Tausche 32 Spiele, Don-
key Kong, Star Wars 1-3, Super Metroid
DM 30-70, Clayfighter 2, Parodius, Stri-
ker, Mystic Quest, Desert Fighter, T2 DM
35, Tel.: 0731-551844, Nick

Suche giinstige SNES- und PSX-Spiele,
alte und neve, kaufe so ziemlich alles. Bit-
te alles anbieten! Tobias Ruppert, Main-
aver B2, 97199 Ochsenfurt
Verkaufe Mario is Missing, Super
Wirestlemania, World Cup USA '94,
Royal Rumble, Player Manager, Kick Off,
ie DM 35, Tel.: 0511636831, Michael
Verkaufe Plok, Streetracer, Popoon,
Crash Dummies und Rise of the Robos, je
DM 30, tausche alle gegen Donkey
Kong Country 2, Tel.: 0334-357941,
Peter

Kaufe/Tausche Spicle fir SNES, su-
che Neuheiten, auch Sammlungen mit
Konsole, suche ginstig T. DVU +
NeoeGeo-CD, Tel.: 04774-1789,
Rainer

Suche Filotwings, RRR, Soulblazer, NHL
‘94, Theme Park, dlle dt. mit Anleitung.
Verkaufe Tiny Toons DM 20, Street Figh-
ter | DM 20, Street Fighter Il Turbo DM
50, tausche auch, Tel.: 037203-4853,
ab 18 Uhr, Ulli

Verkaufe SNES mit vier Joypads und
drei Spielen, NHL Hockey ‘95, Street
Fighter Il Turbo + ein Bonus Spiel und ei-
nem Tribal Tap DM 330, verkaufe nur
komplett, Tel.: 08721-5203, Florian
Suche SNES-Spiele, z. B. Donkey Kong
1 und 2, Zelda, Secret of Evermore,
Asterix 2, Street Fighter II, Tel. + Fax.:
06104-42939, Marc
Verkaufe/Tausche ca. 20 Spicle, s
che Kirby's Dream Course, Kirby's Chost
Trap, Beavis & ButtHead, Asterix &
Obelix, Toy Story, Zoop, Hungry Dino-
saurs, verkaufe Konsole dt. und US, Tel.:
09434-2788, ab 18 Uhr, Gerhard
Suche Exhaust Heat fiir SNES in dt., Tel.:
05205-21732, Michael

Suche daos Spiel Dragon Ball 2, 3 und
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4 (ip. oder europdisch) fir SNES, je DM
5070, bezahle per Nachnahme, Tel.:
06181-15734, Nicola

Verkaufe Inierational Superstar Soc-
cer [neu) und 16 NESSpiele, z. B. Ma-
rio 1-3, suche auch Intemational Super-
star Soccer Deluxe und FIFA Soccer ‘96,
Tel.: 027163832, Sven

Verkaufe Tum and Burn, Evo, Mega
Man X, Rock 'n’ Roll Racing, suche Super
Metroid und Metal Marines, Tel.: 06433-
4221, Dominic

Verkaufe Asterix fir DM 45 und My-
stic Quest fir DM 40, Tel.: 038372-
70182, ab 18 Uhr, Henry
Verkaufe/Tausche M. Nutz DM
40, Street Fighter Turbo DM 40, ShagFu
DM 30, Winter Olympics DM 30, Dro-
gon DM 50, Power Rangers (GB) DM
25, Super Mario land 3 DM 30, Tel.:
04361-1238, Heinz

Vekaufe SNES + zwei Joypads fir
DM 120 oder mit 14 Spielen, z. B. Don-
key Kong 2, International Superstar Soc-
cer Deluxe usw., fir DM 900, Spiele
auch extra, Super Game Boy mit sechs
Spielen fir DM 250, Pickenhan, Haupt-
str. 21, 97980 Bad Mergentheim
Verkaufe SNES, zwei Pads, Action
Replay 2, 14 Top-SNESSpiele, SGB,
15 Game-Boy-Spiele, 100 %ig o.k., NP
DM 3400, Tel.: 04167-6649,
Stephan

Verkaufe SNES-Spiele, Primal Rage
DM B0, Streetracer DM 35, Turtles DM
35, Fatal Fury 2 DM 60, Superman DM
40, Tiny Toon DM 35, Super Game
Boy DM 45, 40 GameBoy-Spiele, e DM
30-40, Tel.: 05602-4356, ab 20 Uk,
Felix

Tausche/Verkaufe/Kaufe SNES
NES-Spiele, suche Mega Man X 2, Ear-
thworm Jim 1 und 2, auch éliere Spiele,
Tel.: 05472-1851, evil. Anrufbeant-
worter, Henrik

Suche Theme Park, Mega Man 7 oder
X3 fiir DM 60, verkaufe Capt. Amerika fir
DM 35, Hulk DM 30, Mickey Mouse 1
fiir DM 20, Tel.: 07361-36324, Timo
Verkaufe Yoshi's Island DM 90, Tiny
Toon DM 30, Rock ‘n’ Roll Racing DM
70, Unirally DM 50, Donkey Kong Coun-
fry DM 70, Secret of Mana DM 60,
Tel.: 025089326, Nils

Verkaufe F7ero DM 30, Super Mario
AllStars DM 30, Rise of the Robots DM
40, Super Dropzone DM 25, Super Star
Wars, Return of the Jedi DM 50, Super
Mario World DM 20, Tel.: 05733-
7194, Marlon

Verkaufe/Tausche SNESSpiele ab
DM 30, Starfleet Academy, legend,
NBA Jam T. E., Unirally, Street Racer, Time
Trax, Metroid 3, Mario Paint, Me-
chwarrior, Sim Earth, Tel.: 061-
4613751, ab 18 Uhr, Carla
Verkaufe SNES + 11 Spiele, u. a.
SoE, SoM, Yoshi's Island, True lies, vie-
le Nintendo-Zeitschriften, DM 700, habe
auch NES, Tel.: 08036-24006, von 17-
20 Uhr, Thomas

Verkaufe Secret of Evermore [US), The-
me Park, Romance 4 (US), suche Ogre
Battle, 7th Saga (jp.), Final Fantasy 1, 2
und 3 (GB), Tel.: 0331715251, Karin
Achtung, DonkeyFans! Tausche Donkey
Kong Country mit Verpackung und An-
leitung gegen Chrono Trigger oder Breath
of Fire 2 mit Bedienungsanleitung, Tel.:
06508-7340, Mario

Verkaufe Rise of the Robots Sfr 30, FIFA
Soccer ‘96 Sfr 95, Super Battletank Sfr
30, Paperboy 2 Sfr 25, Street Fighter |
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Shr 25, Tel.: 0564961781, Schweiz,
Adi
Verkaufe Secret of Evermore und Sim
City for DM 120. lasse auch mit mir
handeln und verkaufe Tips & Tricks fir alle
Systeme, Nima Pourdjchedi, Uthmannstr.
12, 55246 Mainz-Kostheim, Tel.:
06134-25258
Verkaufe SNES mit 16 Spielen, z. B.
Blackhawk, Rock ‘n’ Roll Racing, Theme
Park, FIFA Soccer, NBA Jam usw., VHB
DM 750. Verkaufe SNES, zwei Joypads,
ein Verlangerungskabel, Joysticks, Tel.:
071647615, Ben
Verkaufe/Tausche SiarGate, NFL
Quaterback Club, Pinball Dreams, Star-
Wing und vieles mehr, suche Priigel-
spiele, Theme Park und Yoshi's Island,
GameBoy-Spiele, Tel.: 06187-22390,
i
Verkaufe SNES mit zwei Pads, Super
Game Boy, 6-SpielerAdapter und 19
Spielen, u. a. Secret of Mana, Unirally,
Zelda, Earthworm Jim, fir DM 900, nur
zusammen, Tel.: 0041-61-3813542,
Stefan
Verkaufe Bubsy, Goof Troop, Mystic
Quest legend, Ghouls ‘n" Ghosts, Ma-
gical Quest, je DM 50, Magic Box, Ad-
venture lsland 2, Soulblazer, Putty Squad,
ARP 2, je DM 80, dlle mit Originalan-
leitung und Verpackung, Versand per
Nachnahme, Tel.: 0611-87568,
Manuela
Verkaufe SNES DM 100, 16 Spiele,
pro Spiel DM 60, Super Game Boy DM
60, Tribal Tap (6-SpielerAdapter DM
80, Tel.: 07151-33705, Raphael
Verkaufe/Tausche Siar\Wing, Uio
pia, lord of the Rings, Tuff E Nuff, Might
& Magic 2, Populous 2, je DM 45, alle
Spiele dt. mit Anleitung, Tel.: 02238-
55783, Adam
Suche dringend Rock 'n’ Roll Racing, bie
te Cool Spot, legend, Zelda, Super
Ghouls ‘n" Ghosts oder DM 60, Tel.:
02241-336448, Bastian
Verkaufe fir SNES Crash Dummies
DM 40, Mario All-Stars DM 50, Yoshi's
Island DM 60, Tiny Toon DM 50 und
Player Manager DM 50, Turiles (GB)
DM 20 und Tiny Toon (GB) DM 20,
Tel.: 04681-3874, Barnd
Billig! Verkaufe SNES, ein Joypad, ein
AsciiPad, Yoshiy's Island, Theme Park,
Zelda, dlles TopZustand mit Anleitung und
Verpackung, nur komplett fir DM 285,
Tel.: 02241-47704, Marco
Verkaufe SuperNES, zwei Pads, Stre-
et Fighter Il, Plok, Mega Man X, Samurai
Shodown, Batman Forever DM 400 (NP
DM 890), Tel.: 09326-1207, Christian
Suche Theme Park fir DM 60 sowie TO-
TALl-Ausgaben 6/94, 7/94, 6/95,
7/93, auberdem fir Game Boy Sword
of Hope (dt) mit Anleifung DM 25 und
ARP, Tel.: 030-4524768, Daniela
Ich verkaufe Super Ghouls 'n’ Ghosfs,
Pilotwings und Hagane, Tel.: 04404-
2570, Claos
Suche F1 World Champion Chip Edi
ion, zahle bis DM 50, Tel.: 04964-
863, nur abends, Hans
Suche folgende SNES-Spiele, Breath
of Fire 2 und Chrono Trigger, Tel.: 089-
804955, Jakeb
Verkaufe Secret of Mana, Might & Mo
gic 2, je DM 75, Mario AllStars DM 45
oder tausche gegen Bomberman 3 oder
Theme Park, Tel.: 075752557, Silvester
Verkaufe SNES mit 10 Spielen, zwei
Pads fir DM 880, alles in 1A Zustand,
Tel.: 05367-1745, Matthias

Kaufe Rock 'n’ Roll Racing mit Anleitung
und Verpackung, zahle bis DM 60, tau-
sche auch gegen Double Dragon, Tel.:
02867-1601, Sascha

Suche Top Gear 3000, zahle gut! Su-
che auch Daffy Duck Marvin Missing,
Worms, Tel.: 02602-17748, Steffen
Verkaufe Baman Forever, llusion of
Time DM 60, Clayfighter 2 DM 40, Fi-
nal Fight 2 (jp.), Top Gear, je DM 30,
Tel.: 03492820461, Rene

Suche Super Mario World und Mario
Power Spieleberater (méglichst gut er
halten), je DM 15, Tel.: 07636-1706,
ab 15 Uhr, Christoph

Verkaufe SINES mit viel Zubehdr, z. B.
Super Game Boy mit sisben Spielen, VB
DM 1200, Tel.: 02 33 1-40 2504, ab
17 Uhr, Florian
Verkaufe/Tausche Farthworm Jim
2, Primal Rage, Super Probotector, Yos-
hi's Island u. a., suche Final Fantasy 3,
Shadowrun und andere RPGs, Tel.:
04531-84181, Uwe

Tausche Shadowrun, True lies, DKC
und Star Wars 3, alle dt.! Suche Chrono
Trigger (US) u. Final Fantasy 3 (US). Taw-
sche eventuell auch 2 gegen 11 Tel. :
05223- 3020, von 14-19 Uhr, Dennis
Suche VWWF Raw mit Verpackung und
Anleitung (méglichst billig), verkaufe Bom-
berman 2, Super Probotector, je DM
50, NBA Jam T. E. VB DM 70, Tel.:
0211-4931211, Jan

Achtung! Biete SNES + zwei Pads
ein Ascii-Pad), zwei neve Spiele, Super
Game Boy, SuperGam efte, Hip-
boy, fiinf Spiele fir DM 480, auch einzeln
zu haben, Tel.: 09861-5309, Rainer
Verkaufe/Suche/Tausche Plok, Pi+
fall mit Anleitung und Verpackung oder tau-
sche gegen Theme Park, Road Runner,
Mario is Missing ohne Verpackung, suche
dringend Theme Park, Tel.: 05221-
32725, Dennis

Verkaufe NHL ‘95, Brett Hull Hockey,
FIFA Soccer, FIFA '96, Castlevania, Star-
Wing, Rise of the Robots, seaQuest (dl.),
Carrier Aces, Preise auf Anfrage, Tel.:
0203-586927, Markus
Kaufe/Tausche SNESSpiele (neu),
suche z. B. DKC 2, Pinocchio, NBA live
‘96, Spot g. t. H., International Superstar
Soccer Deluxe, Secret of Evermore usw.,
bis max. DM 50 oder fausche gegen mei-
ne 50 Spiele, Tel.: 030-3418661,
Thomas

Verkaufe SNES, SGB, drei Pads, Ad-
apter (jp.), Tribaltap mit 18 Spielen, z. B.
Evermore, Street Fighter Il, Bomberman 1,
Star Wars 1 und 3, NBA Jam T. E.,
Zelda und NFL '94, DM 598, Tel.:
06144-8167, Peer

Verkaufe SNES mit zwei InfarotCon-
trollemn, ein normales Pad, F-Zero, Super
Soccer, Mario World, AllStars, Super
Game Boy fiir DM 150, alles o. k., mit
Riickgaberecht! Lutz Lehr, A -BebelStrafe
16, 09366 Niederdorf

Suche Final Fantasy 2, Breath of Fire 2
oder Romance of the three Kingdoms 3,
biete dafir Chrono Trigger mit Komplett
lsung, Tel.: 0043-518-394982, von
16-22 Uhr, Vincent

Verkaufe Super Morph und lllusion of
Time, je DM 60, tausche gegen Secret of
Evermore, Mario Kart, suche Secret of
Evermore, ARP 3, T. M. Q., ARP 2 Tel -
039833-22590, Schreer

Suche RPGs, Chrono Trigger, Secret of
Stars, Ogre Battle, Might & Magic 2
und 3, Evo, Brandish, Arcus Odyssey,

New Horizons, kaufe oder tausche, Tel.:
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05367-1517, ab 20 Uhr, Heinz
Suche Breaih of Fire 2, dt. PAl-Version,
zahle per Nachnahme, DM 60-65 oder
VB, Monika Fricke, Danziger Strafie 3,
37431 Bad lautenberg — OT Barfolfelde
Tausche/Suche The [osi Vikings gegen
Diddy's Kong Quest oder gegen WWWF
Raw, wer kann mir Tips fir Yoshi's Is-
land geben, z. B. unendlich Leben? Tel.:
0351-4112984, Franz

Verkaufe Secret of Fvermore DM 70,
Mega Man X DM 40, First Samurai DM
20, tausche auch gegen Chrono Trigger,
Tel.: 02512360606, ab 18 Uk, Gregor
Tausche/Verkaufe Lost Vikings, Vir
tual Soccer, Super Mario AlkStars, Super
Ghouls 'n’ Ghosts, Plok + Multi Joystick,
SNES-Score Master, Tel.: 0536-66879,
Frank

Verkaufe NBA Jam DM 50, Pilotwings
DM 45, Zelda DM 40, Crash Dummies
DM 30, Paperboy 2 DM 30, Tel.: 0781-
56302, ab 14 Uhr, auer mitiwochs,
Dominik

Suche gute Prigelspiele, habe gute
Spiele, tausche auch zwei gegen eins,
Tel.: 07389-315, Tukni

Suche T2 - Arcade mit Anleitung und
Verpackung, zahle bis DM 50, Tel.:
0309713224, Sascha

Suche lagoon (df.), 7th Saga (US),
Brain lord (US), alles mit Anleitung und Ver-
packung, Stefan Platter, Bensen 27,
27257 Sudwalde, Tel.: 04247-1303
Verkaufe Dennis DM 70, Aladdin,
Act Raiser, Road Runner, Daffy Duck DM
60, Goof Troop, Tiny Toon Adv. DM 50,
suche Adventure/Rollenspiele fiir Game
Boy, Tel.: 04177-258, Andrea
Verkaufe Super Metroid, Turrican 2,
StarWing, Street Fighter Il Turbo, Flash-
back, MegaloMania, Pilotwings, Zelda,
suche Final Fantasy 3, Soul Blazer, Tel.:
09341-2261, Daniel
Tausche/Suche \Worms oder Me-
chwarrior 3050, Syndicate gegen Secret
of Mana, Kénig der Lowen, Tel.: 02045-
82308, von 16-18 Uhr, Kay
Verkaufe Sim City, Home Alone, Stre-
et Fighter 2 Turbo, NFL Quaterback Club,
Super Tennis, Aladdin, Tiny Toon fiir DM
40, lion King und Flashback fiir DM 50,
Tel.: 05375-1435, Matthias
Verkaufe llusion of Time DM 60, S.
Metroid DM 50, AlkStars DM 40, Ghouls
'n" Ghosts DM 20, RoboCop vs. Termi-
nator DM 40, Tel.: 0309443183,
Steven

Kaufe/Tausche/Verkaufe SNES-
Spiele, suche z. B. Boogerman, Ear-
thworm Jim 2, DKC 1 und 2, Zelda (dt.),
Secret of Evermore, FIFA Soccer ‘96, In-
fernational Superstar Soccer Deluxe u.
a., suche Zubehar fir PSX, Tel.: 06525-
604, Martina

Stop! Super Gelegenheit, tausche zwei
Spiele gegen eins, lemmings 2 und Pi-
lorwings ohne Verpackung oder W. C.
Striker + Pilotwings gegen Theme Park,
Tel.: 0766894384, Florian

Suche TOTALI 8,/95, zahle bis zu DM
10, tausche auch gegen TOTALI 9/95,
suche auch Powermonger zahle DM 40,
Tel.: 05603-7303, Michael
Verkaufe Equinox, Power Drive, Mefal
Marines, Shagrfu, Beavis & ButtHead, je
DM 50, Congos Caper, StarGate, je DM
60, Game Saver, Action Replay 3, je DM
65, Tel.: 08457-2854, Andreas
Verkaufe SuperNES mit einem Ascii-
Pad und Clayfighter, Goof Troop und
Adapter fiir amerik. Spiele fir DM 320,
Tel.: 05661-1705, ab 14 Uhr, Manuel

Suche Breath of Fire und Chrono Trigger,
Preis nachVB, Tel.: 02871-7151,
Michael _

Verkaufe Earthworm Jim 1 fir DM 50,
Earthworm Jim 2 fiir DM 80, Super Stre-
et Fighter Il (US) DM 50, Mario Kart DM
50, Sim City DM 40, Zelda 3 DM 50,
verkaufe auch wipEout fiir PSX DM 80,
Tel.: 02234-14605, Sascha
Verkaufe Flashback (df,) fir DM 60,
Chuck Rock (US) fir DM 40, Road Run-
ner (dt.) fiir DM 50, Tel.: 0931-462660,
ab 18 Uhr, Holger

Suche RoboCop auch fir Game Boy
und billige Spiele fir SNES und Game
Boy, Tel.: 06221764020, Benjamin
Verkaufe/Tausche Blackhawk, Clay-
fighter 2, Act Raiser 2, Super Soccer, Stre-
et Fighter Il, suche Secret of Mana, Ear-
thworm Jim 2, Breath of Fire 2, auch
zwei gegen eins, Tel.: 05924-5081,
Wialdemar

Suche Final Fantasy 2-3, Chrono Trig-
ger, Shadowrun, 7th Saga 1-2, Breath
of Fire 1-2, Might & Magic 3 und der
Herr der Ringe, zahle DM 50-80, Tel.:
0521-870328, Jens

Verkaufe \Vorld league Basketball, Pit
fall, The Magical Quest, je DM 20, Tel.:
06188990229, Sebastian

Suche Final Fight 3, biete Super Metroid,
Secret of Mana, WWWF Raw, Super Ter-
nis, Sim City, Tel.:0341-310123,
Behrend

Verkaufe SNES mit zwei Spielen,
Aladdin, NBA Jam T. E., fir nur DM
200, fast neu [ein Joypad), beide Spiele
mit Verpackung und Anleitung, Tel.:
056646118, Aaron

Tausche Shadowrun, StarGate, Stree-
tracer, Super Drop Zone, Cliffhanger,
Blackhawk, Piffall, Hagane, lethal W.,
Street Fighter II, Weaponlord, A. Suzuki,
Art of Fighting, WCS, SMA, F1 PP 2,
NHL, Tel.: 03581-731102, Michael
Verkaufe 70 SNES-Spiele, z. B. Sha-
dowrun, Super Street Fighter, Donkey
Kong, Breath of Fire 1 und 2, World Cup,
Tel.: 04529624, Sénke

Verkaufe SNES mit sechs Spielen, z.
B. Flashback, VWWWF Arcade Game usw.,
SN-Pro-Pad, NP DM 630, fir DM 350,
Tel.: 03372-400534, Thomas
Verkaufe SNES mit Super Mario Kart,
Stunt Race FX, F-Zero, StarWing und
zwei Pads, fiir VB DM 340, Tel.: 02582
1752, nicht vor 18 Uhr, Jan
Verkaufe Push Over, Clayfighter, Pa-
perboy, Aero the Acrobat und andere, ver-
kaufe auch Game Gear mit vier Spielen,
suche Plok, Parodius, lemmings 2, Zelda
3, Super Street Fighter I, alle fir
SNES, Tel.: 032-87391 3, Barbara
Verkaufe SNESSpiele, X-Men DM
50, Batman Forever DM 70, Battleto-
ads, Saturday Night Slammasters DM
20, Tel.: 0229490619, Wulf
Verkaufe Farthworm Jim 2 DM 100,
SNES mit zwei Pads fir DM 130, halbes
Jahr alt und ein Propad fir DM 20, Tel.:
05244-2659, Rolf

Suche SNES-Spiele, Super Conflict,
Shadowrun, Theme Park, Zelda 3, Black-
hawk, kaufe oder tausche eins gegen
zwei Spiele, z. B. Sim City, Star Trek, Tel.:
03044389419, ab 17 Uhr, Robert
Suche (nur in Neu Isenburg) Utopia,
Mega Man 7, Action Replay, Super
Bomberman 3, FiintSpielerAdapter, Tel.:
38670, Markus
Verkaufe/Tausche \Woild league
Basketball und lemmings, verkaufe ab DM
40, verkaufe auch Game-Boy-Spiele ab



DM 30, tausche auch gegen WWF
Raw, Turrican 2, Super Street Fighter Il, In-
diana Jones oder Infernational Superstar
Soccer, Tel.: 05721-77295, Denis
Tausche Siunt Race FX und lllusion of
Time gegen Top Gear 3000, Dschun-
gelbuch, Asterix & Obelix, Tel.: 0711-
583936, Helmut
Verkaufe Turfles 4, Castlevania 4,
Rock 'n’ Roll Racing, Mario Paint, je DM
40, Earthworm Jim fir DM 50 oder fau-
sche gegen ARP 2 oder 3, Clayfighter,
Tel.: 06142-46115, Vasili
Tausche Flashback, . Park, Syndicate,
Warlock, Gods, Blackhowk, StarWing,
Earthworm Jim 3, Pac-Attack, M. Quest,
suche DKC, Zelda, Shadowrun, Wea-
ponlord, Kawasaki S. Bikes, Tel.: 0951-
73358, ab 20 Uhr, Otmar
Verkaufe Plok DM 45, Asterix &
Obelix DM 70, suche Secret of Mang,
Super Game Boy, zahle bis DM 50,
Tel.: 05032-65278, Patrick
Verkaufe Super Mario AllStars DM
39, Mario Paint, Pilotwings DM 29, F-
Zero, Super Soccer, Super Tennis DM 19,
Yoshi's lsland gegen Donkey Kong Coun
try 2, Tel.: 0977197942, Andreas
Verkaufe Rise of the Robots DM 32,
Meg Power DM 40, Mystical Ninja DM
49, Ghoul Patrol Zombie 2 DM 45, Int.
Superstar Soccer DM 79, alles SNES und
PAL, Tel.: 09971-5221, Christel
Verkaufe Chrono Trigger DM 90,
lemmings 2, The lost Vikings, Alien 3, je
DM 50 mit Verpackung und Anleitung,
Tecmo, Super NBA Basketball (US) DM
40, suche RPGs wie Breath of Fire, Tel.:
074864152, Zeeshan
Tausche T2, SpiderMan, XMen, lllusion
ot Time, StarWing gegen Diddy's Kong
Quest, Star Trek = TNG, Intern. Superstar

Kombat
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Soccer Deluxe, Wing Commander, Tel.
04763-7580, Alexander

Ich such einen SuperNintendo-Control-
ler, der sich auf dem Tisch festsaugen
kann, zahle bis DM 100, Tel.: 02938-
3598, Harald

Verkaufe/Tausche Raiman Forever,
Zelda, Super Tennis, FIFA Soccer ‘94, Bio-
metal, StarFox, Earthworm Jim, RoboCop
3, Tel.: 06241-88787, Kailuwe
Verkaufe Farthworm Jim DM 50, Stre-
et Fighter Il Turbo DM 50, King Arthur’s
World [ohne Verpackung) DM 30, Alien
3, Populous (ohne Anleitung), je DM 20,
Tel.: 0421-217623, Daniel

Biete Baiman Forever, Demon'’s Crest.
Lost Vikings, Streetracer, Piffall, Star Wars
1-3, suche Donkey 2, Mario 2, Radical
Rex, Maui Mullard, Asterix 2, NBA Live
'Q6 u. a., nur PAL, Tel.: 0391-714309,
Ronald

Verkaufe SNES, ein Joypad, diverse
Zeitungen, Theme Park, Sim City und Ali
en 3, SNES erst ein Jahr alt, alles fir
DM 400, Tel.: 0171-8063815, ab 18
Uhr,Geert

Verkaufe/Tausche Shadowrun, True
lies, StarWing, Blackhawk, Mechwarri-
or 050, Yoshi's Island, suche Weapon-
lord, Jungle Strike, Earthworm Jim 2, Tur-
rican 2, Soulblazer, Indy Jones, Tel.:
07466-1219, Ferdinand
Verkaufe/Tausche Sccret of Ever
more DM 60, Yoshi's Island DM 60, St-
unt Race FX DM 30, such Intern. Super-
star Soccer Deluxe, FIFA Soccer 96,
Mario Pfitzenreuter, Steiger 14, 07743
lena

Verkaufe Donkey Kong Country fiir
DM @0, Batman Returns DM 70, Mega
Man X fiir DM 80, Illusion of Time fiir DM
95, alles per Nachnahme, Top-Zustand,
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Tel.: 022264896, Michael
Verkaufe/Tausche SNESSpiele,
Mysfic Quest Legend, Striker, StarWing,
Batman Returns, Vortex, Rise of the Robots,
Hagane, Blackhawk usw., Tel.: 02225
12308 Aotman
Tausche/Verkaufe \arlock, Siar
Gate, Cool Spot, NBA Jam, Pitfall, JP 2,
Sunset Riders, Troddlers, Mr. Nutz, S.
Page, Art of ., King of Monsters u. a. Pe-
ter Kaiser, Euckenweg 19, 90471 Niim-
berg

Verkaufe SNESSpiele, TKO Boxing
DM 30, George Foreman K. O. B., Stri-
ker DM 55, B.O.B. DM 50, World lea-
gue Basketball DM 35, Addams Family
DM 40, Zelda DM 35, Tel.: 04381-
6871, Ingo

Verkaufe/Tausche fir SNES . a.
Yoshi's Island, Batman & Robin, Theme
Park, NBA Give ‘'n Go, Sim Ant, Final
Fight 3, Preise zwischen DM 15-80,
Tel.: 02234-709479, Alexander
Verkaufe/Suche Equinox, Wanderer
of Ys, Secret of Mana, Mystical Quest, M.
Mouse, Mystical Ninja, suche Adventures
und Rollenspiele, Tel.: 056316801, ab
18 Uhr, Reinhard

Tausche Busts loose und Rise of the Ro-
bots gegen Jungle Strike, Tel.: 05066-
2732, Florian
Verkaufe/Tausche Shadowrun,
Secret of Mana, NBA live ‘95, Theme
Park, Jimmy Conners p. 1. t., Adventure Is-
land, Spindizzy gegen ISSD, Earthworm
Jim 2, Ultima 6, Weaponlord, Tel.:
06391-3998, Florian
Verkaufe/Tausche Cutihroat lsland,
Fever Pitch Soccer, Joe & Mac 3, Jungle
Strike, Metfal Marines, Putty Squad, Super
Metroid, The Humans, Top Gear 3000,
Turbo Toon usw., Tel.: 02666-1484.

COUPON
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Name

Strafde

Stefan

Verkaufe Probotector, Street Fighter, Su-
per Mario All-Stars, Rasenméahermann fiir
DM 60, Striker, FIFA Soccer fir DM 70,
Tiny Toon, Wild Wacky Sports, S. of
Mana fiir DM 90, Tel.: 05851-1286,
Daniel

Verkaufe SNES-Spiele, z. B. Super
Mario AllStars, F-Zero, DKC usw., aufler-
dem diverse Game-Boy-Spiele, z. B.
DKC, Preise aut Anfrage, Tel.: 06181-
87287, Christoph

Verkaufe SNES mit einem Spiel nach
Wahl, Spiele ouf Anfrage, auBerdem
Game Boy mit Tefris, Tragetasche und
Netzteil, Preis auf Anfrage, Tel.: 06181-
87287, Christoph

Verkaufe M. Nutz, Goof Troop, Pop

P e e— "
n Twinbee Und Yogmecr, '!e DM 50, su-

che Final Fantasy 3, MicrSachines 2,
Chrono Trigger, Tel.: 02238-41722,
von 14-18 Uhr, Patrick

Tausche Another World, Super Game
Boy, suche Theme Park, Flashback, Mega
Man X2, StarGate, Tel.: 02271-
80137, Daniel
Verkaufe/Tausche |urassic Park, Plok
und WWF Raw, je DM 30, Tausche
auch gegen Sim City oder Mario Kart, ver-
kaufe auch Earthworm Jim fir DM 30,
Tel.: 07644-6437, Andi

Verkaufe fir SNES: Yoshi's Island, Sur
per Turrican 2, Pop 'n Twinbee (ohne An-
leitung und Verpackung),, je DM 90
oder tausche gegen Mechwarrior oder
Weaponlord, Tel.: 07031-673774,
Michael

Kaufe komplette Spielesammlungen und
Gerdte aller Systeme, Preis nach VB, ver-
kaufe glinstig aktuelle Artikel fiir alle Sy-
steme, tausche auch Spiele, Tel.: 04401-
69616, Ahmet #

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen sinfragen!

Datum, Unterschrift

PLZ/Ort

Achtung! Bitte verﬁeﬁt die Versandkosten nicht!

Lieferung per Nachnahme nicht maglich.

] of
Datum/Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift

des Erziehungsberechtigien|

L] per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Bitte keine Uberweisung!

Die Lieferung erfolgt schnellstmaglich nach Vorratslage.
Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren olle onderen
Preislisten ihre Giltigkeit. Briefmorken werden ols
Zahlungsmittel nicht angenommen! Die Ware bleibt
bis zur vollstindigen Bezohlung Eigentum des Verloges.
Versandkosten
Inlond OM 5,— / Ausland DM 12~
ADRESSE:
TOTAL! Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Homburg



Verkaufe Mechwarrior 3050 DM 90,
Street Fighter Il Turbo fiir DM 50, Batman
Returns fir DM 25, Tel.: 07391-4788,
ab 18 Uhr, Chris

Verkaufe NBA AllStar Challenge fiir
DM 100 oder nach VB, Tel.: 09392
6239, Patrick

Suche Fubball, Autorennspiele, habe z.
B. Super Air Driver, Yoshi's Island, S. of
Evermore, Bomberman 3, NBA Joam T. E.
und ca. 30 andere zum Tausch. Habe
auch MD, NES, GG und GB, Tel.:
07152-42234, ab 14.30 Uhr, Stefan
Verkaufe/Tausche SNESSpicle, 7.
B. Run Saber, RType 3, Pitfall, Wing
Commander, PacAftack, RoboCop vs.
Terminator (US), Secret of Mana, Super
Metroid u. a., Tel.: 02651-77900, von
15-18 Uhr, Daniel

Tausche Indiana Jones, Ghoul Patrol,
Vortex, suche Earthworm Jim 2, Yoshi's Is-
land, DKC 2, Super Pang, Puzzle Bobble,
Unirally, Soulblazer, Star Wars 3, Metal
Warrior, Turrican 2, NBA Jam T. E.,
Tel.: 0931-23578, Rainer

Verkaufe SNESGames, S. of Fver
more (US) DM 70, S. of Evermore (dt.)
DM 100, K. O. Boxing DM 30, Young
Merlin DM 50, Actraiser 2 DM 49,
Mega Man X DM 30, Mario AlkStars DM
40 u. a., Tel.: 064762962, ab 14
Uhr, Andreas

Suche Dungeon Masters mit funktions-
fahiger Batterie fiir SNES, Tel.: 06196
87-2386, Mo.—Fr. von 9-17 Uhr, Peter
Verkaufe Rock 'n’ Roll Racing (US)
DM 45, NHL ‘94, Super Turrican, Alien
3, Castlevania IV (US), je DM 40, Plok
DM 35, True Lies DM 45, Batman Fore-
ver DM 55, Blackhawk DM 55, Tel.:
0271-370122, Thorsten
Verkaufe/Tausche Soulblazer, Sha
dowrun, Smash Tennis, Dschungelbuch
und andere, suche Spiele aller Art, ewil.
kaufe ich an, Tel.: 07431-3980, Steven
Verkaufe SNESSpiele, Super Mario
World DM 20, Zelda 3 DM 25, Jurassic
Park DM 30, Lothar Matthéius und Mystic
Quest, Tel.: 062356796, Sarby
Achtung! Tausche zwei Spiele gegen
eines, biefe Secret of Mana + NBA Jam
Toumnament E., suche Super Street Fighter
2, Intemn. Superstar Soccer und WWF
Raw fir Intern. Super Star Soccer Deluxe,
Tel.: 02160-8237, Roman

Tausche \WWF Raw, True Lies, Pinball
Fantasies, Bubsy, F-Zero gegen Theme
Park, Super Mario Kart, FF 1-3, tausche
auch zwei gegen eins, Tel.: 04462-
4688, Kay

Verkaufe 13 GameGearSpiele fiir
DM 200 oder pro Spiel DM 30, tausche
auch SNES-Spiele: Clayfighter, Star-
Wing, lagoon, F-Zero usw., suche Chro-
no Trigger usw., Tel.: 062166902,
Stefan

Verkaufe Home Alone, Pugsley's Sco-
venger Hunt, Top Gear 2, Theme Park,
ARP, ARP 2, Actraiser 2, Yoshi's Safari,
Super Aleste, Bomberman, Shadowrun,
Tel.: 0043-2630-32532, Christoph
Verkaufe Mega Man, F 1 Race, Aste
rix, Tiny Toon (alles GB), ab DM 15, su-
che Soccer Shootout und NBA Jam (Su-
perNES), suche NES + Spiel (DM 50),
tausche Super Mario Lland 2 (GB, Tel.:
0356290218, Sebastian

Suche dringend Ogre Battle fiir SNES,
DM 70 per Nachnahme, Tel.: 0951-
52141 Andre

Verkaufe Zool und Young Merlin, je
DM 50, suche dringend ISS Deluxe, Tel.
0231-210385, Marc

Verkaufe/Tausche Chrono Trigger,
DKC 2, S. of Evermore, Asterix & Obelix,
Soccer Shootout, Earthworm Jim 1 und 2,
Vampire's Kiss, Val d'lsére, Nigel Man-
sell Ch., Unirally, Lemmings 2, Pinball Fan-
fasy u. a., Tel.: 02871-220284, Jorg
Verkaufe 11 SNESSpiele, u. a. Donr
key Kong Country 1 und 2, Super Mario
World 1 und 2, Intern, Superstar Soccer,
Tel.: 02551-5756, Roman
Tausche/Verkaufe DKC, Hagane,
Zool, Lost Vikings, suche Mega Man X 2
und 7, Pinball Dreams, Whiz., Super
Turrican 2, Prehistoric Man, Tel.: 09342-
3138, ab 17 Uhr, Martin

Verkaufe Secret of Mana DM 60,
Ardy light Foot DM 60, PacMan DM 60,
Busts Loose DM 40, Magical Quest DM
40, Mystic Quest {ohne Verpackung und
Beschreibung) DM 30, Tel.: 02402-
4341, ab 19 Uhr, Kia

Tausche SNES mit drei Pads [ein Ascii-
Pad) und Adapter, sieben Spiele, 1SS
Deluxe, SSF I, Mario Kart u. a. gegen
Sony PSX (Pal) und mindestens zwei Spie-
le (Ridge R. R., Tohshinden) zahle drauf,
Tel.: 02269-180616, Oguz
Verkaufe Dropzone, Claymates, Goda
Humans, John Madden ‘95, Mickey Ma-
nia, Pagemaster, Rise of the Robots,
Sparkster, StarWing, Tiny Toon, Hurrican,
Mario is Missing, fiir je DM 45,90, Tel.:
0602168073, Thomas

Verkaufe SNES-Spiele Dino City,
Wing Commander, Jurassic Park, Mysfi-
cal Ninja, StarWing, Street Fighter I,
Tiny Toon, S. Adv Island u. a., alle dt. fisr
DM 30-40, Tel.: 06451-6736, ab 18
Uhr, Tieerd

Kaufe/Tausche Spicle fiir SNES, MD,
MCD, suche RPG und Hintbooks, suche
RPGHintbook zu Lunar 1, Vay, Heim-
dall, PS 2, 3 und 4, lufia 1 und 2,
Breath of Fire 2, Tel.: 03332-412451,
ab 19 Uhr, Frank

Verkaufe 25 SNESSpiele, ShacrFu, St
unt Race FX, Mr. Nutz, Obelix, Warlock,
Cool Spot usw., suche Unirally, Young
Merlin, Punch Out, Zelda 3, Top Gear 2,
Tel.: 04132-375, 15-18 Uhr, Marco
Gelegenbheit! Cin neuwertiges SNES,
Rise of the Robots, Streefracer, Earthworm
Jim 1, drei Joypads, GP-Adapter (alles
noch in Originalverpackung) zu verkaufen,
als Bonus gibt's Bust's loose dazu, Preis
nach VB, Tel.: 03761-2122, Volker

MES

Verkaufe NES mit 13 Spielen, z. B.
Pro Am, Terminator, Super Mario 1, 2 und
3 usw., drei Pads, Spielekoffer fiir acht
Spiele, Preis DM 400, VS, Tel.: 0201-
593295, Daniel
Tausche/Verkaufe fir SNFS Axelay
DM 40, WWF DM 120, Super Ghouls
'n’ Ghosts fiir NES, Mario Bros. 3 und die
DreierKasete. Suche VWeaponlord, Dra-
gon, Final Fantasy 3, Tel.: 02102
844697, Thomas

Suche King of the Ring, Metroid und
Double Dribble auf NES, dringend, Tel.
02041-43668, Alexander
Verkaufe NES mit fiinf Spielen und
zwei Controllern fiir DM 200, bei Kauf
Action Replay gratis! Tel.: 09434-2788,
Stefan

Suche preisgiinstig NES-Spiele mit Ver-
packung und Beschreibung, auch NES-
Konsole, Tel.: 03634-38495, Peter
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Verkaufe NES mit zwei Controllem, ei-
nem Joysfick, einem ARP und 11 Spielen,
z. B. Mario 3, Schlimpfe, Tiny Toon, ak
les mit Verpackung und Anleitung, Chri-
stian Schulze, Postfach 16, 16348 Bo-

gensee

Suche nSpiele, Teil 1, 2, 3
und 6, Preis nach VB oder fausche. Spie-
le bitte mit Anleitung fiirs NES! Tel.:
02202-44889, Rainer

Suche Metroid, Elite und Zelda 2 - The
Adventure of Link, alle Spiele mit Anleitung,
Tel.: 05244-2610, Matthias
Verkaufe NES (quter Zustand), bitie um
Angebote, auch NES-Spiele billig zu ver-
kaufen, Tel.: 02652-52302, Marco

GAME BOY

Suche kompletie Sammlungen mit Kon-
sole und Neuheiten [SNES, GB, NES
usw.}, suche auch Games und Konsolen:
Saturn und Sony PSX, Tel.: 0641-
Q70424, Kirsten

Verkaufe Super Game Boy inkl. Tetris
DM 60, suche fiir SNES Demon’s Crest,
Warlock und StarGate, Tel.: 04361-
1238, Heinz

Suche Casino Fun Park (Slot, Poker
usw.), Tel.: 0563161060, Bodo
Tausche/Verkaufe fir SNES, Axelay
DM 40, WWEF DM 120, Super Ghouls
'n’' Ghosts fiir NES, Mario Bros. 3 und die
DreierKasette. Suche Weaponlord, Dra-
gon, Final Fantasy 3, Tel.: 02102-
844697, Thomas

Verkaufe SNESSpiele, Primal Rage
DM 80, Streetracer DM 35, Turfles DM
35, Fatal Fury 2 DM 60, Superman DM
40, Tiny Toon DM 35, Super Game
Boy DM 45, 40 GameBoy-Spiele, e
DM 3040, Tel.: 05602-4356, ab 20
Uhr, Felix

HARDWARE

Verkaufe SNESZubehdr und Spiele,
z. B. Rollen-, Sport, Jump&Run-Spiele
usw., Tel.: 04529624, Sénke
Verkaufe SNES mit zwei Controllern
[ein TurboPad) und vier Spielen, z. B. Do
key Kong Country, Rise of the Robots
usw. fir DM 450, ich verhandle auch,
Tel.: 06508-7340, Mario

Verkaufe SNES, zwei Pads, Action Re-
play 2, 14 TopSNES-Spiele, SGB, 15
GameBoy-Spiele, 100 %ig o. k., NP DM
3400, Tel.: 04167-6649, Stephan
Kaufe/Tausche SNES, MD, Safum,
PSX, 3DO, Neo*GeoCD-Spiele oder
ganze Sammlungen, alle Tauschkombi-
nationen méglich, bin sehr ehrich! Tel.:
0711-546362, ab 18 Uhr, Morcicek
Verkaufe SNES, vier Joypads, Vier-
spieler-Adapter, 12 Spiele, z. B. Super
Mario Bros. 1-3, Chip 'n Dale, Track and
Field 2, fir zusammen DM 300, auch ein
zeln, Preis nach VB, Tel.: 0683 1-69300,
Biom

Verkaufe SNES mit 32 Spielen, z. B.
Secret of Mana, Super Street Fighter Il,
Yoshi's Island, StarGate, Secret of Ever-
more DM 200, Tel.: 06021-54570,
Alexander

Verkaufe SNES mit neun SuperSpielen,
Super Game Boy, drei Pads, alles mit Ver
packung und Anleitung fir DM 500, al
les in bester Qualitat, Tel.: 02391-

148433, Roussis

Verkaufe NES mit vier Pads, 11 Spielen,
z. B. Wizzards und Warriors 3, Flintsto-
nes und Chip 'n Ddle, Preis nach VB, Tel.:
004377517974, Peter

Verkaufe SNES, 62 Spiele, Action Replay
2 und 3, 22 GB-Spiele, 2 GGSpiele, TV-
Modul, SGB, fir VHB DM 5000, Tel.:
02871-38057, Thomas

Tausche SNES mit 10 Spielen und zwei
Pads gegen Sony-PSXKonsole mit min-
destens einem Spiel und Zubehér, Tel.:
09929-3143, Alois

Verkaufe 70 SNES-Spiele, Breath of Fire
1 und 2, Star Trek, Shadowrun, Secret of
Evermore, Tel.: 04529624, Sénke
Verkaufe PlayStation, Memory Card,
zwei Pads, EuroKabel, sechs Spiele,
INBA Jam, In the Zone, Rayman, wipEout,
Striker, UFO - Enemy Unknown, Ridge Rar
cer, Tel.+Fax.: 0711-8566253, Moni-
ka

Verkaufe SNES mit 13 Spielen, z. B.
Secret of Evermore, R. R. Racing, einem
Pad, einem Programm-Pad, RGB-ScartKar
bel, 15 Zeitschrifien, SecretBuch, DM
600, verkaufe auch Amiga 500 und Zu-
behér DM 400, Tel.: 0201606392, Par
frick

Verkaufe SNES, Pads, 11 Spiele, z. B.
NHL ‘96, Earthworm Jim, IS Soccer u. a.,
dazu einen Game Boy mit Spielen, TO-
TAll-Ausgaben, Preis nach VB, Tel.:
0233160202, Dominik

Verkaufe SNES mit drei Joypads, Vier-
spielerAdapter und 10 SNES-Spielen,
z. B. IS Soccer, Super Street Fighter Il, St
unt Race FX, Streefracer usw., Top-Zu-
stand, komplett ca. DM 400, Tel.:
02152-80159, Dennis

SONSTIGES

Suche OldieKonsolen, z. B. CBSCole-
co Vision, MatteHntellevision, MBVectrex,
Atari VCS 2600, Interton VC 4000,
Saba Videoplay, Schmidd VG, auch de-
fekt und Spiele dazu, Tel.: 06431-3553,
Jan

Suche Neuheiten + Modulsammlungen
und Konsolen: SNES, GB, NES. Suche
auch Sony PSX und Saturn mit Spielen,
Tel.: 0641970424, Kirsten

Suche TOTALl-Ausgabe Februar 1994,
wegen Komplettldsung Zelda 4 — Links
Awakening fir GB, Tel.: 02461-59772,
Ellen

Suche TOTAL! 8/93 und 9/93, Tel.:
0681-638057, Karin

Neuer internationaler Computer &
SiencefictionFanClub sucht stéindig neue
Mitglieder. Fiir Infos schreibt an Nick
Andrews, Postfach 465 in 52005 Aa-
chen! Tel.: 0031-653-354228

Was? Ihr seid noch nicht Mitglied im TO-
TAL-Fanclub222 Schreibt schnell an: TO-
TAll-Fanclub, Mihlenstr. 13, 83308
Trostberg

Suche verzweifelt TOTAL-Ausgabe
11/94, Tel.: 07153958100, Chri-
stoph

Verkaufe SNES-Spiele fiir je DM 60,
verkaute Tekken fir PlayStation, Tel.:
0449791039, Mario

Verkaufe cin Buch mit 7500 Replay-
Codes und 2000 PaBwartern, es ist fiir
SNES, GB, NES, kostet DM 20 per
Nachnahme, Tel.: 04298915021, Jo-
hannes

Verkaufe Spicle und Zubehar fiir NES,



GB und SNES, suche Theme Park, tau-
sche gegen Secret of Mana, verkaufe Ato-
ri 2600 und finf Spiele fir DM 90, Tel..
0919194255, ab 16 Uhr, Johannes
oder Stefan
Suche Verpackung und Anleitung fir
Street Fighter Il (nur gut erhalten), verkau-
fe Action Replay 3 DM 60, suche Tetris
2, Pitfall (dt.), Tel.: 04921-20602, Peter
Biete NES- und SNESSpiele plus Zu-
behér, auberdem Magazine versch. Ver-
lage, Ausgaben ab 92! Alle in Top-Zu-
stand, Tausch oder Verkauf! Nur Briefe!
llona Maier, Remsstrasse 16, 73563
Mégglingen
Verkaufe Commodore PC 10-3 mit
Drucker, Mouse, Joysticks und Spielen
auf Festplatte fir DM 600-800, nur in
Bayem! Tel.: 09392-6239, Patrick
Tausche fast jedes Spiel gegen Super
Street Fighter Il (ich habe 15 Spiele),
Tel.: 0834 1-69833, Peter
Verkaufe PlayStation mit zwei Pads
und zwei Spielen (Tekken und Battle
Arena Toshinden) fir DM 600, Tel.:
06703960064, Alexander
Verkaufe U-EierFiguren zwischen DM
4-10 das Stick der Preis der Figuren
héngt vom Alter ab. Suche auch Battle-
tech-Bicher, zahle bis DM 5, Tel.:
05531-13708, Marcel
Suche dltere AuBngen und kompieﬂ'e
Jahrgéinge von Videospielzeitschriften, z.
B. TOTAL!, Mega Fun, N, Video Games
und dem Club-NintendoMagozin, Tel.:
08392-753, ab 18 Uhr, Manfred
Biete DM 200 fir Mega Man 1, auber
dem Final Fantasy 2, lufia 1, 7th Saga,
Brain lord, S. of the Stars, alles Gesuche,
Tel.: 05232-4815, Holger
Verkaufe Spiele und Zubehér div. Sy-
seme, z. B. GB: Action Replay Pro DM
42,50, NES: Super Mario Bros. 3 DM
42,50, SNES: Donkey Kong Country 1
DM 95, und vieles mehr! Tel.: 05326
80588 \z"\"c‘_)ugrjrﬁg
Suche dringend Spieler firs Rollenspiel
Shadowrun 2 oder 1, wenn maglich,

erfahrene Spieler, Tel.: 04442- (\"“CM
Marcel
Verkaufe TOTALI-Ausgaben

6/93-11/94, komplett oder Tausch
gegen SNES oder GameBoy-Spiele Dorr
key Kong 1 und 2, Tel.: 07252-86598,
Jirgen

Suche TOTAL-Ausgaben 1/94 und
8/94, zahle gut, Tel.: 08424-3723, ab
19 Uhr, Alf

Verkaufe Sega Mega Drive 2 mit Zu-
behér und einem normalen ControlPad
und die Spiele Ottifants, Terminator, S.
Kick Off und Enternal Champions, fiir
DM 250, Tel.: 06232-49309, Sascha
Super-Mario-Club sucht Miiglieder!
Wer Mitglied sein will, schreibt mit einem
frur“-;ie—‘-neu Ruckumschlag an: Fatih Tor
sunlu, Super-MarioClub, Geleitsstr. 17,
63065 Offenbach, Tel.: 069-881361
Suche preiswerte Module und Konsolen:
NES, SNES, GB, Master System, Mega
Drive usw., auch ganze Sammlungen
anbieten! Tel.: 03634-38495, Peter
Suche TOTALl-Ausgaben 7/93, 10/93
und 7/935, ich zahle gut! Tel.: 04221-
83791, ab 14.30 Uhr, Marc
Verkaufe SNES, zwei Pads, Action Re-
play 2, Secret of Evermore, NBA '96, F
1 Pole Position 2, alles F‘AL mit Anlei-
tung, Preis nach VB, verkaufe auch CD-
Funkgerat, Tel.: 02041 E?/ 52085,
Stefan

HANDLERREGISTER

Berlin

UFO GAMES

Ankauf .- Verkauf - Tausch

SONY
SATURN
SUPERNES
NINTENDO
MEGA DRIVE
MEGA-CD
GAME BOY
GAME GEAR
NEO+GEO CD
3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72

12161 Berlin

Tel./Fax: 030/8593635

HANDLERREGISTER

Hamburg

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
Neo ® Geo (D
SNES
Mega Drive
LZubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr ® Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin
Nur Versand!

+ Handleranfragen erwunscht!

©4521-4873 oder 71497

o Super Nintendo
> Nintende®%
o Sony PlaySation

|| Py g,
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9 ._N,".!?L‘.‘-"‘”\‘—lﬂkﬁ\t-'f '~J'L
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Sega Mega Drive
o Game Boy

o PC-Games

o Zubshor

HANDLERREGISTER
Munchen

Munich
Software
Center

.. wer sonst!

Grillparzerstr. 42 :
81675 Miinchen ’r?aj
Tel.: 089-470 21 22

& Haberlstr. 26
@S 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152 Y
80333 Minchen o
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom

AT U T FETH LT

Game

HTHHTTHT

T

Vlde‘?'

fer
co;?:’:gle

Orleansstr. 63
- nh. Osthahnhot
81667 Miinchen

. 080 48029 13
Fox: 080:488 074

o s

HE G U

]

MELEEEDD

SELLDVERERLLNN0NERN

I

N nn e R T AT

AUINIEEE R L R

\\.



.. &
R e | MeSSe-Fiehep

E_X P _of Eigentlich wartet die Spiele-
Welt ja immer mit Spannung

auf die E3-Messe in los Angeles, diesmal kann
nervt es langsam sehr, man jedoch durchaus von Héchstspannung

.d"? Termine—Hinundhe.r sprechen: Neben den neuesten Trends auf dem
mit Nindendos Wunderkiste. Markt soll némlich endlich das Nintendo®4
Gerne er genaver wiifite,

Erwin

erstmals dem westlichen Publikum prasentiert

ob September, Juli, Mai werden. Diese Gelegenheit ergreifen wir
nun der Tag de’r Taé;e aat natirlich beim Schopfe und berichten, was nun
Kopf hoch, Erwin, merke dir: wirklich Sache ist. (Das dirfte mit Sicherheit

nicht nur Erwin freven ...

So wie du, warten auch wirl

Wann das Warten nun ein Ende hat, efahren wir
vielleicht schon bald auf der Messe in Los Angeles.
Dementsprechend solltet Ihr Euch fiir den 26. Juni
1996 aufder einem Gang zum Zeitungshandler
nichts Wichtiges vornehmen. Ab diesem Tag
gibt es dort némlich die TOTAL! 7/96 zu
erwerben, in der nicht nur zur Frage
aller Fragen die neuesten
Informationen zu lesen sind.

Adventures of Lolo

Die Softwareschmiede HAL scheint eine Vor-
liebe fir kleine, kugelrunde und knuddelige Helden zu haben. Prominentestes Bei-
spiel hierfir ist Kirby, aber es gab da auch mal ei-
nen Herrn namens lolo. Dessen spannende Famili-
engeschichte wurde durch ein nettes Puzzlespiel
auf dem NES bekannt, nun gibt es ein Comeback
auf dem Game Boy.

@ The Walt Disney Company *

=7 Ty
2. Slory

Jetzt diirfen

=,

Dragon Quest

|
|
|
I
|
Im Land der aufgehenden |
H I
Sonne tobt der Krieg der |
i . |
RPG-Giganten Enix und |
|
Squaresoft. Zwar gelangt |
. " i - I
der eine oder andere Titel der Companies schon mal in unsere |
Cefilde, aber léngst nicht alle. Das gilt insbesondere fiir die || chetredaktion: reza Abcoll ()
mzij(_‘_hen guf SGChS Tei[e | Klaus-Dieter Hartwig (kdh); (gemeinsam ViSdpP
I
I
|
|
|
|
|
|
I
|
I
" |

Woody und

Buzz ihrem
munteren
Treiben auch auf

dem Game Boy nachgehen. Dort

I'M PR ESS UM

fehlt zwar ein wenig die Farbe
des Vorbildes, aber das muf® dem
Spielspald nicht unbedingt angewachsene ,Dragon s ————
Quest”-Saga, die wir
Euch genauer vorstellen
wollen.

Redaktionelle Leitung
Michael Koczy (mik)

abtrdglich sein ...
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Und auf dieser Seite, stehen die

ONDERANGEBOTE

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! 2%}

Tel.: 0049-89-480 29 13

SUPER NES

Alien Triology eu 89,90
Alone in the Dark 2 d 99,90
Air Combat d 79,90
Assault Rigs d 89,90

Big Hurt Baseball d 79,90
Cybersied d 89,90
Cyberia d 89,90
Defcon 5 d 89,90
Destruction Derby d 89,90
Descent d 79,90
Disc World komp. deutsch 89,90
Extreme Games d 89,90
Extreme Pinball d 79,90
FIFA'96 69,90

Galaxy Fight d 79,90
Gex d 89,90
Goalstorm d 89,90
Hebereke Popoito d 79,90
Hi-Octane d 49,90
Johnny Bazookatone d 79,90
Lemmings 3d 89,90
Loaded d 79,90
Lone Soldier d 89,90
Magic Carpet d 79,90
Need for Speed d 79,90
NBA TE 69,90

NBA In the Zone d 89,90
NFL Quarterback Club 96 d 79,90
PGA 96 d 69,90
Primal Rage d 89,90
Philosoma d 89,90
Psycho Detective d 79,90
Raiden d 79,90

RAN Soccer d 89,90
Rayman d 89,90
Revolution X d 79,90
Resident Evil us 99,90
Rise of the Robots 2 d 79,90
Ridgeracer d 69,90
Ridge Racer Revolution d 99,90
Road Rash d 79,90
Shell Shock d 89,90
Starblade Alpha d 89,90
Striker d 89,90

Total NBA d 89,90
True Pinball 89,90
Warhawk d 89,90
Wipeout d 89,90
Wing Commander 3 d 89,90
World Cup Golf d 69,90
Worms d 79,90

WWF Arcade d 89,90

X Comd 79,90

LIEFERBEDINGUNGEN

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch
oder europaisch (PAL) je nach
Verflugbarkeit, | = japansches Spiel, eu =
europaisches Spiel (PAL) Anleitungen
sind in der jeweiligen Landessprache.
Wir liefern ausschliesslich aufgrund
dieser Bedingungen. Alle Preise
verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,
Irrturm, Preisanderung vorbehalten. Wir
haften nicht fir die Kompatibilitat der
Spiele oder Adapter. Umtausch wegen
Nichtgefallen ist generell
ausgeschlossen. Bei defekter Ware
behalten wir uns das Recht vor, die
defekten Artikel auszutauschen, zu
reparieren oder gutzuschreiben. Alle
Sendungen an uns missen ausreichend
frankiert sein. Unfreie Sendungen
nehmen wir nicht an. Wir berechnen fir
Porto - und Versandkosten DM 9,90.

Action Replay MK3 89,90
Super Gameboy d 69,90
Joypad/Dauerfeuer 19,90

5 Spieler Adapter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Infrarot Joypad 79,90
Infrarot Pad Hyperbeam 49,90
Actraizer eu 49,90
Actraizer 2 d 69,90
Adventure Island 2 d 69,90
Aero the Acrobat 2 eu 49,90
Art of Fighting d 69,90
Asterix eu 59,90
Asterix & Obelix d 129,90
Axlay eu 49,90

Batman Forever d 49,90
Battleclash eu 49,90
Battletank 2 eu 69,90

BC Kid d 39,90

Beavis & Butthead d 49,90
Big Hurt Baseball d 49,90
Biker Mice from Mars d 69,90
Bomberman 2 eu 49,90
Bomberman 3 d 99,90
Breath of Fire 2 d 99,90
Bubsy d 49,90

Bugs Bunny eu 69,90
Captain Comando d 49,90
Chronotrigger us 139,90
Clayfighter 2 eu 59,90
Claymates eu 49,90

Crazy Chase d 49,90

Crazy Sports eu 49,90
Cybernator eu 49,90

Daze before Christmas d 49,90
Demons Crest d 39,90

Dirt Trax FX d 79,90
Donkey Kong Country eu 89,90
Donkey Kong Country 2 eu 99,90
Donald Duck Maui M. 129,90
Dr. Franken eu 39,90
Dropzone eu 49,90
Dschungelbuch eu 79,90
Fever Pitch Soccer d 69,90
Fatal Fury 2 eu 79,90

Final Fantasy 3 us 139,90
Flintstones eu 89,90
Flintsones the Movie eu 69,90
Frantic Flea d 69,90
Ghoulpatrol d 39,90
Hagane d 39,90
Hebereke Popoitto d 39,90
Hulk d 39,90

Humans d 59,90
Hungry Dinosaurs d 69,90
Hurricanes d 29,90
Illusion of Time eu 49,90
International Soccer Deluxe 129,90
lzzy’s Quest d 79,90
James Pond 3 d 49,90

John Madden 95 d 59,90
Judge Dredd eu 69,90
Kawasaki Superbikes d 89,90
Kirby's Ghost Trap d 89,90
Legend d 49,90
Lemmings 2 49,90
Looney Toons Factory d 49,90
Lord of the Rings d 79,90
Lothar Mathaus Soccer d 89,90

(Jm(‘

X - Games Spielwaren Vertriebs GmbH,

Mels0;

Lost Vikings 2 99,90
Marko’s Magic Football eu 49,90
Mario Allstars d 59,90
Mario Basler Fussball 69,90
Mario Kart d 59,90
Mechwarrior eu 59,90
Mechwarrior 3050 d 89,90
Megaman X eu 49,90
Megaman 7 d 89,90
Megaman X 2 d 89,90
Megaman X 3 d 89,90
Mickeymania d 39,90
Mickey & Minnie d 89,90
Mighty Max d 39,90
Mr. Nutz d 49,90
NBA live 96 d 99,90
NFL Quaterback d 49,90
NHL ‘96 d 109,90
On the Ball d 49,90
Pagemaster eu 39,90
PGA Golf 96 109,90
Pinball Dreams d 69,90
Pinocchio d 129,90
Pocky & Rocky 2 d 69,90
Probotector eu 69,90
Puzzle Bobble d 99,90
Punch Out d 69,90
Radical Rex d 69,90
Return of Jedi d 49,90
Sailormoon d 49,90
Schiiimpfe eu 99,90
Shadowrun d 99,90
Simcity eu 59,90
Spiderman Separation d 99,90
Spindizzy World eu 49,90
Spirou eu 99,90
Stargate d 49,90
Startreck Next Gener. d 29,90
Startreck Deep Space 9 d 129,90
Syndicate d 49,90
Tetris 2 d 109,90
Tetris & Dr. Mario d 79,90
Timeslip eu 39,90
Tiny Toons d 39,90
Tom & Jerry d 99,90
Toy Story d 129,90
Turbo Toons d 59,90
Urban Strike d 99,90
Unirally d 49,90
Utopia d 49,90
Vortex d 39,90
Warlock d 49,90
Waterworld d 79,90
Wayne Gretzky Hockey d 129,90
Wings Il eu 39,90
WWF Wrestlemania d 99,90
WWF Raw inkl. Video d 59,90
Zero the Kamikaze d 49,90
Zombies d 39,90
PRAYSTATION
Playstation d 499,90
Mad Catz Lenkrad & Ped. 139,90
Action Replay Prof. d 89,90
Joypad d 55,90
Joypad Dauerfeuer 29,90
Memory Card 45,90
Memory Card 8 fach 69,90
RGB Kabel 39,90
Alien Triology d 79,90

Orleansstr. 63, 81667 Minchen, Fax:
089 / 488074
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Orleansstr. 63 - 81667 Mu

Laden und Versand

Wﬂﬁm S
%




Bereits 24. Stunden Volksmusik Konnen

zu bleibenden Schiden fiihren.

'

i

\

\

BORSCH, STENGELSPPARTNER

s a registered trademark of Ocean Co., Ltd. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Producer Seals and other marks designated os “TH" ore froda

1995 Team 17 Software Limited Marketed o

Worms, Copyright @

\ g

Leute, jetzt knallt's. Denn jetzt gibts Worms, das granatenscharfe

Shooting-Adventure mit Totlach-Gefahr. Durchgedrehte Regenwiirmer
Distributed by

kiimpfen, was das Zeug halt. Auf unendlichen
Levels, in den bizarrsten Landschaften, mit

den verriicktesten Waffen (Killer-Schafe!). Und das schnste: Mit Worms

bist Du nie mehr alleine. Denn bis zu 16 Konsolen-Freaks kinnen

MmisEGiA DRIVE
3 ]

hier gleichzeitig spielen. Merke: Wer Wiirmer hat, hat Spaf! l

KONAMI (Deutschland) GmbH
Postfach 560180, 60406 Frankf
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